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aa DAS PROFI-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


“ i Die besten Spiele des Jahres 


\ 
A / Sollten Sie hier keine CD vorfinden, so wenden 
\ / Sie sich bitte an Ihren Zeitschriftenhändler. 


\ Für den Umtausch defekter CDs schicken Sie 
\ | diese bitte an: 


\ Computec Verlag 
I \ Reklamationen PC Action 
} \ Am Steinacher Kreuz 22 
4 \ 90 427 Nürnberg 


Umschlag gesetzlich geschützt - Herstellung: 
LE. Sebald Verpackungen GmbH, Nürnberg 


Test des Monats 4 


‘ Fiying Corps: 


_ Herstellung: U.E. Sebald 
Verpackungen GmbH, Nürnberg 


Sollten Sie hier keine CD vorfinden, so wenden 
Sie sich bitte an Ihren Zeitschriftenhändler. 


Für den Umtausch defekter CDs schicken Sie 
diese bitte an: 


Computec Verlag } 
m steinacher kr 22 / C&C Alarmstufe Rot 


; ee / Privateer The Darkening 
b,% ee F1 Grand Prix 2 
Down in the Dumps 
Realms of the Haunting 


CD-Qualität: 


sehr gut 
TESTSIEGER 


02 


Interplays „Descent to Undermountain” 
NBA Live 97, The Crow, XS, Terminator SkyNet u.v.a. 


Beim Spiel mit LARRY 7 
benutztman 
nicht nur’seinen Kopf... 


NN) RtzSV/Z 


h, nein... der größte sche $pur-Macho der nn 
Seit 10 Jahren zieht karry Laffe,bei den Frauen den kürzeren - ——. 
aber diesmal läuft alles andersi! 
Genießen Sie billige Anmachsprüche, original Disco-Musik aus den 70ern und die 
einmalige Atmosphäre an Bord eines Traumschiffs. 

Bestaunen Sie den völlig neuen Larry-Look: Echte Zeichentrickanimationen für 
echte Männer und emahzipierte Frauen! Erleben Sie die heißesten Häschen, 
die jemals in der, $erie zu bestaunen waren. Jetzt nur keine falsche 
Bescheidenheit... Lassen Sie den Larry raushängen! 


BESTELLEN SIE KOSTENFREI DEN SIERRA KATALOG AUF CD-Rom. 
F ‚e bitte den SIERRA - DEUTSCHLAND - Robert » Bosch - Str. 32 - D - 63303 - DREIEICH 


JA, senden $ Sie mir bitte kostenfrei den Sierra Katalog. 


Name: Vorname! 


Anschrift 


Postleitzahl 


= YeeBarry- ways Faurnen 


AUFTAKT... 


n dieser Stelle pusten wir gerade 
A: Kerze aus. PC Action hat 

Geburtstag! Am 17. Januar 1996 
startete die Redaktion in einen hartum- 
kämpften, aber aussichtsreichen Markt. 
Und mit Erfolg. Noch besser, PC Action hat 
sich etabliert. Ein Umstand, an dem Sie 
maßgeblichen Anteil haben, liebe Leser. 
An dieser Stelle ein herzliches Dankeschön 
für Ihr Vertrauen, das wir uns in diesem 
Jahr nach besten Kräften weiterhin 
sichern wollen. 


Doch nicht nur das Magazin, sondern auch 
die Branche und ihre Produkte haben sich 
entwickelt, und zwar prächtig. Was sich 
alles so getan hat, haben wir in einem 
Kurzrückblick über das vergangene Jahr 
zusammengefaßt. Dabei stößt man auf so 
manches Kuriosum, anderes wieder scheint 
erst gestern passiert zu sein. Jedenfalls 
darf sich 1996 als ein weiteres PC-Spiele- 
Boom-Jahr in die Geschichtsbücher eintra- 
gen. Noch nie gab es derart viele neue 

Spiele. Aber: auch noch nie gab es 
eine derart ausgeprägte Selektion im 
Kaufverhalten. Ein Trend, der sich in 
diesem Jahr leider fortgesetzt hat. In 
der Gunst des Verbrauchers 
stehen nur wenige, zugege- 
benermaßen hochkarätige 

Spiele, ganz weit oben. 
Das Gros der Veröffent- 
lichungen steht wie 
Blei in den Händler- 

regalen. Dabei befin- 

den sich darunter oft 
ganz hervorragende Ent- 
wicklungen, die wesent- 
lich größere Beachtung 
verdient hätten. 


In dieser Ausgabe beispielsweise 
überrascht ein weiterer deutscher 
Spiele-Entwickler mit einer 3D- 
Engine. Magic Bytes Have A 
N.LC.E. Day eroberte sich Hand- 
umdrehen den Spitzenplatz im 
Rennspiel-Genre. Respekt. Dane- 
ben gibt es diesen Monat mit The 
Crow Acclaims erste Filmumset- 
zung, die sich technisch wirklich 
sehen lassen kann, und Rowan 
Softwares Flying Corps setzt die 
Meßlatte für Sierras langerwarteten 


Red Baron 2 deutlich höher. Schließlich 
sei Electronic Arts“ KKND nicht nur Com- 
mand & Conquer- oder Warcraft-Fans 
wärmstens empfohlen. Wir kürten den 
Überraschungserfolg unversehens zum Test 
des Monats. Da das Echtzeit-Strategiespiel 
aber erst kurz nach Redaktionsschluß ein- 
traf und der Titel der CD-ROM-Ausgabe 
bereits im Druck war, lesen Sie dort noch 
Flying Corps als Test des Monats aufge- 
führt. Nach eingehender Betrachtung aber 
wollten wir Ihnen KKND nicht vorenthalten 
und betrachten Flying Corps in diesem 
Monat als zweiten Sieger. Das Spielejahr 
1997 ist damit super gestartet, was sich in 
den nächsten zwölf Monaten voraussicht- 
lich noch ereignen wird, lesen Sie in unse- 
rem Special „Die Hits 1997“. Wir jedenfalls 
freuen uns auf ein weiteres Jahr. 


Ihr PC Action Team! 
Christian Christian Alexander 
Müller sg Geltenpoth 


ee 
In letzter Minute 


RUBRIKEN 


Beginnt das neue Jahr als spielerisches Brach- 
land? Mitnichten. Sicher, die ganz großen 
Super-Hits sind, mit Ausnahme von Dungeon 
Keeper, erst einmal nicht in Sicht Dennoch 
bahnt sich eine ganze Reihe kleiner, feiner 
Spiele den Weg. Die haben es manchmal in sich. 


Project 


Paradise 


Ja, was haben sie alles dazugelernt. Bei den 
neuen Spielen deutscher Designer und Program- 
mierer kommt man aus dem Staunen fast nicht 
mehr heraus. Auch Ikarion ist mit dem deut- 
schen Steckenpferd Managerspiel und Wirt- 
schaftssimulation groß geworden, zeigt sich 
jedoch mit dem explosiven Action-Adventure 
Project Paradise von einer ganz anderen Seite, 
Das puzzle- und ballerstarke Spiel nehmen wir 
für die nächste Ausgabe genauestens unter die 
Lupe. 


Magic: The Gathering - 
Battlemage 


Klappe, die erste! 
Gleich zwei Hersteller 
versuchen sich 
derzeit am glei- 
chen Thema. Neben MicroProse ver- 
sucht sich auch Acclaim an einer 
akkuraten Umsetzung des erfolgreich- 
sten Karten-Rollenspiels der Welt und 
eröffnet die Runde. Allerdings entschied 
man sich zugunsten des Spielablaufs am PC 
für eine freiere Interpretation des Gathering- 
Themas und hat dem Spielsystem ein fast schon 
strategisches Kleid verpaßt. 


MDK 


Schon seit Mona- 
ten im Gespräch ist 
das Scharfschüt- 
zen-Actionspiel des # 
Earthworm Jim- 
Entwicklerhauses Shiny Entertainment. Jetzt 
endlich scheint es soweit zu sein, daß der 
mysteriöse, schwarz gekleidete Einzelkämpfer 


seine Robot- und Alienopfer ins Visier nehmen 
kann. 
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i | RUBRIKEN] 


Bestseller 
CD-ROM Inhalt... 
Der offene Brief ... 
Die Redaktion 
Impressum ...... 

Inhalt Spieltests .. 
Inhalt Spieltips.. 
Inhaltsverzeichnis 
Inserentenverzeichnis. 


SEITE 36 


THEMA DES MONATS: ; 
Descent to Undermountain 


Man kann schon von ei- 
nem kleinen Boom spre- 
chen. Rollenspiele sind 
wieder in. Und das vor 
allem, wenn sie alle neu- 


en technologischen Mög- 
lichkeiten nutzen. Inter- 
play bastelt derzeit am 
ersten SVGA-3D-Rollen- 
spiel aus der Ich-Per- 
spektive. Das mit der 
hauseigenen Descent 2- 


Engine ausgestattete 
Epos setzt nach Stone- 
keep die große Rollen- 
spiel-Tradition fort. 
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Referenzen .. 
Service 
Spiele-Hotlines 
esturteil 


ASCHE RER 18 
Die Hits 1997 . 
Genre-News..... 
Hardware-News 
Jahresrückblick 96 . 


.12, 14, 16 


ass Destruction 


Sentinent ar 
he:Need for Speed 2 use 42 
HEMA DES MONATS: Descent to Undermountain ...... 36 


A-10 Cuba 

Age of Sai 

Age oftthe Rifles ... 
&Die große Schlacht von Waterloo .. 
®Dragon lore2 .. 
Dragonheart ........ 
Flying 

FX Fig 

Gex .. 

®Havı 

Helico 

Jetfig 

Mad TV2 


NBA Full Court Press .... 
NBA Live 97 .. 
Phantasmagoria 2.. 
SimCopter....... 
® Star General . 
Steel Panthers 2. 
Street Racer 
akeru 
® Terminator SkyNET 
EST DES MONATS: KKND 
he Crow: City of Angels 

he Neverhood Chronicles . 
unnel B1 2 
WWRAHNIYOUR HOUSE een 

XS 62 


SPIELERFORUM 


& C&C 2 Alarmstufe Rot... ...104 
® Fi Grand Prix 2 ...105 
® Warcraft 2 .. ...107 
®z ...106 


& C&C 2 Alarmstufe Rot 
@& Privateer - The Darkening .... 
& Down in the Dumps 
® Realms of the Haunting 
® F1 Grand Prix 2 


Bleifuß 2 
C&C 2 - Alarmstufe Rot .. 
CivNet 
Daytona USA .. 
Deadlock 
jablo Demo 
Eradicator .. 
FIFA 97 .... 
Gender Wars 
Hellbender .... 

Heroes of Might and Magic 2.. 
Master of Orion 2 
Mechwarrior 2: Mercenaries ... 
Megarace 2 
Monster Truck Madness .... 
NHL 97 


SimCopter 

SkyNet .... Kilzı 
|IHARDWARE! 

SChWergewichte: cuueunnsnesesennesanenenänsennnnnnnnerree 54 

17- und 21-Zoll-Monitore im Test 

Referenzen. can 61 


Schnellvergleich aller Hardware-Komponenten 


x Zu den mit der CD gekennzeichneten Artikeln finden 
& Sie Inhalte auf der Cover CD-ROM. 


SEITE 58 
TEST: The Crow: 


City of Angels 


Eric Draven - The Crow is back. Zu- 
mindest im Kino. Am PC feiert der 
geheimnisvolle Untote dank 
Acclaim sein Debüt und prügelt 
sich durch die düsteren SVGA-Ku- 


lissen des Kino-Vorbilds. Ein 
neues Motion-Capture-Ver- 
fahren sorgt dabei für her- 
vorragende Animationen. 


SEITE SO 
Flying Corps 


Rowan Software macht es Sier- 
ra wirklich nicht leicht. Die WW 
I-Flugsimulation Flying Corps 
glänzt durch eine superschnelle 
Grafik-Engine und einen ab- 
wechslungsreichen Kampa- 
gnen-Modus, der dem Spieler 


viele Freiheiten bie- 
tet. Da dürfte Red 
Baron 2 schon einige 
Immelmanns hinle- 
gen müssen, um den 
Verfolger abzuschüt- 
teln. 


AB SEITE mM 


Spieletips zu Privateer 2, C&C Alarm- 
stufe Rot, Down in the Dumps u.v.m. 


Komplettlösungen und Spieletips satt! In der Tips & Tricks-Rubrik 
finden Sie die richtige Hilfe zu den Hits dieses Winters. 
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17. Januar 

1996: Ein 

neues PC-Spie- 
le-Magazin er- 

blickt das grelle 
Neonlicht der Kioskrega- 
le. PC Action hatte seinen echten ersten 

„Erstverkaufstag”. Inzwischen hat sich das jüngste Kind der Computec Verlags-Familie 
prächtig entwickelt. Daran haben unsere Leser einen großen Anteil, und der Redaktion hat 
es viel Spaß gemacht, Sie über die letzten Monate zu begleiten. Aus diesem Grund lassen 
wir alle zwölf PC Action-Ausgaben blitzlichtartig noch einmal Revue passieren. 


1 Jahr PC Action 


DAS WAR 1996 


CTION Januar 1996 E: Februar 1996 E 
EA = Debüt: Die Premiere der PC Action beginnt mit Deadline: Ein Monat des Wartens. Schon mehr- 
einem Paukenschlag. Als erstes deutsches Ma- Indprixn Ten, mals verschoben und jetzt endlich kurz vor der 


Fertigstellung verpassen Wing Commander 4, De- 
scent 2 und Grand Prix 2 die zweite PCA-Ausgabe 
nur knapp. MicroProses F1-Spektakel sollte sogar 
noch fünf weitere Monate auf sich warten lassen. 


gazin berichtet PCA über Westwoods Ausnahme- 
zustand, Alarmstufe Rot und Tiberium Sun. Die 
C&C-Hysterie hat gerade ihren Höhepunkt er- 
reicht, dabei wird Warcraft 2 gerade eben mal 
getestet. PC Action setzt mit der ausführlichen Statt dessen darf PC Action einen ersten Blick 
und hochaktuellen Tips & Tricks-Rubrik einen auf Sid Meiers Civilization 2 werfen und organi- 
neuen Standard. Schon in dieser Ausgabe findet sich die Komplett- siert die ersten SVGA-Screenshots von Grand Prix 2 und ein Interview 
lösung zu Blizzards Echtzeit-Strategiespiel mit allen Karten der mit dem Rennspiel-Gott Geoff Crammond. Das hat die Zocker-Welt noch 
Menschen- und Ork-Kampagne. nicht gesehen: über 60 Seiten Tips & Tricks zu aktuellen Spielen. 


PC ACTION 2/97 


JAHRESRÜCKBLICK TEENS 
PC 


Indiana Jones, 


Zork nem A 


Bad nojowrrrr FR 


Sterntaler: Etwas verspätet, aber nichtsde- 
stotrotz in ihrer ganzen Pracht zeigen sich Wing 
Commander 4, Descent 2, NBA Live 96, die C&C 
Mission-CD, Civilization und Grand Prix 2, Da 
macht das Redakteursleben wieder Spaß. Letz- 
teres erwies sich jedoch als verfrühter Schnell- 
schuß der Marketing-Abteilung und wird 
nochmals in Crammonds Programmier-Kerker 
gegeben. Befund: Zu langsam! Dafür überrascht ID Software mit der 
Online-Veröffentlichung des Multiplayer-Demos seines langerwarte- 
ten 3D-Action-Spiels. 


4 Prozent-Sternstunde: In der deutschen Magazin- 
Landschaft wird eine leidenschaftliche Diskussi- 
on über neue Wertungssysteme geführt. Ganz be- 
wußt hält PC Action an der vertrauten und nach- 
vollziehbaren Prozentwertung fest. Zugleich 
kommt die Redaktion den Forderungen der Leser 
und der Spiele-Industrie nach und führt mit der 
Goldenen PC Action CD-ROM eine Auszeichnung 
für besonders herausragende Spiele ein, Spielerisch setzen im Frühling 
Blue Bytes Siedler 2 und Interplays Conquest of the New World die Ak- 
zente. Noch eine Premiere: Chris Roberts ist der erste Stargast des in- 
teraktiven Interviews auf der Cover-CD-ROM. 


Sommerloch ade: Eine Legende ist tot. PC Ac- 
tion gelingt es als erstem deutschen Magazin, 
ID Softwares neue 3D-Monsterhatz ausführlich 
zu testen. Doch die 3D-Revolution hat erst be- 
gonnen und Core Design und Tomb Raider wer- 
fen ihre Schatten bereits voraus. Mit Echtzeit- 
und Adventurespaß Z und Normality verlieren 
die Sommerferien endgültig den Schrecken der 
Spiele-Ebbe. Lucas Arts meldet sich mit Afterlife zurück. Neuartig: In 
„Offenen Briefen“ wenden sich geplagte Spiel-Protagonisten an PC 
Action mit der Bitte, ihren Kummer über die Programmierer öffent- 
lich kundzutun. 


September 1996 En: 


Geknackt: PC Action ist es gelungen, seit langen 
Jahren einmal wieder in die heiligen Hallen von 
LucasArts vorzudringen. Die Beute sind exklusi- 
ve Informationen, Fotos und Screenshots von 
Top Secret-Entwicklungen wie Outlaws, X-Wing 
vs. Tiefighter und Jedi Knight. Blizzards Diablo 
offenbart im Thema des Monats schon in der er- 
sten Alpha-Fassung sein ganzes Potential. Daß 
es bis ins neue Jahr dauern würde, hätte niemand gedacht. Warner 
Interactives Creatures scheinen dem strapazierten,Begriff „künstli- 
ches Leben“ erstmals ernsthaft Leben einzuhauchen. Außerdem: PC 
Action gibt es ab diesem Monat auch ohne CD-ROM für nur DM 4,90. 


Diablo 


Master of Orion 2 


Mk: 


November 1996 

Gut verpackt: So präsentiert sich die neue Cover- 
gestaltung mit integrierter CD-ROM-Tasche. Die 
Entwickler kennen derweil kein Halten mehr. 
Über 40 Spiele hat die Redaktion in diesem Mo- 
nat unter die Lupe nehmen müssen. C&C Alarm- 
stufe Rot, Privateer The Darkening, Tomb Raider 
und FIFA 97 halten alle Beteiligten in Atem. 
Klasse, endlich wieder gute Spiele! Fast, jeden- 
falls. Denn mit dem Bundesliga Manager 97 steht auch die Enttäu- 
schung des Jahres ins Haus, Eine vertauschte Master-CD-ROM auf dem 
Weg ins Preßwerk beschert den Super-GAB (Größter Anzunehmender 
Bug). Doch Software 2000 gelobt Patch-Besserung. 


April 1996 

= Online: Seit dem ersten April ist PC Action auch im 
Internet erreichbar. Schon eine Woche vor der Ki- 
osk-Auslage können über die Homepage 
(www.pcaction.de) Auszüge aus dem aktuellen 
Magazin eingesehen werden. Indy Jones feiert in 
seinen Desktop Adventures ein zweifelhaftes Co- 
meback am PC, doch mit Pulse Entertainment er- 
hebt sich ein neuer Stern am Entwicklerhimmel. 
Bad Mojo, das Kakerlaken-Adventure scheint der Überraschungs-Hit des 
Jahres zu werden. Zugleich läßt PC Action in einem spektakulären Ge- 
winnspiel über das Heft verteiltes Ungeziefer zählen. 


Doppelpackung: PC Action wieder in der Vorreiter- 
Position. Erstmals befinden sich auf einem deut- 
schen Spiele-Magazin zwei Cover-CD-ROMs. Neben 
den Demo- und Update-Inhalten gibt die Redakti- 
on einen Einblick in den größten Spielplatz der 
Welt, der E3-Messe in Los Angeles. Neu struktu- 
niert werden außerdem die Vorschau- und Test-Ar- 
tikel mit dem Thema des Monats und dem Test des 
Monats. Auf mindestens sechs Seiten werden neue Spiele auseinander- 
genommen. Außerdem geben Alexander Geltenpoth, Christian Bigge 
und Christian Müller ihre Genre-Vorlieben preis. Als „Genre-Agenten” 
führen sie ab sofort Interessierte durch entsprechende Heft-Inhalte. 


Komplettierung: Die Hardware-Rubrik feiert mit 
einem ausführlichen Soundkarten-Test ihren Ein- 
stand. Zeitgleich werden für besonders empfeh- 
lenswerte Produkte die Redaktions-Empfehlung 
und der Redaktions-Preis-Tip eingeführt. Erin 
Roberts läßt im Thema des Monats erstmals mit 
Privateer The Darkening aufhorchen und zeigt 
seinem Bruder, wie man 's macht. Fünf Monate 
nach dem ersten Versuch legt MicroProse die endgültige Fassung von 
Grand Prix 2 vor und definiert die Maßstäbe für Rennspiele endgültig 
neu. Die Tips & Tricks-Rubrik erlebt mit den detaillierten Lösungskar- 
ten zu Bitmap Brothers” Z einen neuen Höhepunkt. 


ad Goldener Herbst: Die Weihnachtswelle rollt, und 
die Hersteller ballern ihre Spiele in die Regale. 
Alleine im Oktober gibt es vier Goldene PCA CD- 
ROM für Bleifuß 2, Orion Burger, Schleichfahrt 
9 und NHL 97. Psygnosis "Formel 1 schwimmt mit 
gg FIA-Lizenz auf der Rennspiel-Welle. Im neuen 
Spielerforum veranstaltet PC Action zu den Publi- 
kumslieblingen C&C, Warcraft 2, Z und Grand 

Prix 2 große Leser-Wettbewerbe, die sich als Renner erweisen sollen. 
Wichtigste Neuerung ist die Einführung des PC Action Prüfstands. Im 
neu eingerichteten Hardware-Labor werden hardware-intensive Spiele 

auf Verwendungsfähigkeit auf den gängigsten PC-Systemen geprüft. 


Füllhorn: Wieder erscheinen diesen Monat über 
40 neue Spiele. Glücklicherweise stimmt bei den 
meisten auch die Qualität. Diablo erweist sich als 
das prophezeite Sucht-Spiel. Kaum zu glauben: 
DSA 3 ist doch noch fertig geworden. Ein erster 
Blick auf Lucas Arts neues Star Wars-Strategie- 
spiel Rebellion nimmt vorweg, daß 1997 ganz im 
Zeichen der Kult-Trilogie stehen wird. Neben Jedi 
Knight werden vor allem die renovierten Kinofilme in der Special Editi- 
on für Aufsehen sorgen. Währenddessen versinkt die Hardware-Redak- 
tion in Kabeln, Steckern und Arbeit. Sage und schreibe 69 Joysticks, 
Pads und Lenkräder werden in dieser Ausgabe getestet. 
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KL, ® 
Schleichfahrt 


Formel I 


En 
“ 


a > 


PlayStation 


Geheimnisse unter: http://www.tombraider.de 


Abenteurer! 
we 


90% PC Games 87% En — tion 87% Pc 
1/97 


88% PC Joker” 
1/97 _ 1/97 


INTERAKTIVER FiILm 


ACTION 


FLUGSIMULATION 


Flight Unlimited 2 


Nach einem Ausflug ins Action- 


Strategie-Genre kehrt Looking 
Glass zu seinen Wurzeln zurück. 
Flight Unlimited ist sicher eine der 
am schönsten anzuschauenden 
Flugsimulationen und befand sich 
auf einem hohen technischen 
Stand. Allerdings mangelte etwas 
an Motivations-Elementen, die die 
Vögel in der Luft und den Spieler 
am Monitor hielten. Mit dem Nach- 
folger soll sich das nun ändern. 25 
Aufgabenstellungen aus der zivi- 
len Luftfahrt müssen gemeistert 
werden. Dazu zählen Rettungs- 
einsätze, gefährliche Wetterbedin- 
gungen und Notsituationen. Ne- 
ben einer noch realistischeren 
Grafik-Engine und insgesamt 45 
anfliegbaren Flughäfen rund um 
die San Francisco Bay Area bietet 


ADVENTURE 


Zwischen den Jahren und über den Jahreswechsel tut 


sich bekanntermaßen wenig in der Branche. Gott sei 
Dank haben aber nicht alle die Seele baumeln lassen. 


Insbesondere aus dem Bereich der Flugsimu- 


lationen läßt sich mit Jetfighter 3 und vor 


allem Flying Corps einiges Neues vermelden. Und schon sind mit 
Flight Unlimited 2 und TFX 3 weitere interessante Entwicklungen in 
Sicht. Die Abenteurer jedoch scheinen sich momentan leider im 
Winterquartier kommende Adventures vorzubereiten. 


Flight Unlimited 2 auch sechs neue 
zivile Flugzeuge: Cessna 172, Piper 
Arrow, Beech Baron, Grob Segler, 
De Havilland Beaver, P-51D Mu- 
stang. Looking Glass hofft, die 
Entwicklung bis zur Jahreshälfte 
abgeschlossen zu haben. 


Jane: Alles für 
Flieger-Freunde 

Seit kurzem ist die Web-Site von 
Jane 's Combat Simulations 
(Electronic Arts) zu einem inter- 


HIT-COUNTDOWN 


Amon 
DF2: Jedi Knight 
Into the Shadows 


The City oftthe Lost Children 
Woodruff 2 .. 


SmMuLATON 
Comanche3 . 
Falcoon 4.0 . 
Flying Unlimited . 
Red Baron 2 
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„MicroProse 
„Looking Glass 


essanten Anlaufpunkt für alle 
Freunde militärischer Flug-Simu- 
latoren geworden. Mit neuester 
Java- und Shockwave-Technik 
ausgestattet, erfährt man hier 
alles über erschienene oder in 
Arbeit befindliche Titel, kann 
sich im Nachrichtenforum aus- 
tauschen, eine Datenbank durch- 
forsten oder mit den Program- 
mierern per E-Mail in Kontakt 
treten, Erreichbar ist der reich- 
haltige unter 
http://www.janes.ea.com. 


Fundus 


Jazz Jackrabbit 

Epic hat endlich ein Einsehen 
mit allen Karnickel-Liebhabern 
und bringt den Nachfolger des 
fulminanten Jump & Run-Spiels, 
das um zahlreiche Features und 
technische Kabinettstückchen 


GERÜCHTE| 
Ay 


30-Beschleuniger 
Das Wettrüsten geht weiter, 


Die Hercules Stingray .. 
128/3D wird die erste Gra- 

fikkarte sein, die den neuen 
3D-Beschleuniger-Chip Voodoo Rush 


trägt. Die Neuentwicklung übertrifft den 
bisherigen Klassensieger Voodoo bei wei- 
tem an Leistung: 45 MegaPixel/Sek., 1 
Mio, texturierte Polygone/Sek. sprechen 
eine deutliche Sprache. Die Stingray soll 
schon bis März im Handel sein. Der US 
Preis liegt bei $ 299,-. 


ION Storm, das neue ID Software 

Nachdem ID-Mitbegründer John Romero 
1D Software bereits Mitte letzten Jahres 
den Rücken kehrte, um seine eigene Firma 
ION Storm zu gründen und Jay Wilbur in 
den „Ruhestand“ gegangen ist, scheint 
beim 3D-Action-Spezialisten der Ausver 
kauf weiterzugehen. Zum Ende des Jahres 
haben der Vertriebs- und Marketing-Chef 
Mike Wilson und der Projekt Manager und 
Programmierer Shawn Green ID ebenfalls 
verlassen. Das Pikante 
daran ist, daß beide 
noch im Januar ihre 
neuen Stellen bei Ro- 
meros ION Storm an 
treten, 


Programmierer verlieben sich in Flugzeug 

Sie scheint ja wirklich das Lieblingskind 
aller Flugsimulator-Designer zu sein, die 
F-22 Lightning 2. Dabei wird der moderne 


Kampfjet der US-Luftwaffe erst dies: 


Jahr offiziell in den Dienst gestellt. Je. 
denfalls bastelt mit DID bereits der dritte 
Entwickler (NovaLogic, Mission Studios) 
an einer Simulation des Flugzeugs. In TFX 
3 wird aber auch die Möglichkeit bieten 
den Luftkampf als Pilot einer AWACS-Ma- 
schine oder als Kommandant einer Luft- 


waffen-Basis mitzuerleben, 


erweitert wurde, Der grüne Po- 
wer-Hase heizt nun via achtfa- 
chem Parallax-Scrolling durch 
die zahllosen Levels, und wem 
dies noch nicht genügt, der kann 
mittels des beigefügten Level- 
Editors eigene haarsträubende 
Kreationen schaffen. Aber auch 


an Multiplayer-Spaß wurde ge- 
dacht. In vier verschiedenen 
Spielvarianten können bis zu 
vier (!) Spieler via Splitscreen an 
einem PC oder bis zu acht Spieler 
im Netzwerk gegeneinander an- 
treten. Dabei dürfte die SVGA- 
Grafik in 640 x 480 Bildpunkten 
für ausreichend Übersicht sor- 
gen. Jazz Jackrabbit 2 soll Mitte 
1997 erhältlich sein. 


Pro Pinball - Timeshock 

Schon mit dem ersten Spiel der 
Pro Pinball-Reihe konnte Empire 
unter den Flipper-Fans für Aufse- 
hen sorgen. Mit Timeshock soll 
das Genre jetzt vor allem in gra- 
fischer Hinsicht zu einem neuen 
Höhenflug ansetzen. Zwar bietet 
man wieder nur einen Flipper- 
tisch, allerdings ist dessen Um- 
setzung in allen Belangen einer 
erstklassige Simulation. Schon 
mit einer 2 MB-Grafikkarte wer- 
den jetzt Auflösungen von 1.600 
x 1.200 Bildpunkten bei 256 Far- 
eine 8 MB-Karte 
stellt den Flipper dann sogar in 


ben erreicht, 


Hexen, Civilization 
und un und und... 


1. Zu Beginn müssen alle Bautei- 
le eines Original-Flippers und ih- 
re Position zueinander exakt ver- 
messen werden. 


3. In einem 3D-Grafik-Programm 
werden zu den Bauteilen auch 
die kleinsten Details hinzuge- 
fügt, wie z. B. Schraubenköpfe. 
Echtfarben dar. Timeshock kann 
aus acht verschiedenen Perspek- 
tiven gespielt werden, man hört 
das harte Rollen der Stahlkugel 
auf der Tischoberfläche, während 
Soundeffekte und Musik in Dolby 


- 
‘ 
. 
z 


AGAIN AND AGAIN 


Hauptstr. 35a, 45527 Hattingen 


Händleranfragen erwünscht! 


Bestelltelefon: 


‚600 Missionen für Warcraft2, 
200 Missionen für Descent2 
39,-D’M und und und... 


FDS Software GmbH WWW. FDS-WEB, DE 


39,-DM 


Dragonheart 76 
FX Fighter Turbo 101 
Gex 5 100 
Helicops 9 
Term 
The C 
Tunnel 
: WWF in your House 01 
2. Als vereinfachte Modelle wer- xS 
den sie im Computer gespeichert, 
um das Design eines neuen 


Tisches einschätzen zu können. 


Privater: The Darkening 112 


Mass Destruction 27 


Dragon Lore 2 76 
Takeru 76 
The Neverhood Chronicle: 9% 


Down in the Dumps ı 
Realms ofthe Haunting 13 


4. Zuletzt wird das Drahtgitter- 
gerüst mit Materialtexturen 
überzogen und wieder in das Ta- 
ble-Design eingefügt. 

Surround wiedergegeben wer- 
den. Ein Super-Zoom-Modus er- 
laubt es sogar, jeden Winkel der 
Rampen, Bumper und Ball Lock- 
Mechanismen genauestens unter a 
die Lupe zu nehmen. uel 


Sentinent 46 


A-10 Cuba 
Flying Corps 
Jetfighter 3 
SimCopter 99 


Phantasmagoria 2 


Puwuat | UT ABI sr Wisst vr 


Manchmal ist es nicht so einfach, die 

Endsequenz eines Spieles zu erreichen. 

Die Gegner sind einfach zu stark oder der offizielle 
Weg ist zu weit. 

Für alle, die sich immer wieder darüber ärgern, 
haben wir diese CD produziert. 

Hier findet man Cheats, Hex-Codes und Trainer für 
Spiele von "ABUSE" bis "Z" alphabetisch sortiert 
und über eine komfortable Windows-Oberfläche 
abrufbar. 


(RD ee WND 4 


ALARMSTUFE ADi 


Neue Missionen, Gegner, In Arbeit: 
Waffen, Grafiken und vieles Neue Missionen für 
mehr für den neuen C&C2 und andere 


Action-Knüller'von ID D 29,-DM Knüller 39,-DM 


Versand per Nachnahme (+9DM) 
oder per Vorkasse (+4DM) 


INSEEEE 5 144141414145149494gpkp900 nn 


Christian 


Bigge 


Bundesliga Manager 97 
Noch einmal der BM 97! Software 
2000 will zur nächsten Ausgabe 


SPORT 
Actua Golf . 
British Open . 
Bot-Soccer 
Caddyhack 
Jack Nicklaus 4 
NBA Jam Extreme 
NHL Powerplay Hockey 97 
PGA Tour Golf 97 .. 
Sampras Extreme Tennis . 
SimGolf . 
Space Jam 
The Golf Pro .. ® 
UEFA Champions League 97 


wısim 

Al Capone 

Citizens . ... 
Flughafen-Manager 
Hattrick Wins 
Herrscher der Meere 
Theme Hospital 


RENNSPIEL 
Dare Devil Derby . 
Demon Driver 
Formeli ... 
Interstate 76 
Mario Andretti Racing 97 
Maximum Roadrace . 
MaxK au. ee: 
MicroMachines 3 . 
Monster Trucks 
Test Drive: Off Road . 
Vette .. 

Wipeout XL ... 
X-Car 
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Der Überraschungshit zum Jahreswechsel gelingt 

Magic Bytes. Mit Have A N.I.C.E. Day treten die Gü- 

tersloher den Beweis an, daß High Performance- 

Rennspiele auch für deutsche Entwickler kein Pro- 

blem mehr darstellen. Sportlich ambitionierte 

Zocker erfreuen sich zudem am EA Sports-Nachzüg- 
ler NBA Live 97, wieder einmal lieferten die Kanadier eine Galavor- 
stellung ab, was auch Microsoft neidvoll anerkennen muß. Immerhin 
zeigt sich Billy Boys Spieleschmiede mit NBA Full Court Press von ih- 
rer bislang stärksten Sportseite, auch wenn wir auf den ganz großen 
Wurf wohl noch etwas warten müssen. Wer doch lieber im Kreis her- 
um fährt, sollte einen Blick auf Nascar Racing 2 werfen oder gleich 
auf The Need For Speed 2 warten, das im Frühjahr ins Haus steht. 


das Update 1.2.4 fertigstellen. 
Daher haben wir uns entschlos- 
sen, den Nachtest des Fußball- 


Managers um eine weitere Ausga- 
be zu verschieben. Bisherige Tests 
mit dem Update 1.2 würden das 
Programm auf jeden Fall bereits in 
den Bereich einer 80%-Wertung 
hieven und damit zur Kaufemp- 
fehlung werden lassen, weil die 
relevantesten Bugs inzwischen 
behoben wurden. Hattrick Wins 
von Ikarion läßt indes weiter auf 
sich warten. Wir rechnen jetzt im 
Februar mit der Testversion des 
BM97-Konkurrenten. 


Monster Trucks 

Nach dem etwas mäßigen Versuch 
Microsoft, Deutschland in 
„Monster Truck Madness” zu ver- 
ch Psy- 
gnosis den PS-Giganten an. Das 
Entwickler-Team von Reflections, 


von 


setzen, nimmt sich nun a 


u.a. verantwortlich für Destruc- 


‚Gremlin u. 1.Qartal97 tion Derby, will mit Monster 
Saen Looking Glass . 1. Quartal 97 

1.Quartalgr Trucks die Begeisterung für 

1. Quartal 97°° die uramerikanischen Ungetüme 


„Januar  schüren. Mit einer Auswahl von 
1. Quartal 97 5 
1.Quartalgı mehr als 20 Fahrzeuge mit unter- 
1. Quartal 97 schiedlichen Fahreigenschaften 
1. Quartal 97 


dürfen Sie eine Langstrecken-Ral- 


„Januar 
ly absolvieren, Arena- oder Stunt- 


„Februar 


„Empire . 1. Quartal 97_ Wettbewerbe bestreiten oder in 

Philips Media. 1. Quartal97° kurzen Time Trials auf Bestzeit- 
„ ‚Magic Bytes. 1. Quartal 97 
„MicroProse .1. Quartal 97 
„21st Century, ...2. Quartal 97 
. ‚Ikarion .. nun. Februar 
+ Attila „Januar 
. Bullfrog u... März 
Mindscape Quartal 97 
Philips Medi . Quartal 97 
„Psygnosis. Quartal 97 
„Activision . Quartal 97 
‚EA. „Januar 
„Gametek.. 1. Quartal 97 
„Greenwood . „Januar 
„Codemasters, 1. Quartal 97 
. ‚Psygnosis. „Februar 
„Accolade .. „Februar 
„MicroPros 1. Quartal 97 
„Psygnosis 1. Quartal 97 
Bethesda Softworks ........1. Quartal 97 
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Mit Rally Cross plant Psy 
gnosis seinen nächsten Hit 
für die PlayStation. Das 
Rennspiel wartet mit zahl- 


reichen abwechslungsrei- 


chen Rundkursen auf und 
soll angeblich über 20 verschiedene Fahr 


bieten. Über eine PC-Konvertierung 


ist noch nichts Offizielles bekannt, auf 
grund der zahlreichen Rennspielumset 
zungen der Frankfurter kann dies jedoch 


nicht ausgeschlossen werden 


Gerichten zufolge soll Sega Enterprises 
das letzte Finanz-Quartal mit einem Ver 
lust von 200 Mio. US-Dollar abschließen 
Insider würden das auf die offensive 
Preispolitik bei der Saturn-Konsole und 
das gleichzeitige Abbrechen des Mega Dri 
ve-Marktes zurückführen. Quelle: Gamefan 


Na endlich! Nachdem Pete Sampras Tennis 
von Codemasters noch auf sich warten 
läßt, nimmt sich jetzt auch Ocean dieses 
beliebten Sports an. Bei Breakpoint Ten- 


nis sollen Sie die 20 wichtigsten Turniere 
der Welt mit Ihrem eigenen Charakter 
durchspielen können. Der erste Aufschlag 
oll angeblich noch im März erfolgen 


Mit Jonah Lomu Rugby wagt Codemasters 
einen neuen Versuch, die relativ unpo 
puläre Sportart professionell auf den PC 
Monitor zu bannen. Erste Grafiken lassen 
Spiel 


in Deutschland erscheint 


auf gute Qualität hoffen, Ob da 


1997 auch 


bleibt allerdings fraglich 


Jagd gehen. Echtzeit berechnete 
3D-Landschaften sollen völlige 
Bewegungsfreiheit 
und wurden mit Wetterwechseln 
und diversen Terrain-Typen gar- 
niert. Eine 8-Spieler-Netzwerk-Op- 
tion wird ebenfalls mitgeliefert. 
Im Februar dürfen Sie wahr- 
scheinlich Ihren Zündschlüssel be- 
reitlegen. 


garantieren 


Der Planer 2 - 
Missions-CD 


_FINANZBLATT 


zZ 


= "lan 


Zum Preis von rund DM 30,- bie- 
tet Greenwood ab sofort eine 
Missions-CD für Der Planer 2 an. 
Auf dem Silberling enthalten 
sind 20 neue Missionen der Kate- 
gorie „mittelschwer bis ultra- 
hart“. Zusätzlich bauten die Bo- 
chumer gleich ein paar Upgrades 
für das Hauptprogramm ein. Die 
Online-Hilfe und verschiedene 
Spieledaten können jetzt auch 
ausgedruckt werden, Personal- 
versetzungen, Fahrzeugrück- 
führungen und Fachkalkulatio- 
nen sind möglich. Außerdem 
spendierte Greenwood noch ein- 
mal sechs neue CD-Audiotracks, 


Test Drive: Off Road 
Die Test Drive-Reihe von Accola- 
de gehörte schon zu Amiga-Zei- 


ten zu den Klassikern des Renn- 
spiel-Genres. Mit Test Drive: Off 
Road wollen die Amerikaner nun 
diese Serie im zeitgemäßen OQut- 
fit auf dem PC wieder aufleben 
lassen. Diesmal bewegen Sie 
acht unterschiedliche Vehikel ab- 
seits der Highways durch unweg- 
sames, in Echtzeit berechnetes 
Gelände. Gegen drei Rivalen 
kämpfen Sie sich durch ein Ren- 
nen über zahlreiche Checkpoints, 
wobei Sie Ihren Weg frei wählen 
können und auch kleinere Crashs 
erlaubt sind. Neun verschiedene 
Kameras sollen das Geschehen 
fernsehgerecht einfangen, für 
den Soundtrack verpflichtete 
man die Kult-Band Gravity Kills, 
die schon für die Filmusik von 
Mortal Combat und Escape From 
L.A. verantwortlich zeichneten. 


BEE 7.< T | C_\_ ES 


Im Februar will Accolade Sie 
Staub schlucken lassen. 


Space Jam 

Augenblicklich scheint wohl kein 
Sportspiel-Entwickler am Thema 
Basketball  vorbeizukommen. 


Nachdem wir Ihnen bereits in der 
letzten Ausgabe NBA Jam Extre- 


me von Acclaim angekündigt 
hatten, folgt schon der nächste 
Streich der Amerikaner. In Space 
Jam eiern sich Superstar Michael 
Jordan und die Cartoon-Helden 
Bugs Bunny, Daffy Duck und 
Tweety die braune Ledermurmel 
zu. Daß es bei dem abgefahre- 
nen Dunk-Spektakel nicht immer 
ganz ernst zugeht, versteht sich 
dabei fast von selbst. Zahlreiche 
Special Moves, versteckte Cha- 
raktere mit besonderen Eigen- 
schaften und ein Mehrspieler- 
Modus sollen die notwendige 
Spielmotivation liefern. Im Fe- 
bruar werden Sie wissen, ob sich 
der teuerste Basketball-Spieler 
der Welt die wildgewordenen 
Toons vom Leibe halten kann. 


The Need For Speed 2...... 


Have A N.I.CE. Dai 
Nascar Racing 


Streetracer... 
FI Grandprix 2 nnnssnnnssssnnnecsnne 142 
NBA Full Court Press 79 
NBA Live 97 64 
WWF In Your 01 
Bad VBisimsein: 

Privater 2 enesnusssanensensaunnen 112 


Huckasteln A 
Me Si.g4 SrE2 Mnden- Berg? 
Lagencal; Ai Koblea 


ln 


486er Upgrade 

‚Motherboard 486 bis 133 Mhz, 
256Kb Cache, PCI-ISA, Controller, 
E-IDE, Fifo, 4xPS2, komplett mit : 
AMD CPU 486 DX4-133 35x86 
Aktivkühler und 8 MB Ram 60ns 


Pentium Upgrade 329. F 


Motherboard Pentium bis 200 Mhz , 
256Kb P.Burst, PCI-ISA, Controller, 
E-IDE, Fifo, 4xPS2, komplett mit : 
AMD CPU 586 K5 100 MHz 
Aktivkühler und 16 MB EDO Ram 


539.- 
Pentium Upgrade 


Motherboard Pentium bis 200 Mhz , 
256Kb P.Burst, PCI-ISA, Controller, 
E-IDE, Fifo, 4xPS2, komplett mit : 
Intel CPU Pentium 120 MHz 
Aktiykühler und 16 MB EDO Ram 


Pentium Upgrade 649. y 


Motherboard Pentium bis 200 Mhz , 
256Kb P.Burst, PCI-ISA, Controller, 
E-IDE, Fifo, 4xPS2, komplett mit ; 
Intel CPU Pentium 133 MHz 
Aktivkühler und 16 MB EDO Ram 


ae 2. 5 9, m. 


Alle Pentin 
mis Intel U X 


— Jahr Garantie anf Hardware 


Trsandper Nachnahme, Versandko 
Bein 


Soundkarten: 
Soundkarte 16 PnP 
Orig. Soundblaster 16 PnP 


69,95 
139,95 


Grafikkarten PCI: 

Cirrus Logic IMB DRAM 
83 Trio 64V 2MBEDO 
$3 Virge3D 4MBEDO 
Elsa Winner 2MB DRAM 
Terminator 3D 4MB DRAM 


66,95 
99,95 
249,95 
159,95 
269,95 


CD-Rom LW: 
8 fach Speed 
10 fach Speed 


189,95 
224,95 
CPU’s , Simm's und Festplatten | 
zu Top - Tagespreisen !!! 
AN! in 


Wir führen : 
Controller, CD-Rom, CD-Writer, 
Drucker, Festplatten, Gehäuse, 
Grafikkarten, Mainboards, Modem, 
Mäuse, Monitore, Netzwerk, Scanner, 
‚Speicher, Soundkarten, Streamer, 
Tastaturen u.v.m. 

Natürlich auch Komplettsysteme, 
Notebooks, Software, und Spiele. 
Lassen Sie sich beraten. 


‚ p+3,-.NN 
osten 14,90 +3 N? 

‚chale. 
berechnen wir 30.- Kortenpaus 
nahme ER rein 2-5 Werktage 


Ofandala - 0531/22075-20 


SPORTS 


Pro Stück nur 39,95 - solange der Vorrat reicht ! 


Megabundle: nur 
Gravis GamePad, NHL 96, FIFA 96 


ar Racing 
NBAL 
Nt 


ler I} Mission CD 


DM 69,- 


Beachten Sie auch 
unse! nzeige In der 
PC-Games | 


Joysticks 


Ploneer DR 
Soundkarten 
Soundblaster | 


Mainboards Pentium - 
ST2P4 25EKB 4 


Mandala GmbT, Helmstedter Str. 6, 38102 Braunschweig 


Tel.:0531/22075-20, Fax: 


46, HTTP://www.welfen-netz.com 


\ 


Nachtrag 
Diablo - die Wertung 


Nachdem die endgültige Vollver- 
sion doch erst Anfang Januar er- 
hältlich war, entschlossen wir 
uns, Diablo letzte Ausgabe noch 
ohne endgültige Wertung zu te- 
sten. Natürlich holen wir die 


Wertung hiermit nach. Zum ei- 
nen ist der Storymodus doch um 
einiges interessanter als bisher 
Allerdings 
benötigt man „nur“ ungefähr 20- 


angenommen. 


1997 dürfte für Rollenspieler ein ganz großes Jahr werden. Zahlrei- 
che unterschiedliche Spiele des Genres sollen dieses Jahr fertig 

werden. Außerdem erobern endlich auch die Rollenspiele 

das Multiplayer-Feature für sich. Diablo und Meridian 59 

haben den Anfang gemacht, schon jetzt steht fest, daß 
Descent to Undermountain und Ultima Online folgen werden. Stra- 
tegiespieler müssen sich sowieso keine Sorgen machen. Wer schon 
Command Conquer 2 durchgespielt hat, sollte einen Blick auf KKND 
von Electronic Arts werfen. Fantasy-Liebhaber warten vielleicht 
doch noch auf Dungeon Keeper, das jetzt wirklich kurz vor der Ver- 


öffentlichung steht. 


30 Stunden, bis man Diablo 
selbst gegenübersteht. Es ist lei- 
der nicht möglich, Charaktere 
zwischen Single- und Multiplay- 
er-Spielen zu wechseln oder mit 
dem Singlespieler-Charakter ins 
Internet zu ziehen. Charakterda- 
ten können auch nicht kopiert 
werden. Sehr gelungen ist auch 
das Battlenet. Das Programm 
sucht sich selbständig die beste 
Verbindung zu einem Battlenet- 
Server. Dort kann der Spieler mit 
gleichgesinnten chatten. Sämtli- 
che laufenden Spiele, an denen 
noch keine vier Spieler beteiligt 
sind, stehen aufgelistet zur Ver- 
fügung. Der besondere Clou: auf 
die Qualität der Verbindung zu 


Dark 


Ultima Underworld gehört wohl 
selbst heute noch zu den respek- 
tablen Rollenspielen. Warren 
Spector, einer der Produzenten 
von Ultima Underworld, arbeitet 
jetzt für Looking Glass an Dark. 
Das 3D-Rollenspiel aus der Ich- 
Perspektive soll nicht nur über 
phantastische Grafik verfügen, 
sondern auch eine perfekte Story 
enthalten, die sich dynamisch 
mit den Aktionen des Spielers 
entwickelt. Looking Glass ist be- 
kannt für hervorragende Grafik- 
Engines. Ein genauer Veröffentli- 
chungstermin für Dark steht 
noch nicht fest. 
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Der Betatest zu Ulti- 
ma Online von Ori- 
gin startet voraus- 
sichtlich erst März. 
Mit der Vollversion ist damit 
frühestens im Juni bis Juli zu 
rechnen. 

Simtex, eine der größten Soft- 
wareschmieden von Micro- 
Prose, kündigen Civilization 3 
und Master of Magic 2 an. Da- 
zu muß allerdings gesagt wer- 
den, daß Sid Meier nicht mehr 
an der Entwicklung von Civi- 
lization 3 beteiligt ist. 


den einzelnen Spielen wird man 
sofort hingewiesen, wodurch 
sich das sogenannte „Lag“ (das 


Gelungene Atmosphäre durch aus- 
gezeichnete Grafik. Man beachte 
das realistische Spiel zwischen 


Grün bedeutet, die Verbindung 
zum Mitspieler wäre sehr gut. 


Die Drachen in der Hölle gehören 
noch zu den harmlosen Monstern. 


Spiel gerät immer wieder ins 
Stocken) in Grenzen hält oder gar 
ganz vermeiden läßt. Passen Sie 
auf Battlenet-Mitspieler auf, sie 
könnten es auf Ihre Ausrüstung 
abgesehen haben! Ein Death- 
match ist nämlich ohne Vor- 
ankündigung jederzeit möglich. 
Diablo gehört auf alle Fälle tech- 
nisch und inhaltlich zur Spitzen- 
klasse. In der nächsten Ausgabe 
bieten wir Ihnen einen Games 
Guide mit nützlichen Tricks zum 
Einzel- und Mehrspieler-Modus. 


Pentium 60, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


2 Sp. Modem, 4 Sp. Netzwerk, Internet 


| Handbuch: BeEIMEXea 


SVGA, SB (DirectX 3.0) 


englisch/sehr leicht 


IT 600 MB/2 MB 


n Blizzard/Bomico 


En ca. DM 100,- 


BETEN 02 BETT". BEKEETE Action Rollenspiel 


Co T Strategie MM 
Wirtschaft MM 


» Technisch perfektes Hack“ 


Slay auf höchstem Niveau 
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Licht und Schatten (rechts). 


Planetenverteidigungen müssen gegen invasierende Flotten und Spio- 
nagesatelliten errichtet werden, ansonsten müssen Sie bald den Feind 
auf Ihrem eigenen Planeten in der Feldschlacht besiegen. 


Imperium Galactica 


Im dritten Jahrtausend leidet die 
Erde hauptsächlich unter der 
Überbevölkerung. Sämtliche Pro- 
bleme scheinen mit der Erfin- 
dung des Hyperspace-Antriebs 
gelöst. Doch das schnell wach- 
sende Sternen-Imperium läßt 
sich nur schwer regieren. Etliche 
außerirdische Rassen warten nur 
auf ein Zeichen der Schwäche, 
um die Menschheit mit Krieg zu 
überziehen. Imperium Galactica 
soll ein Echtzeit-Strategiespiel 
im Stil von Master of Orion wer- 
den. Über 100 Planeten, auf de- 
nen jeweils mehrere hundert Ge- 
bäude stehen können, müssen 
verwaltet werden. Dazu kommt 
der Bau und die Leitung einer 
Sternenflotte, technische Ent- 
wicklungen, Diplomatie mit bis 
zu sieben außerirdischen Rassen 
sowie Weltraum- und Boden- 
schlachten. Imperium Galactica 
dürfte noch 1997 erscheinen. 


Dreidimensionale Gefechte in 
Echtzeit in einem Strategiespiel. 


Im HEFT 


Rollenspiel Vorschau: 


Descent to Undermountain 


a 


KKND 

Steel Panthers 9 
Star General 0 
Age of Rifles R % 
Age of Sail 68 


Die Große Schlacht von Waterloo .101 


EI > 


Command & Conquer 2 118 
MAX. Beilage 


Auf diesen Seiten finden Sie alle 
aktuellen Genre-Themen im Heft. 


HIT- COUNTDOWN 


STRATEGIE 
Dungeon Keeper 
Pax Imperia 2 .. 
Magic: The Gathering 
Magic: The Gathering 
Starcraft 


Interplay 

„MicroProse 97 

„Blizzard 97 
‚3. Quartal "97° 

INErPlay ernennen. Quartal "97. 


Interplay.enenesennen.2e Quartal "97 
‚Th Level... 
‚Sierra 
„Origin 
PT; | PPERSRURSRRBE 


nes „KalistO anssnansnennsursumnennene 


Ole 


Der Multimediaversand aus Sachsen 


Assassin 


Battle Crui hatter 
Civilization 2 DV..7 1 Ke 
Comanche 3.0 
Creatures 

Dei world, 
Destiny. 

Diablo 

Die Pandora Akte. 


NHL 971 FIFA 97 NBA 97 
nur. je 7/0 DM 


DV..80 DM Soul Hunt, DV..60 DM 
DV..65 DM Star Contro DV.,80 DM 
DV..80 DM Super Er 2 )V..80 DM 
DV..70. DM Syndicate Wars DV..75 DM 
devous im Weltall DV..80 DM Theme Hospital DV..70 

Road Rash. DV JM Toonstruck DV..80 DM 
Schleichtahrt. DV..70 DM Tunnel B] DV..80 DM 
s let 2 + Missions-CD, \ DM US Navy Fighters 97 DV. DM 
Selbstverstündlich führen wir all 
der Anzeige stehen! Fordern Sie ornplettliste anı 

Imtumner u. Pre | vorbehalten! Verkauf nur solange 
and: 6 DM Vork. (nur ec-Scheck). 9 DM NN, ab 200 DM ver 


ber Riva. 


70. DM Gold € 
70. DM Hattr 
70 DM Hollday Island 


85 DM Lands of Lore 


ult Lany 7 
Net:Zone. 


Privateer 2 


elten undi viele weltere Splele,die nicht In 


Vorrat reicht! 
kostenfrei 


Die Preise In unserem Ladengeschäft In 0340 Schwarzen- 
berg, Schneeberger Straße 5 können varlleren! 


Tel.: 03774/27003 Fox: 03774/27004 


Zubehör Mainboards-CPl Speicher 
| JAkivbosen J0W 19,00 | Pentium 2S6PB Cache 190,00) |SIMM I MB 25.0 
Aktvboxen 120W 6800| | ASUS PSST2P4 290.00| ISIMM 4 MR 1900 
\inel. Netzteil) Ongabıyte HIN SI2KB Cache | ISIMM 4 MB PSI2 49,00 
| | 333,00 | |SIMM 4 MB PS2 EDO 55.0 
CPU Lüfter für Aßser 1499 SIMMEMBPS2 05.00 
CPU Lofer für Pentum 19,90 | |80480DX2180 69,00 | |SIMM 8 MB P8/2 EDO 67.00 
|IOMEGA ZIP LW 3225.00] s volt SIMM 16 MB PS2 165.00 
Zip-Medien I00MB 23,50 | | Stromversorgungsadapter SIMM 16 MB PS/2 E 167,00 
Floppy Laufw. 1,14MB 4500| |3,3V CPU auf SV Iioord 18,50 
ISA Controller 25.00 Cuche-RAM Satz256k 85.00 
AMD Sx86 133MHz  89,00| |Pipeline Bu Cache 2S0k 75.00 
Computerkamera für | AMD Skı00 119,00 
| |Druckerport OYRIX 166 299.00 Adapter 
QuickCam uw 215.0 | IP 133 399.00 |1"sIMM=PS2 2500 
1P 150 sssoo| | 
use BigTower oNT 95,00| |1P 1606 799.00 EN 
use MiniTower oNTSS.00| | P200 und P2OOpro auf | |cn.ROM Rıfch 185.00| 
sr 2 intern 155.00 
| N HD 10) Festplatten EDRIT 10-fach 238.00 
NallrMöderkabet 1650| | Seagate CD-Brenner incl Sofware 
Null.Modemser &par 20,50 | [ST S1270AL2GB 335,00) |2-fch schreiben 8500 
BB IAA 2000| ISTAIORIAIGR 290,00) |CD-Rahlinge 10 St 120,00 
|Modem 28.8 10500 |TA2IMA zıan  arsoo] diyurcorom va0 
IN So Karte Fritz 195.00, |ST3R50A BSOMB 285,00 
ISDN 80 Karte Creatix 170.00 | | Westem Digital Netzwerk 
Mouse ser. EPAD 13,50| |WDAC 2850 289,00 00 kp. BNC 49.00 
Mouse Logiich Ta. 23,00| | WDAC 31600 125.00 000 BNC und UTP 
Microsoft Mouse 3800| | WDAC 32100 485,00 65.00 
WIN 95 Tastatur 30.00| | WDAC 32500 62500 | Netzwerkkabel knfektionien 
Ta DIN 2700, | Quantum Nie 10m 00 
Tasatw102Ta-DIN. 2700| Nein Font 2:5: CB 171,00| |Abschlufwäderstand BNC 4,50 
Usv 250 va 155.00 | | Sirocco 1,7 GB 387.00| |Chrimpstecker BN 125 
USv 100 VA 209.00 Kabelverbinder BNC 12,00 
SOUND 
VGA Karten PINE lebit SB-PRO/WINSS| | Aufrütmtz 486er auf 
ATI WinCa. 2MB PCI 115,00 | |kompat 7,00| |Penttium 100 3,00 
ATI Wınca IMBPCI 95,00 || Soundhlaster PNP 170,00 


| 
Matrox Mystique 2MB 299,00 jauf Wunsch 


Elsa Vietory 3D 299,00 aktuelle CD Spiele Komplettsysteme und 

PCI 2MB EDO $3 115,00 unter 03361,5246 Systemumrüstungen 

PCI IMB 75,00 ‚Abholung und Anlieferung 
TSUNAMI Computer Woldegk GmbH, 17348 Woldegk, Mühlendamm 1 


Tel.: 03963 / 211336 Fax: 03963 / 211337 


Preise freibleibend, Zwischenverkauf, Irrtum und Änderungen vorbehalten 


TSUWVAMI Computer u 
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EHI 


il \DER 


KULTIG! Eric Dra- 

ven ist die Krähe, und er ist 
nicht nur im Kino, sondern 
auch am PC teuflisch cool. 


[t} SCHNITTIG! Magic Bytes Muscle Cars 
haben den Charme von Matchbox und 


| die Power eines Referenz-Rennspiels. 


d 


WINDIG! Flying Corps läßt die 
Welt der tollkühnen Männer 
in ihren fliegenden Kisten 
hautnah miterleben. 


0 


- SÜCHTIG! Electronic Arts’ 

as Überraschungs-Coup KKND 

läßt die Echtzeitstrategie-Fans 
L, N weiter an der Maus hängen. 
BOMBIG! Endlich gehen 
auch die NBA-Stars in 


EAs 97er Saison, und am 
Monitor steht man mitten ! 


auf dem Parkett. o 
ES Zr Br win 
o SPASSIG! Klaymens originelle Abenteuer in 


Neverhood sind gespickt mit Gags und Ori- 
ginalität. 


em ei MERKWÜRDIG! Weshalb 
& U (2 nimmt sich denn bitte nie- 

u mand einer guten deutschen 
ee 1 Wirtschaftssimulation mit mo- 
derneren Mitteln an? 


0 


ÜBERFLÜSSIG! Street Racer war ein gutes 
16 Bit-Videospiel - vor zwei Jahren. Wer 
will das angesichts FIGP2 oder Sega Ral- 
ly noch sehen? 


TRAURIG! Der Special Effects-Film 
der letzten Jahres, Dragonheart, wurde 
verdigitalisiert. Sieht Dennis Quaid so 
aus? 


© 


UNNÖTIG! Die Neuauflage von FX- 
Fighter Turbo geht im Vergleich mit 
der Genre-Konkurrenz gleich in der 
ersten Runde zu Boden. }) 
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3D-Blaster PCI 


Der schon lange angekündigte Creative Labs 3D Blaster für den PCI-Bus 
ist endlich in der Redaktion eingetroffen. Die PCI-Karte besitzt vier 
MByte EDO-RAM mit 50 ns Zugriffszeit und arbeitet mit dem brandneu- 
en 3D-Beschleuniger Verite von Rendition. Dieser Grafikprozessor be- 
schleunigt sowohl 2D-Anwendungen unter Windows 95 als auch 3D- 
Spiele, die Direct3D unterstützen. Außerdem sind zahlreiche Spieletitel 
angekündigt oder bereits lieferbar, die auch ohne Microsofts API direkt 
mit dem Verite kommunizieren - so auch der aktuelle 3D-Knaller von id 
Software. Mit Unterstützung durch den 3D Blaster läuft das 3D-Spiel 
auch mit einem Pentium 100 in den hohen Auflösungen bis 768 x 576 
beeindruckend flott. Dank bilinearem Filter ist die Grafikqualität phan- 
tastisch: Beim Heranzoomen an ein Objekt trübt keinerlei Klötzchen- 
grafik den guten Eindruck. Das Spiel läuft trotz eingeschaltetem bili- 
nearen Filter rund 40 Prozent schneller als das Original, Auch die 2D- 
Leistungen der Karte unter Windows 95 wußten zu überzeugen. Creati- 
ve Labs verlangt für den 3D-Blaster inklusive Vollversionen von Fatal 
Racing, Flight Unlimited, Rebel Moon und Actua Soccer 449,- Mark. Ei- 
ne eingeschränkte Version von Battle Arena Toshinden zählt ebenfalls 
zum Lieferumfang. An den Treibern darf Creative noch arbeiten, denn 
gelegentliche Abstürze trübten den sonst guten Gesamteindruck. 

Info: Creative Labs: Tel. (089) 99 28 71-0, Fax (089) 99 28 71-22 


Der 3D-Blaster von 
Creative Labs ver- 
dient die Bezeich- 
nung 3D-Beschleuni- 
ger zu Recht. Außer- 
dem ist die Bildqua- 
lität der getesteten 
Spiele dank bilinea- 
rem Filter ausge- 
zeichnet. 


— 


News Splitter 


+ Soft-Synthesizer: Yamaha bringt in Kürze eine softwaremäßige 
Emulation eines XG-kompatiblen Wavetable-Synthesizers als Plug-In 
für den Netscape Navigator heraus. Unter http://www.ysba.com/mid- 
plug_index.htmi finden Sie eine kostenlose Betaversion des Synthies 
zum Probehören. 

% Neue Virge-Versionen: 53 kündigt zwei weitere Versionen des Gra- 
fikprozessors an, die 3D-Spielen endlich Beine machen sollen. Geplant 
ist der VirgeDX mit DRAM-Unterstützung sowie der VirgeGX, der mit 
dem schnelleren SGRAM arbeitet. Beide Versionen unterstützen einen 
170-MHz-RAMDAC. 

+ Soundprozessor von S3: FM- und Wavetable-Synthesizer sowie ein 
Soundblaster Pro-kompatibler Klangerzeuger sind beim neuen Prozes- 
sor SonicVibes von 53 in nur einem Chip integriert. Der Prozessor ar- 
beitet erstmalig für einen Soundprozessor über den PCI-Bus mit dem 
RAM des Rechners, was die Kosten einer Soundkarte erheblich redu- 
zieren wird und außerdem die Systembelastung während der Wieder- 
gabe deutlich verringert. 

% Virtual Reality: Die 3D-Shutterbrille Cyberboy von Woobo Electronics 
hat neben den zwei LCD-Displays - die das Bild in Sekundenbruchteilen 
vom linken auf das rechte Auge lenken - auch einen eingebauten Kopf- 
hörer und wird an eine serielle Schnittstelle angeschlossen. Der Cyber- 
boy kostet zusammen mit Descent II und Depth Dwellers 249,- Mark. 
Eine zusätzliche Brille ist für 100,- Mark erhältlich. 

+ Spielsachen: Die französische Firma Guillemot, die gerade mit ihrer 
64-stimmigen Soundkarte für Furore sorgt, erweitert ihre Produktpa- 
lette um eine Reihe von Joysticks, Gamepads sowie ein Lenkrad für 
den PC. 


PC 
mAh 


Bringt Ordnung in Ihre CD-ROM- 


Sammlung! Der CD-Ständer und die mit- 
gelieferten 12 Juwel-Cases nehmen die 
CD-ROMs aller Ausgaben eines Jahres 
auf. Mit den monatlichen Inlays im 
Design der PC ACTION-Titelseite finden 
Sie immer schnell das gewünschte 
Programm auf Ihren CD-ROMs 

Bitte beachten: Die Juwel-Cases wer- 
den ohne Inhalt geliefert! Artikelnummer 


1086, Zuzahlung: keine. 


3 42)009 2u WNIOJUENUD 


Als BANKER: Sıld)ıh 
en © mr .H - 
CD-Ständer 
mit 12 
Juwel-Cases 


m 


Drung-NeW 


% 


Einfach Coupon ausfüllen, auf eine Postkarte kleben und abbschicken an: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg 

PC ACTION - das Profi-PC DT 
i amt A JA, ich will das PC Action-Abo mit CD-ROM. 

-Spielemagazin -Iim Abo: 1 (DM 79,90, Jahr (= DM 6,66/ Ausgabe); Ausland 103,90/ Jahr) 


iM Jeden Monat über 50 Selten GAMES 
GUIDES zu aktuellen PC-Spielen 


Außerdem: kompetente Tests 
Spielehits 


Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen); 


Datum 1.Unterschrift 
Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann 
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen 
werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absend- 
ung dieser Bestellung anläuft, genügt die recht- 
Name, Vorname 


zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPU- 
Auf CD-ROM - alles was ein Spieler TEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, 


Postfach, 90327 Nürnberg. Ich bin damit ein. 
herz begehrt: Demos, Updates, Patches 


1 
1 
aller N 
1 
1 
1 
1 verstanden, daß die Post bei einer Adreßänder- 
Codes, Levels, Maps, Schummelsoft k 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
4 


ung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 
we Straße, Nr. 


Datum 2.Unterschrift 
I Lieferung per Post frei Haus - die Ver 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos 
(bitte ankreuzen) 


sandkosten übernimmt der Verlag 


Ü Gegen Rechnung 
Das Abo ist jederzeit kündbar. Geld für PLZ, Wohnort 


schon bezahlte, aber nicht gelieferte Aus 


Ü Bequem per Bankeinzug 
gaben erhalten Sie zurück 


!Als Dankeschön erhalte ich den CD-Ständer + 12 Juwel Konto.-Nr. 


Cases (Artikel-nummer 1086). Die Prämie darf ich in jedem 
Fall behalten, auch im Falle des Widerrufs. Ich erhalte das 
PCA-Abo frei Haus - die Versandkosten übernimmt der Verlag. 
Das Abo Ist jederzeit kündbar. Geld für schon bezahlte, 
aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. 


I Sie versäumen keine Ausgabe und er 


BLZ 
halten so ein lückenloses Sammelwerk. 


3380 


PARABIS 


In DER FINSTERNIS EINER APÖKALYPTISCHEN ZUKUNFT 
LAUERT DAS TÖDLICHSTE ALLER GEHEIMNISSE... 


LICHT 


HOFFNUNG — VERNICHTUNG 


ROLLENSPIEL 


DUNKELHEIT 


BETRETEN SIE EIN NEUE 


ARY 
PRISON, Ieanıon Sormane Sr 


Banmiorsin. 18-20 : D-52064 Ancnen 
Teı 0241-470 150 - Fax 0241-470 15 25 
vn Inrennerz mrrP: / /www. IKARION. com 
E-MasLz INFORIKAnLON.com 


PROJECT PARADISE, wunoe ENTWICKELT von Sort EHTERMISES 


POWER PLAY: 
Sehr schöne Grafikengine, die die Ballerei 
von der Masse der 3D-Konkurrenten abhebt. 


PC PLAYER: 
Action Fans: Installieren und staunen! 


400.000 mal C&C 2 


Hamburg. Seit dem offiziellen Erscheinungstermin am 29. November 
1996 verkaufte sich der Strategiehammer "Command & Conquer Teil 2: 
Alarmstufe Rot“ nach Firmenangaben bereits über 400.000mal. In den 
Media Control Charts schoß der Titel damit noch im Erhebungszeitraum 
November auf den ersten Platz. „Deutsche Computerspieler erwarten 
anspruchsvolle Unterhaltung und stürzen sich mit Vorliebe auf Stra- 
tegiespiele. Mit "Alarmstufe Rot“ werden wir den Erfolg des ersten 
Teils von "Command & Conquer nahezu verdoppeln“, kommentierte 
Virgins Geschäftsführer Christian Gloe den großen Erfolg. 


Integriertes 
Lautsprechersystem 


Aktivlautsprecher, die separat neben dem Monitor aufgestellt werden, 
belegen zusätzlich Platz auf dem Schreibtisch und nerven durch ihre 
zahlreichen Anschlußkabel. Abhilfe schafft Pearl mit der Soundbooster- 
Konsole, die platzsparend unter dem Monitor aufgestellt wird. Der inte- 
grierte Verstärker leistet 2 x 20 Watt, die den beiden Hoch- und Mittel- 

tönern sowie dem integrierten 


Subwoofer zur nötigen Lautstärke Interp lay mit 


verhelfen. An der Gehäusefront 
der 98,90 Mark teuren Konsole d 11 
befinden sich leicht zugängli- 15 neuen Tonstu 105 
che Regler für Lautstärke, Ba- Interplay plant im nächsten Jahr, das Unternehmen um 15 neue Sound- 
lance und Klang sowie zwei An- studios zu erweitern. Interplay erwarb zur Vorbereitung auf diese Ex- 
schlußbuchsen für Mikrofon und pansion ein vollautomatisches Post-Production-System, das 24 dynami- 


"UNSACHE 


In Maxis’ städtischem Hub- 
schrauber-Alltag Sim Copter 
sind jede Menge Gags ver- 
steckt. So kann sich zum 
Beispiel der Pilot per 
Cheat und auf Knopfdruck 
in einen Hund verwan- 
deln und so viel schneller 
durch die Straßen zum 
nächsten Unfallopfer 
hetzen. 


Wenn Sie witzige, bemerkenswerte oder unglaubliche Dinge in Ihrem PC-Spiel, Handbuch 
oder im Internet finden, schreiben Sie uns unter dem Kennwort Fundsachen. 


Kopfhörer. sche Kanäle unterstützt. Diese Investition soll die eigene Musikentwick- 
Ein Baßlautsprecher mit 13 cm Info: Pearl Agency, lung für die Titel der Firma unterstützen, Interplays Audio-Abteilung 
Durchmesser befindet sich unsicht- Tel. (07631) 360-0, produzierte gerade erst elf neue Music-Tracks in CD-Qualität im "Record 
bar am Gehäuseboden. Fax (07631) 360-444 Plant“ in Hollywood für das Produkt “Virtual Pool Windows 95 °. 


Unser Service: 


»Internet-Homepage 


«Abonnement-Betreuung E-Mail Redaktion «Probleme mit Demo, *Reklamationshotline 


Für Abo-Bestellungen und Christian Bigge: httpz//www,pcaction.de Bugfix,Update: Mo. - Fr. 14 - 18 Uhr 
Fragen zum Abonnement, enbigge@pcaction.de bitte Hersteller anrufen 09 11 - 30 50 30 
Nicht bei technischen oder Christian Müller: » Leserbriefe (siehe Hotlines 5.18) 
Tips & Tricks-Fragen. cnmueller@pcaction.de Computec Verlag «Tips & Tricks-Einsen- 
09 11-5 3251 79 ‚Alexander Geltenpoth PC Action Leserbriefe «Programmeinsendungen dungen 
argeltenpoth@pcaction.de Isarstraße 32-34 Computec Verlag Computec Verlag 
«CD-ROM defekt 90451 Nürnberg PC Action Software PC Action TAT 
bitte senden Sie die CD an: *Heftnachbestellungen siehe auch E-Mail Isarstraße 32-34 Isarstraße 32-34 Wir weisen darauf hin, daß 
Astat Media GmbH, {nur per Vorkasse, V-Scheck 90451 Nürnberg 90451 Nürnberg der Verlag keine Tips& Tricks 
Reklamation PC Action, ‚oder bar erfolgen; nur die * Leserservice ‚oder per E-Mail geben bzw. Fragen zu ein- 
‚Am Steinacher Kreuz 22, letzten drei Ausgaben sind Computec Verlag »Reklamationen zelnen Spielen beantworten 
90427 Nürnberg lieferbar): bitte wenden Sie Leserservice Astat Media GmbH «Tips & Tricks, sonstige kann; bitte wenden Sie sich 
sich nur schriftlich an: Isarstraße 32-34 Am Steinacher Kreuz 22 Fragen zu den Spielen hierzu an die im Heft oder 
«CD-ROM generell CP Verlag & Agentur GmbH, 90451 Nürnberg 90427 Nürnberg bitte Hersteller anrufen auf der Originalverpackung 
nicht lauffähig: Leserservice, (siehe Hotlines S. 18) angegebenen Hersteller 
Montag bis Freitag, 14-18 Uhr _ Isarstraße 32-34, PC Action CD-ROM 
0911-30 50 30 90451 Nürnberg siehe Reklamationen 


Hersteller-Hotlines: 


Acclaim BMG Creative Labs Greenwood Magic Bytes New World Sierra Spectrum Holobyte 
0211-5233222 05241-807080 089-9579081 0234-9645050 05241-34861 Computing 06103-994040 s. MicroProse 
24h täglich Mo-Fr 10.00 - 17.00 Mo-Fr 10.00-18.00 Mo-Fr15.00-18.00 Mo-Fr09.00-17.00 s. Funsoft Mo-Fr 09.00-17.00 sparhyte 
Activision Bomico Dynamix Ikarion MicroProse Novalogic Sir-Tech 0234-680494 
s. Bomico 06107-945145 s. Bomico 0241-4701520 05241-946480 s. Funsoft 5. Funsoft Mo 15.00 - 18.00 
Ascon Mo-Fr 15.00-19.00 Eiectronic Arts N Ocean Soft Enterprises Sunflowers 
05241-966933 Bullfrog 02408-940555 12 Mindscape s. Bomico 06692-4642 s. Bomico 
Mo-Fr 14.00-17.00 5. Electronic Arts Mo-Fr 10.00 - 17.00  Interplay 0208-9924114 W Di, Do 18.00 - nn 

. s. Acclaim Mo,Mi,Fr15.00- 18,00 Origin 20.00 Yang 
‚Attic Coktel Vision Funsoft ö Br 5 s. Electronic Arts & 040-391113 
07431-54323 s. Sierra 02131-96511 Konami Navigo Rainbow Arts Software 2000 Mo-Do 14.00 - 
Mo-Fr 10.00 - 18.00 ; Mo,Mi,Fr 15.00-18.00 0221-612352 089-32466200 05241-986010 20.00 

cl Mo-Fr 17.00 - 20,00 gt Mo+Fr 11.00 - 

Blue Byte s. Bomico Gametek i i NEO Software en 
0208-4508888 0180-5304525 LucasArts 0044-1-60-74-080 
täglich 15.00 - 19.00 s. Funsoft Mo-Fr 14.00 - 18.00 
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PC, Amiga, PSX 
N64 und Zubehör 


So finden Sie Ihr Spiel : 


1:Action 


2:Simulation 


3: Adventure 4:Sport 


5: Rollenspiel 
7:Sammlung 


.. oder kommen Sie doch einfach vorbei ! 


Geschickl. 
trategie 


e :engl.Spiel 
ed : deut.Anleitung 
: komplettdeutsch 


PL — IE 


CROSS Münster 


Computersystems GmbH 


Körnebachstr. 95 44143 Dortmund 
gg. Musikzirkus Dortmund 


Am Stadgraben 50 Tel. 0231 - 53 11 334 
(Pavillion am Aasee) 
aachen Fax. 0231 - 53 11 333 


ie 11.00-20.00 
11.00-16.00 


Mo-Fr 10.00-19.00 Sa 10.00-14.00 
DasLadenlokalöffnetum Uhr! 


CD SPIELE CDSPIELE Unsere Spiele des edes Mora 


ER UTET 
WDUNraPinball2 
SthDimension 
AtOCuba 

Ace Ventura 
‚tershock MissionCD(ID) 
ADI Kinderlernprogramme 
AH-S4Longbow 
AH-S4LongbowMissionCD 
Allen Trilogy 

Amok(Wind5) 

Area51 (Win95) 
AnmoredFist2* 

Assassin 2015 
ATF.X-Fighters + Missions' 
ATF.Misslon:Nato Fighters 
Aznael'sTear 

Barbie Programme 
Baphomets Fluch 
BatlleCruiser3000A.D. 
Battle Ground A.JG.IS./W. 
Blam!Machinehead 

Bleifuß 

Bleituß2 

Blood & Magic 

Blood 

Bundesliga Manager 97 V2.0 
Caesar 2 (Win95) 
Civilization? 

Civil War General 
‚Comanche3" 

Command & Conquer 1 
‚Command & C. Mission 
Creatures 

Crusader-No Regret 

Dark Forces 2° 

Das Schwarze Auge3 
Daytonausa 

Deadlock 

Deadly Games (US-Version) 
Death Rally 

Destiny (Win95) 
Destruction Derby 2 
DieFugger2 

DieHard Trilogy 
DieSiodier2 

DieSiedier 2Mission CD 
Discworld2 

Downinthe Dumps 
Dragon Lore2 
Dragonheart:Fire& Steel 
Dungeon Keeper" 
Elisabeth 

Eraser (Win95) 

Exhumed* 

F22Lightning2 
FiGrandPrix2 

FIGP2+ ThrustmasterT2 
FiManager 962.0 
FI*(Psygnosis) 

Fable 

FIPASoccer97 
FightSimulator6.0 
Flttenmanöver 

G-Nome (Win 95) 
GabrielKnight2 
GrandPrixManager2 
Harvester 
HaveaN.L.C.E.Day 

Heroes of Might & Magic 2 
Hexen (ID-Soft) 
Hexen Mission CD 
Hexagon-Kartell 
Hugod 

Hunter Hunted 
IMA2Abrams 
KKND 

Last Rites" 
LeisureSuitLarry7 
Lighthouse 
LinksLS 

Lords of Realm2 
LostVikings 2" 
MadTv2 

Wagicthe Gathering 
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an 
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BIERSHSBIGERBEBEBERERERBBRRERBAER 


BEBFBUUFEBERTREERIEE 


MAX. d 2 8- 
MOK* ed 1 N- 
Mechwarrlor2+Mission d 1 49- 
Mechwarrior 2:Mercenaries ed 179 
Moto X dd 2 N. 
Monopoly 4 8 5 
Mutant Penguins d 8 5 
Myst a 3 6 
NascarRacing2 dam 
NBALIve97 d 4 mM 
Necrodome 1 Ti 
NeedforSpeedSpecial d 2 79. 
Nemesis: TheWizardıyd d 8 74- 
NHL Hockey 97 d 4 Te 
Pandemonium ed 1 8 
PandoraAkte 43 1 
PanzerDragoon d 5 
Perfect Weapon ei 


Pete Sampras Extreme Tennis‘ d 
PGA European TourGoIf96 ed 
Phantasmagorla(7CDs) d 
Phantasmagoria2 ed 
pop ed 
Privateor2 
Project Paradise 
Rallye Racing97 d 
Ravage D.C.X. (Wind) d 
Realms of the Haunting (W95)d 
RebelAssault1+2 e 
d 
d 
d 


ed 


Rebel Assault 1+X-Wing 
Reloaded 

Rendevouz im Weltraum 
Riddle of Master Lu d 


Sehr geehrte Kunden 
Wir führen auch Amiga,CD32 
Playstation und Sega Saturn . Un- 
serenGesamikatalogerhalten Sie 
automatisch mit Ihrer Bestellung. 
Neuerscheinungen erfragen Sie 
bittetelefonisch. 

Ihr E2oss Team 


Händleranfragen erwünscht ! 


Risiko (85) 

Road Rash (Win 95) 
SegaRally 

Schleichfahrt 

Seorcher (W895) 

Shadow Warrior" 
ShatteredSteel 

Sherlock Holmes:Rose Tatoo 
ShineimMetallcase! 

Silent Hunter 

Silent Hunter Patrol-Mission 
Sonic CD (85) 

Star Control3 

StarGeneral 
SteelPanthers2 

Syndicate Wars 

T-MEK 

TerminatorSkynet 
T.F.X.EF2000+ Tactcom 
TF.X.EF2000 Tactcom 
T.F.X. Super EF 2000 (Win35) 
The Crow: Cityof Angels. 
Time Commando 

TheDig 

Theme Hospital 

Timelapse 

Tomb Raider 

Toonstruck 

TunnelB1 

Virtua Cop 

Virtua Fighter PC (Win 95) 
Warcraft 2+ Expansion Set 
Wareraft2Expansion Set 
War Wind (Win 95) 

WWF In Your House 

Wing Commander 4 

Worms + Reinforcement 
Worms Reinforcement 
WreckingCrew" 

xs 79: 
X-Wing vs, Tie-Fighter" 18 
ZorkNemesis 3 79. 


aaanaaßSaafagaaaaaßfaaaßganaßacnaaansfaaaa 


AcesoftheDeep 
11th Hour 

Battlelsie3 

Büng 

Bioforge 

Colonization 
Comancheincl.Mission 182 
Conquestofthe New World 
Oyberia 

Descent 

Descent2 

Destruction Derby 

Derfleoder 

FadetoBlack 

Flight Unlimited 
FullThrottle 
Höhlenwelt-Saga 

Kings Quest7 

Lemmings3D. 
LeisureSultLarry6 

Lite Big Adventure 
Lucas Arts Classic Adventures 
LucasArtsTopAdventures d 
Magic Carpet&idden Worlds d 


eamaaanacaanaaaaamaaaaaaaa 


BBRBERSBBESEERSESEUSBERHESNBREBK 


Martini Racing d 
NascarRaeing+TrackPack d 

NHLHockey 96. ed 

Pittall(Win95) d 

PanzerGeneral 2 ed 

Pirates Gold d 

ProPinball-TheWeb d 

RanTrainer2+RanSoccer d 4 39. 
Raptort-3 ed 1 2- 
RedBaron ed 2 2- 
Shanghal-Greatlioments d 8 24- 
SimontheSorcerer! d 3 2 
SimontheSorcerer2 43 8 
Star Trek-Final Unity 43 m 
StrikeCommander ed 1 
Syndicate Plus d 2 8 
Tesmchel a4 
Themapark d 8 & 
Tit ‘2% 
TopGun d 2 3 
UltimaUnderworldt+? ed 5 2i- 
US Navy Fighters ‘2% 
Warhammer-GehömteRatte d 8 35- 
WerewolfversusComanche d 2 30- 
WingCommander3 d B- 
Wipe Out d_ 2% 


D-Bundles 


GigaPack d 2 m 
(Bet 1, ide o Maser Le Pröl +7 wen) 
SIMVor-OsterCollection dB &- 
(Sim City 2000, Sim Tower, Simisie) 

GoldGames d 7 3 
(OSA 1r2Alone In Dark 23 Topp) 
NegaPack6 ed 7 


(Pie 0 Master LuPanzer General Legend ot Kran, 
Pia 0.Man Kat Drucenärkel Stel Panther, ic] 

Gravis Sport Pack d 1 8 
(a Soccer 9, NHL Hockey 8, Gravis Game Pad) 


Wir führen alle Lösungs- 
bücher vom Hint Shop ! 


je Heft nur 1 4.90 


Aktivboxen 300 Watt 3D Sound 
Alfa Twin Joystickumschalter 
Gravis Gamepad. 

Gravis Gamepad Pro 

Logitech Thunder Pad 
Thrustmaster PhazerPad 

Maxi Joypad(dButtons+Autafire) 
Microsoft Sidewinder Gamepad 
Gravis Blackhawk 

Logitech Wingman Extreme: 
Logitech Wingman Warrior 
ThrustmasterGP 1 

Thrustmaster Formula T2 


Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisänderungen vorbehal 


ten. Die angegebenen Preise sind ausschließlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten 


unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM 


Kostenpauschale ! 


* Bei Anzeigenschluß noch nicht verfügbar- Vorbestellung erbeten. 


PCActon HE 34% 


Pr 
werBlay NIT: 88% 


Komplett 
deutsch 


3 
Anleitung, Bet 0% 


deutsch " „ROPAyer297, SSume mer 


Top - Spiele auf CDROM 


Master ofOrion 2 Kai'sPower == 
Phantasmagoria2 Goo 
nur 79.- 


nur 79. 
Discworld2 WELT El 
je nur 74.- 


Terry PratchesScheibenwelt Teil2 
DeadiyGames* «= 


Phanta: e/d 
Master:e 


Komplett 79 
nur D 


deutsch 


LordsofRealm2 


FlyingCorps * an 
Diablo ArmoredFist2 
PandoraAkte Dominion* 79 
Civ2ScenarioCD je nur ud 
Command&Conquer2 SimCopter d 74 
C&C2+LevelCD DasSchwarze Auge3d 39. 
TerminatorSkynet SteelPanthers2 d 74 
SEGARally Flottenmanöver d 74- 
NascarRacing2 Risiko(Win95) d 71- 
StarGeneral d DieHard Trilogy (engl.) 79.- 
GrandPrixManager2 d HaveaN.l.C.EDay - 
Privateer2 NBALive97 79- 
BaphometsFluch NHL97 74- 
Amok(Win35) FIFASoccer97 75- 


Nur für Kid's ! 5th Musketeer 


WirführenalleADlundRavensburger 

Edutainment Artikel! Nascar + Trackpack 

-ADIMathe-Deutsch-Englisch A 

-Käpt'n Blaubär-Pink Panther nleitung 1 9 
Fragen Sie uns deutsch jenur .. 


Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen 
Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.- 
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell 
nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch versenden wir ohne Aufpreis in 
Sicherheitsverpackungen ! Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert !! 


[AKTUELLES 


»> ...Auf verdrehten, knarrenden Trägern 


in der Schleuse einer ausgestoßenen Ge- 
neration wurde die Gesellschaft bis an 
den Rand ihres Schicksals getrieben... & 


Auszug aus der Einleitung zu Oceans Tunnel B1. Vielleicht sollte 
man Übersetzungen aus dem Englischen doch nicht vom Compu- 
ter bearbeiten lassen? 


CD-ROM-Laufwerk 
mit 7.000 Touren 


Die Firma Teac steigert die Umdrehungszahl des 
neuen CD-ROM-Laufwerks CD-512E auf die 
12-fache Geschwindigkeit eines 
SingleSpeed-Laufwerks und über- 
springt damit die 10x-Klasse. 
Um die Lebensdauer des im- 
merhin mit rund 7.000 Um- 
drehungen pro Minute 
arbeitenden Lauf- 
werkes zu er- 
höhen, fer- 
tigt Teac das 
Chassis komplett 
aus Metall. Das En- 
hanced-IDE-Laufwerk 
erreicht eine Datenübertra- 
gungsrate von 1.800 KByte pro 
Sekunde und eine mittlere Zu- 
griffszeit von 135 ms. Der Preis liegt 
bei 315,- Mark. 


Info: Teac, Tel. (0611) 71 58-0, 
Fax (0611) 71 58-92 


Ein komplett aus Me- 
tall gefertigtes Chas- 
sis soll bei dem 12x- 
Laufwerk CD-512E ei- 
ne lange Lebensdauer 
gewährleisten. 


Neue Afterdark-Screensaver 


Berkley Systems bringt neben einer Reihe thematisierter Screensaver- 
module die Version 4.0 des Nobel-Schoners auf den Markt. Die noch 
auf dem Vorgänger basierenden „Animated Screensaver” zu Star Trek 
TNG, Star Trek, Looney Toons, The Simpsons und Totally Twisted bergen 
je ein gutes Dutzend neuer Bildschirmschoner und kosten knapp 40 
Mark. Berkleys Flagschiff After Dark 4.0 bringt für DM 49,95 ganze 20 
neue Module. Unter anderem kann man sich nun mittels Internetan- 
schluß die neuesten Sport-, Wirtschafts- und Computer-Nachrichten 


auf den geschonten Monitor tickern lassen. 
24 Info: http://www.berksys.com 


PC ACTION 2/91 


Weltempfänger für PC 


Wen schon immer interessiert hat, was amerikanische Astronauten 
ihren Lieben auf der Erde über Funk so alles mitteilen, für den hat 
die australische Firma Rosetta Laboratories genau die richtige PC- 
Steckkarte. Winradio ermöglicht das Abhören von CB-Funk, Flugfunk, 
Taxifunk, Nachrichtendiensten und Fernsehton - eben allem, was 
sich in den Frequenzen zwischen 500 kHz und 1300 MHz radiotech- 
nisch so tummelt. Selbstverständlich können Sie auch die Ausstrah- 
lungen der Radiostationen aus aller Herren Länder empfangen. 
Durch die Bedienung mit Maus und Tastatur funktioniert Winradio 
wie ein professioneller Empfänger, mit Schaltern und Anzeigen, wie 
sie sehr teuren Empfangsanlagen vorbehalten sind. Optional ist eine 
Frequenzdatenbank erhältlich, die 300.000 Frequenzen von weltwei- 
ten Radiostationen, der Raumfähre Space Shuttle oder dem Weißen 
Haus in Washington bereithält. 

Rosetta vergaß nicht, darauf hinzuweisen, daß „aufgrund örtlicher 
Vorschriften für einige Länder gewisse Frequenzen ausgeschlossen 
sind“, Die mit dicken Abschirmblechen versehene Karte kostet in 
Deutschland 899,- Mark. Für eine spezielle Scanner-Antenne sind 
weitere 150,- Mark fällig. 

Info: Rosetta Laboratories Deutschland GmbH, Tel. (09451) 4396, 
Fax (09451) 4397 


Die ISA-Steckkarte Winradio ermöglicht neben dem Empfang von 
weltweiten Radiostationen auch das Abhören von Flug-, See-, Taxi- 
oder CB-Funk. 


© ZMONATS 


The Neverhood - 

Das Dreamworks Easter Egg 
Easter Egg nennen die 
Amerikaner kleine Gags, 
Cheats oder sonstigen Un- 
sinn, den Programmierer 
tief in ihrem heiligen 
Source-Code versteckt 
haben. Daß das Never- 
hood-Team stolz auf sein 
Knetgummi-Adventure 
ist und das auch ent- 
sprechend gefeiert und 
begossen wird, ist ver- 
ständlich. Ob aber die honorigen Dreamworks- 
Chefs auch wissen, wie intensiv die Entwickler ihre Freude auf der 
Spiele-CD verewigt haben? 


= 
==} 
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Im Fahrertraining zu Grand Prix 2 
verrät Ihnen ‚lochen Mass, wie 
Sie hei GRAND PRIX 2 die besten 
Rundenzeiten erzielen kännen. 
Verfolgen Sie ner Fıill-Screen Video (von 
CD-ROM). wie Sie rlie Kıırven am besten 
anfahren, welrhe Ganawahl optimal ist, 
die hesten Rramspıınkte und vieles mehr! 
Auf CD-ROM die hesten Setips für alle 
Strecken, sowohl für Tastatıır. Lenkrad als 
ach .lovstick 
Das Fahrertrainino 711 Grand Prix 2 aus der 
MAYXIMI IM FIIN Reihe jetzt Über- 
all im Fachhandel erhältlich! 


sisempfehlung 


29.98 


PC-Games CD PC-Games CD PC-Preishits wunsvom CD  Multimedia-Zubehör 
3 Pinball 2: Creep Night (dt.) 69,99 _FIFA Soccer '97 (dt.) Legend of Kyrandia 3 (dt.) 19,99 CD-ROM, Bfach, IDE 
Bee Vortu (a 008 Fütenmanter Sr Trader) Wilskekainsnkerspistzese) Lausprocher (2:00 wat, Netzen 
Aosams FamlyPinal 788 Ainglape SielPanthan 2 (dt) * Tommrgn 2999 Lausprecher Yamaha ST MiS 
Anerie (h) 0 Mike Super Er 2000 (Win 85.ct) Ute Big Adventure (dt) 252% _ Biiliamssinwagtersyetem 
AH-64D Longbow (dt.) 89,99 Formula 1 Grand Prix 2 (dt.) Syndicate Wars (dt.) Lost Eden 19,99 Soundblaster 16 Value IDE 
AHSAD LonibowMilonDlık 49.90 Fans Sale: Ancandaney, Ternaer Shnat! Mage Capeı Plus (et) 2309 Sountiaserg2 PNP 
‚Allen Trilogy (dt.) 69,99 Jagged Alllance, Kaiser Deluxe TFX EF 2000 Special Edition (dt.) Maniac Mansion 2 (dt.) 29,95 Yamaha DB 50 XG Wavetable 
American Dream (dt.) 39,99 Gabriel Knight 2 (dt) The Dig (dt.) Master of Magic (dt.) 2999 35° MF2HD (10er Pack) 
ak twnan)e 7898 Gene Wars) The Mind Nechwamor (1) 200 
Ancient Empires(dt) _AKTIONIABBB GNome" Trama Hosptal (dt) * MontsNage tralgie(t) 3000 JOVsticks 
‚Armored Fist 2* 79,99 Golden Gate Killer (dt.) The Muppets Inside Nascar Racing Incl, Track Pack 19,99 Alla Twin — Joystickweiche 
Aur a Ovoie 3890 Grand pri Manager (ct) 9 Tremors Nenn Talmameniiiten 2889 CH Fig pro 
AUF) AKTIONBPREISIGBSO aus N"Ganara IM)" Tergmer() Na Hockey 05 (a 28:00 CH Pro Tnotie 
A.T,F. Mission Disk (dt.) 39,89 Hanse - Die Expedition (dt.) LE Time Commande (dt.) e ‚North & South 9,85 CH Vinual Pilot Pro 
Aug 2007 (a) 5200 Tmaipae (4) 98 Otmar ic) 1208 Orava Gamapas 
Kerne Tanne) 7898. Hatiok Wins (karon) ‚50 Tomb Raider) BB Oumpanıia) 1000 
Baldes (a) 0990 Hawanıce.Daplim* 198  Toonsick id) 98 POA Tour Botas0 (ct) 28.00 _ Grava np Pade (or Pack) 
Baphamets Fuch (dt) 7290. HoanorDanness 1 Tamelar ia) Pat Col) 2830 Grau ar Ban (Wuhponehade) 
Bahle Mena tonhnäkn (di) 8838 HasaganKanllli) Urn Runner (dt) Pr Mayan Advanuro(&t) 2096 _ Gran Jopaick Analog ProGinar 
Bazooka Sue * 89,99 Holiday Islands (d1.) L US Navy Fighters '97 (dt.)* Pizza Connection (dt.) 19,99 Gravis Joystick Blackhawk 

In Antar 78.90. Hamas 2! Rbao Talo (dt) Vidng  Sualegy ol Ulm Congu.* Poice Quoaı 4) 1998 Log! Tiurderpas 

Ba init TposTncke) 198 Hug Yınun Cop Pünce otPorlsCälocien 20:90. LodlWnaan Exteme 
Birthright * 79,89 Hunter Hunted (dt.) WarCraft 2 Exclusiv Edition (dt.) Psycho Pinball (dt.) 29,99) Logi WingMan Warrior * 
Bluse? 3800 MAD Abrama a Warcrn 2 Expansion Pack MalronaTyeoon Date ct) 2090 MS Sidominder Gama Pad 
Blood & Magic 79,99 Imperium Galactica * Warwind (dt., Win 95) ranSoccer (dt) 29.99 MS Sidewinder Pro laystick 
Boong!? (di.) 49,99 Into {he Vold (dt.) * Wing Commander 4 (dt.) ranTrainer 2 (dt.) 29,99 Thrustm. Formula T2 (Lenkrad) 
Bot Soccer It) 5000 Ian Biog- Wink at) Rayman (dt) 2899 _Thnalm Grand Pık  (nkrae) 
Bubdie Bokbi Er 0 Wpocun 2097 * MobeiAssau (ngl,dL UN 2808 GamacardP6(2 Pens) 
Fr 5200 LandsolLow2ia)" Vibaray Gals: Rünseianem I) Fr 
Bunte Manager‘97(d} 7898 Leisure Sul Lamy id) Woodenahps ron Men (US:mp.) 38.90 Sam 8 Makt) 2% Mäuse /Trackballs 
Chessmaster 5000 (di.) 79,89 Lighthouse (dt.) Worms Special Edition (dt.) 69,99 ‚Simon the Sorcerer 1 (dt.) 19,99 'Logi MouseMan 96 
Ei War Gonarl (Rt) 7os0 unaıs Kar 7090 Smonmesorsrar2id) 2089 Log! Mousaman Carlos 
Cmizaton zit) 7098 Lorinoiine Ream 2 (dt) Yan 3008 Spren Ouonıdch) 1990 LogiPiot Mouse 
Close Combat BeB Losımwsin)" Fer 9090 SlarfrekTnG: Afnalunty(dt) 9088 Leg TrackMan Mare 
Checo a) Dos0 Maanvzin) 198 Zoll CarbonNetworkfet)" E00 — Sinka Gommander 2095 MC Homo Mauss 
E8C 1: Tiberlumkonflikt (d.) 79.99 Magic Ihe Gathering“ 99 Zork dt 79.99 Syndicate Plus (dt) 29,96 Yakumo Mouse 
CAC 1: Tipenumkonıl (VGA, di)" 3908 Man Racng > iin Bas) Slntom Shock (dt) AKTIONSPR. 1080 Ä 
CC 1 Mal: Ausnahmezustand 28.9 ManteralOren? (di) Teacher it) 303  Lösungsbücher / Literatur 
EREzARmEIUIR ELLE ann Max PC-Preishits usunsevorm CD Tnome Part) 2290 _ Kompltiönungen zu an len Gamas 
Comanche 3.0 * 79,99 Maxx (di) ” 11m Hour (dt.) 35,99 Transport Tycoon incl. World Editor 29,99 ‚Nett r! Hier nur eine kleine Auswahl: 
Conquest ol iha New World (di) 79,89 McLaren at LeMans (dt.) * 1942 - Pacific Air War 29,99 Top Gun = Fire At Will (dt,) 39,99 Olvilization 2 14,80 
Grealums (h) 00 Mor" 10d4_Aerone The Rhnat) 200B  Tauchd ic) 2000 Command & Conavor 1420 
Grnnder "Moregtutld) 8598 = Mochwarr2:Mersnaren (ch) 3D Uira Pmball 3209 Unmeundwerd1s2 komplet2888 Command 8 Gondua Maslon Di 14.00 
Spersarmc) 7099 MegaPakvais/volßikeeh 07090 7m Gum 1928 UnderAnlingMoon(engt) 2809 DasullmainoLbcasAnsäuch _ 20.80 
Deogal Eier Scrots2(di)" 70.98 Madarace 2uc) 3008 Adlon) 2908  Unneceasuny Rougnness96 1800 Die Sindere 100 
Day Cup Torns 79.99 Mepnelo@ens35(Schach.dt) 89.98 Ban Bupact) 2900 US Navy Fler ta) 2398 SchummehbelPC-Spiin 3020 
Deadiy Games (dt.)* 79,98 Monster Truck Madness (dt.) 69,99 Battle Isie 2 incl, Erbe des Titan (dt.)29,99 Vollgas (dt) 35,99 ‚Simon the Sorcarar 1+2 14,80 
Deadiy Tide (d1.) 69,99 MS Flight Simulator 6.0 (dt.) 29,99 WarCraft: Orcs & Humans (dt) 25,99 ‚Star Wars Technisches Handbuch 39,90 
Dean ame (a) 7098 MulanPonguna dt)" 1999 WarneGreiaypNHLPAAISU 1590 Warcran 1120 
Death Raly 3008 Me) Bundenige Ma 1030 Maliikeiiinssmanche SOBB) Warcraft 2-ExpansionPack 1480 


Demonworld” 69,99 Nascar Racing 2 Caosar 1 19,99 Wing Commander 3 (di.) 35,98 Wing Commander 4 14,80 
Der Planer 2 (dt.) new aaa Garrlor Strike Force (dt.) 29,99 Woodruff & Schnibble ol Az. (dt) 19,99 Zork Nemesis. 14,80 


‚Der Planer 2 Mission Disk (di.) * 29,09 ‚Chewy - Esc von F5 (dt.) 29,99 WWF Wrastlernania 25,99 

Dar Produzent (dt.) 79,99 Neod for Speod Spacial Ed. (dt.) Givlization 29.99 X-Wing (Incl aller Zusatzdisks, dı) 3990 Kaufvideos (VHS) 

Doscont 1 Undermauntain” 79.99  Nemsis (Wizardry, dt)“ 99 Colonizaion 29.00 Apollo 13 E22 

Dostiny (dt) 79,99 Net Zone (ct) * Comanche Incl. Missions (di)  auo Software deranderen Art CD Das Schweigen dar Limmer 

Dostrucion Derby 2 70.99 NHL Hockay 97 (dt) Croatura Shock (di) 1999 10.000 Color Cilps 39,99 _ Demaltion Marı 

Diabio* 79,99 Oron Burger Crusade (dt) 1999. _ Abenteuer Raumtahr (d)* 30,99 _ Eine Frage der Ehre 

Die gr. Schlacht um Shiloh (di) 69,98 Pandora Akte (di.) Oyberla (dt,) 25,99 Bertelsmann Universal Lexikon '97 89,99 Ein Schweinchen namens Babe 

Die gr. Schlacht von Waterloo (dt) 69,09 Panzer Dragoon ” Dandalus Encountar (dt) 29.99 _ Catz» die Pausenkatze (dt) 29.99 _ James Bond - Golden Eyn 

Die Siedler 2 (di 69,99 Perfact Assasin (dt) * Das Schwarze Auge 1,2(dt) 029,95 Der Duden ‚69.99 AUGE: 

Disk (di.) 29,99 Perfect Grand Prix (Fi GP2-Erw.) * ‚Der Druldenzirkal (d1.) 29,95 Der große PC-Zauberkasten 69,99 Last Action Hero 

Diseworld 2 (dt.) 29,99 Phantasmagoria 2 ‚Der Meister (d1.) 19,898 D-Medien ‚Star Trek = 30th Anniversary 

Dominion (dt.) * 79,99  Pinball'97* ‚Dar Patrizier (dt.) 39,99  D-Route 2.0 

Down in Ihe Dumps (dt) 79,99 _ Pinball Time Bomb" Dar Roeder (dt.) 19,99 Dogz - der Pausenhund (dt.) Sony Playstation 

DSF Fußballmanager (d1)* 7,99 Police Quest Compilation Doscont (dt) 25.90 Eine kurze Geschichte dar Zul Grundgerä incl, Control Pad 

Dungeon Koapar (dt) * 79,99 _ Privataer 2-The Darkening (dt.) Doscent 2 AKTIONSPREIS! 49,90  MERIRARKBENAN AV Evolution Global 

Eartsloge 2: Skytorce (dt) 79,99 _ Projoc Paradl uclion Dar 29.99 Gold (Topm ‚homets Fluch 

Eisabain.(a) 8098 Puppen, Pal und Pitolan (ct) DieFünger2 (dt) BR) Gunons Buch der Rekorde 06 Eilkmanizcanner 

Evidonca (dt) * 79,99 Quast for Glory Callaction Die Siodlr (dt) 29.99 _ Kats Power Go (di) Disruplor 

Exhumed (dt) * 79,99 Rally Racing 97 (dt) Discworkd (dt) 29,99 Lexikon das nt. Fims (dt) 119,99 Lomax 

FI Manager 96 (dt) 79,99 Rama - Rendezvous im Weltraum 79.99 Dune 2 (di) 30.9 _M. Python: Atarder Kokosnußl 69.99  Myat 

F.22 Lightning 2 (dt.) 89,99 Rlealms of the Haunting L Dungeon Master 2 (dt.) 25.99 MS Cinamania '97 59,99 NHL Hockey '97 

‚Fable (dt.) 69,99 Return Fire (dt.) h EarthSiege 1 (dt.) 19,99 MS Encarta '97 Enzyclopädie (dt.) 189,99 Tomb Raider 

Fantasy General (d£) 69.99 Ridge Racer * Eco Quest 19,99 MS Encarta 97 Weltatlas (dt.) 149,99 
Risiko (Win 95) Eishockey Manager 10.90 MS LoxiROM (dt) 299.09 
Road Rash Fatal Racing 39,99 PC-Fahrschule 2.0 39,99 Starter Pack 4. Edition 60K. di. 16,99 
Safecracker Fields of Glory (dt.) 29,99 PC Games Cheat 2 (di.) 29,99 Booster Pack 4. Edilion 15K, 5,49 
Schatten über Riva (0A 3, dt) Fight of the Amazon Quo 39,99 Pogasus 40(2CD*) 39,99 Starter Pack Trugblder 6OK. dt. 16.99 
‚Schieichtahrt (dt. Flight Unlimited (dt.) 39,99 Star Trek: Warrior Set 69,89 Booster Pack Trugbilder 15 K. 5.4 
Pr Frey Pharkan (et) 1998 _Tolkom: Tonlonbuch 2550 Chrono 100 
Sensible World ol Soccer 0897 ° Gabril Knight 1 (dt) 19.99. Telakom: Gelbe Selten 69,00 Fallen Emplros 200 
‚Shannara (dt.) Gold Games (Topware, 40 Spiele) 49,95 Ultrapack Vol.d (Koch) 79,99 Renaissance 3,49 
Shattered Stool Grand Prix 20.00 Homatländer 30 
Shine (dt) Grand Prix Manager (dt) 39.09  Kindersoftware CD Homelands 
Sllnt Hunter (dt) Hardball5 29.90 ADI Lernsoftware 1009.0 
Silent Hunter Patrol (dt.) * Höhlenwelt Saga (dt.) 19,98 Barbie Druckstudio (d1,) sı99  Fan-Shop 
Silat Thunder (dt) 99 Inca2(dı 19.96 Barbie Filmatuco (dt) 59,99 Anstecker Logo: Madia Point 
‚Sim City 2000 Netzwerk (Win 95) * Indiana Ji dt.) 29,99 Barbie Modedasigner (dt.) 59,99 _ Anstecker "Teufel: Computer“ 
‚Sim Copter (Win 95) Indiana Jones Desktop Adv. (di.) L ‚König der Löwen: Zeichentrickfilm 89,99 Anstecker "Taufel: Forke‘ 
Sim Park * IndyGar Racing 2 Fldu)* 69,99) Anstecker "Taufol; Sprung“ 
Sonie CD Jagged Allance (dt) 99 Obelix (dt)" 59,99 Geschenkbox Incl vier Ansteckemn 
SPOR* Kingdom: The Far Reaches Pocahontas: Zeichentrickfilm" 89.99 Modell-Bausalz "Darth Vader“ 
Star Control 3° Sim Tom (dt) 29,99 _ Modal-Bausatz “Ti Fighter‘ 
Starcraft (dt) Tuneland (dt) Model-Bausatz °X Wing‘ 


Me! int 
Berlin - Neukölln Berlin - Steglitz Berlin - Friedrichshain Berlin - Spandau Berlin - Tegel Hamburg - Harvestehude Bremen 
Jonasstraße 28/29 Bismarckstraße 63 Petersburger Straße 94 Nonnendammallee 82 Brunowstraße 10 Grindelberg 73-75 _Hanseatenhof 9 / Lioydhof 
Tel.: (030) 621 60.21 Tel. (030) 79472131  Tel.:(080)42780790 Tel. (030) 383.02 191 Tel.: (030) 433 96 05 Tel.: (040) 429 11 139 Tel.: (0421) 16 80.80 
U-Bahn 8Leinestraße S-Bahn 1 Feuerbachstr. U-Bahn 5 Ath. Friedr.hain U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel U-Bahn 3 Hoheluftbrücke Straßenbahn 2,3 Am Bril 


Bus 144 Bus 170, 181, 182 Tram 20, 21 Bersarinplatz Bus 127, 204 Bus 120, 133, 125, 222 Bus 35, 102 am Parkhaus Am Brill 


£ u N 

Al Datei A 
3 ‚Nonnendammallge 

Alfa 


Bismarckstraße 


Frankfurter @p Allee 


BRANDHEISS, 


Fast geschenkt! 
Top 20-Collection: 


Terra Nova 
TFX EF 2000 
Riddle of Master Lu 
Flight Unlimited Spezial 
Jagged Alliance 
Cyclemania 
FX-Fighter 
Silent Steel 
Absolute Zera 
Super Karts 
plus 10 weitere Games auf 
CD-ROM als Komplettpaket! 


vomien 79,99 


Nascar Racing 1 
Inel. Trackpack 
CD-ROM 


19,99 


Nascar Racing 2 
CD-ROM 


79,99 
Perfect Grand Prix 


Neue Strecken, Editoren und vieles 
mehr für F1 Grand Prix 21 
CD-ROM * 


29,99 


Von vielen sehn- 
süchtig erwartet: 


Lands of Lore 2 


89,99 


Das Schwarze Auge 3 


— Schatten über Riva - 
di., CD-ROM 


39,99 


Genau das richtige für 
lange Winterabende! 


Discworld 2 


dt., CD-ROM * 


89,99 


Phantasmagoria 2 
CD-ROM 


Meint Nein Meilaint 
Dortmund Koblenz 
Rheinische Straße 85 Rizzastraße 44 to be continued. 
Tel.: (0231) 914 25 24 Tel.: (0261) 914 10.85 Demnächst auch 


alle Bahnbusse in Ihrer Nähel 


Straßenbahn 404 
KEVAG-Bus 9, 10 


Heinrichstraße 


Unser Tip des Monats: 


Privateer 2 
- The Darkening - 


Auf der Suche nach Ihrer verlorenen Identität 
erkunden, erkaufen und erkämpfen Sie sich Ihren 
Weg auf der dunklen Seite des Universums. 


dt., CD-ROM 


79,99 


Brettspiel goes PC! 


Risiko Monopoly 
dt., CD-ROM .dt., CD-ROM 


79,99 69,99 


Flottenmannöver Othello 
dt, CD-ROM dt., CD-ROM 


79,99 39,99 


Cluedo Yahtzee 
dt., CD-ROM dt., CD-ROM 


79,99 79,99 


Jagged Alliance 2 
— Deadiy Games — 
Diesen Winter kommen Strategie-Fans nicht 
zur Ruhe! SirTech präsentiert das nächste 
vielversprechende Strategie-Highlight! 


dt., CD-ROM * 79,99 


Diablo 


One 


Media Poi 


Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale 
Bismarckstraße 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 
Telefax (030) 794 72 199 
Telefonische Bestellannahme: 


Persönliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 
‚Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Polnt# 
bel Drucklegung noch nicht erschlanen! Alla Preise in DM inc. 15% MwSt. Itümer und Preisänderungen 
vorbehalln! Es geten unsare Alg. Geschäftebesingungen, de wi auf Wunsch geme vorab zusanden, 

; Nachnahme: 9,89 DM + 3,- Post:NN-Gebühr - Krediikare: 9,99 DM 
Vorkasse: 6,99 DM - ab 250,- DM Bosiellwert im Inland versandkostentrail 
Expross-Versand und UPS auf Anlraga| - Ausland nur gagen Vorkasse zagl. 20,- DM 


DIE HITS 1997 


DIE HITS 1991 


Sie wollen wissen, welche Hits das nächste 
Jahr Ihre Festplatte schinücken durfen? Kein 
Problem! Wir geben Ihnen einen Ausblick 
auf die kommenden Highlights, die allesamt 
bereits auf den Spielemessen dieser Welt zu 
sehen waren und die Lust auf mehr weckten. 
Ganz gleich, welches Genre Sie auch bevorzu- 
gen, bei den folgenden Titeln werden Sie mit 
Sicherheit fündig. Freuen Sie sich also mit 
uns auf ein ereignisreiches Spielejahr 1997! 
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DUNGEON K 


Nach fast einem Jahr 
Verspätung soll es jetzt 
bald soweit sein. Neue- 
ster und hoffentlieh 
letzter Veröffentli 
chunystemigfür das 
langerwapfete Echtzeit- 
Strategtespiel von Bull- 
{og ist jetzt März. Das 

esondere an Dungeon 
Keeper ist sicherlich un- 


Als Dungeon-Wächter muß man aus der 


ter anderem die Story. Yogelperspektive die Übersicht behalten. 
Anstelle einer Basis bau- 


en Sie hier nämlich einen Dungeon aus. Imps graben neue Tunnels, 
schürfen nach Gold und verstärken die Wände. Sobald Sie genügend 
Gold gesammelt haben und Ihr Verlies einen gewissen Bekanntheitsgrad 
erreicht hat, lassen sich mächtigere Kreaturen in Ihrem Dungeon nieder. 
Allerdings ziehen Ruhm und Ehre auch immer Neider an, in diesem Fall 
in Gestalt erprobter Helden, die Ihnen Ihre hartverdienten Goldstücke 
rauben und netten Monster töten wollen. Im Mehrspieler-Modus soll 
außerdem die Möglichkeit bestehen, auch gegen andere Dungeon Kee- 
per anzutreten. 


STAR CRAFT 


zer zur Der Nachfolger von 


. Warcraft 2 versetzt 


4 x 5 x = den Spieler in die Zu- 

Er Ach > 2 kunft. Mit High-Tech- 

a ? w, we Y Geräten setzt sich 

1 E e £ RB die Menschheit ge- 

i 5 gen zwei außerirdi- 

i a i sche Rassen zur 
Wehr. 


Durch die Verspätung von Diablo wird sich jetzt mit Sicherheit auch der 
Veröffentlichungstermin von Star Craft verschieben. Blizzard geht damit 
vom erfolgreichen Fantasy-Hintergrund Warcrafts weg und bietet das 
nächste Extrem, Science Fiction. Außerdem liegen sich diesmal nicht 
nur zwei, sondern gleich drei Rassen in den Haaren. Terraner, Protoss 
und Zurger kämpfen um die Vorherrschaft im Universum. Natürlich wer- 
den die Schlachten wieder auf den Planeten der einzelnen Sternensyste- 
me ausgetragen. Jede Rasse verfügt über eigene Einheiten und damit 
spezielle Vor- und Nachteile. Dazu gehören selbstverständlich Panzer, 
Kampfkolosse, Jäger, Bomber, Transporter und viele weitere Truppenty- 
pen, die ein abwechslungsreiches Spiel versprechen. Nachdem auf un- 
terschiedlichen Planeten gekämpft wird, dürfen Sie außerdem etliche 
verschiedene Terrainarten auf den Wüsten-, Eis- und Lavawelten ge- 
spannt erwarten. 
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LANDS OF LOAE 


| Sn 
Gerenderte SVGA-3D-Grafik aus der Ich-Perspektive 
wird demnächst nur Lands of Lore 2 bieten. 


Mit Weihnachten “96 hat es ja nicht mehr ge- 
klappt, aber die zusätzliche Zeit, die noch in Lands 
of Lore bis zur Veröffentlichung im Sommer ge- 
steckt wird, macht sich jetzt schon bemerkbar. Mit 
gerenderter Grafik in SVGA aus der Ich-Perspekti- 
ve, einer interessanten Story, intelligenten Geg- 
nern und endlich einer Umgebung, die auch auf 
die Aktionen des Helden reagiert, verspricht Lands 
of Lore 2, das Rollenspiel 1997 zu werden. Sie 
schlüpfen in die Rolle Luthers, des Sohns der bö- 
sen Hexe aus dem ersten Teil. Zu Ihrem Erbe 
gehört auch ein Fluch, den es gilt, um jeden Preis 
loszuwerden. Während dessen trachtet Ihnen ein 
Erzdämon nach dem Leben. Durch Ihre magischen 
Fähigkeiten würde es ihm gelingen, die Unterwelt 
zu verlassen und die Menschheit mit Chaos zu 
überziehen. Luther handelt aber keineswegs aus 
altruistischen Gründen, sondern will hauptsächlich 
seine Haut retten. In den zahlreichen Abenteuern, 
die ihm bevorstehen, trifft Luther auch wieder auf 
alte Bekannte aus dem Vorgänger. 


JeDI KNi 


Jedi Knight bietet wirklich dreidimensionale Levels, 
mit etlichen Rätseln, die für Abwechslung sorgen. 


Konnte schon der erste Teil mit hervorragender 
Grafik, Spitzen-Sounds und vor allem für 3D- 
Action-Shooter unüblich anspruchsvollem Levelde- 


sign begeistern, verspricht LucasArts, mit Jedi 
Knight ein wirklich einzigartiges Spiel zu veröf- 
fentlichen. Auch im Nachfolger schlüpft man wie- 
der in die Rolle von Kyle, der nun langsam seine 
Jedi-Fähigkeiten entwickelt. Auf dem Weg zum Je- 
di-Meister muß er aber einigen Dunklen Jedi ge- 
genübertreten und sie im Kampf besiegen. Dabei 
kommt natürlich auch das traditionelle Licht- 
schwert zum Einsatz. Ebenfalls neu und bisher un- 
gesehen sind AT-ST-Geher, die selbst einem Jedi 
ohne ein Fahrzeug mit vergleichbarer Panzerung 
und Feuerkraft große Probleme bereiten. In Jedi 
Knight werden Sie diesen Ungetümen sowie Tie- 
Fightern nur mit Blaster und Lichtschwert gegen- 
überstehen. Jedi Knight sollte außerdem zeit- 
gleich mit den überarbeiteten Kinofilmen in den 
Regalen stehen. 


ULTIMA IX 


Die isometrische Per- 

spektive läßt sich auf 
Wunsch drehen, wo- 
durch tote Winkel ein- 
sehbar werden (oben). 
Einer der Dämonen im 
Pentagramm (rechts). 


Der Avatar kehrt von Pagan nach Britannia 
zurück. Das Land ist in Aufruhr und kaum wieder- 
zuerkennen. Drachenreiter tyrannisieren die Be- 
völkerung. Hinter allem steckt natürlich wieder 
der Guardian, dessen Macht endgültig in diesem 
Teil gebrochen werden soll. Nachdem Ultima 8 
nicht nur Lob erntete, besann sich Richard „Lord 
British“ Garriott wieder auf die alten Tugenden 
aus Ultima 7. Ascension wird daher komplett auf 
die Action-Parts aus Pagan verzichten. Außerdem 
wurde die Grafik selbst im Vergleich zu Ultima 8 
stark verbessert. Da es in der gewohnt isometri- 
schen Perspektive immer uneinsehbare Winkel 
gibt, wird sich die imaginäre Kamera relativ frei 
bewegen lassen. Auf den CDs befinden sich selbst- 
verständlich zahlreiche Zwischensequenzen. Laut 
Aussage von Richard Garriott soll sich in Ultima 9 
außerdem „Akalabeth“, sein allererstes Rollen- 
spiel, befinden. 


MultiMedia 


& Sofi 


Computerspiele 


Spieleladen & 


Online - Cafe 

Viele MMS-Läden mit 
lokalen Netzwerken oder 
Internet - Anschlüssen! 
Spielen in gemütlicher 
Atmosphäre, die neuesten 
Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einführung in Rollenspiele 
(Battletech, Warhammer, 
etc), viele Brettspiele 
vorrätig. Besuchen Sie Ihren 
MultiMedia Soft Laden. 
Ständig Sonderangebote 
vorrätig 


Info &% Info && Info 
Geschäfts- und 
Franchise-Partner 


Sie wollen sich selbständig. 
machen? Sie haben Interesse an 
Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für einen 
MultiMedia Soft Laden mit oder 
ohne Online-Cafe. Fordern Sie 
schriftlich das Infoschreiben an 
MultiMedia Soft 


52349 DÜREN Josef Schregel Str.s0 


MulriMedia Soft 
finden Sie in: & 


“A x 
04177 LEIPZIG EI 


Enderstr.10 M0341-9112310 7 


15890 EISENHÜTTENSTADT 
Fürstenberger Str. 39 M03364-72595 
Netzwerk-Spielen im Laden 


15234 FRANKFURT/ODER 
‚August Bebel Sir.15 #0335-4001888 
Netzwerk-Spielen im Laden 

47441 MOERS 

Neuer Wall 2-4 #02841-21704 
Netzwerk-Spielen im Laden 


48151 MÜNSTER 
Weseler Straße 48 #0251-524001 


52349 DÜREN 

Josef Schregel Sır. 50 #02421-28100 
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet, 
Kinder-Computerschule, Install-Service 


54290 TRIER 
Pferdemarkt 7 #0651-9940856. 
Computer-Spielen vor Ort 


66386 St. INGEBRT 
Alte Bahnhofstraße 1 068942055 


75172 PFORZHEIM 
Zerrennerstraße 11 ® 07231-17275 
Computer-Spielen vor Ort 


96052 BAMBERG 
Untere Königstr. 10 #0951-202210 


99084 ERFURT 
Meienbergstraße 20 #0361-5621656 


MultiMedia Soft BÜRO 
ZENTRALER EINKAUF 

52349 DÜREN Josef Schregel Str. 50 
@ 02421-28100 FAX 281020 
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Euer] DIE HITS 1997 


FORMULA I 


Psygnosis macht Fi 
Grand Prix 2 Konkur- 
renz. Formula 1 soll 
selbst das erfolgreiche 
Spiel von MicroProse in 
den Schatten stellen. 
Erreicht wird das unter 
anderem mit fast photo- dt 
realistischer Grafik, die en 
jede einzelne Strecke 
detailgetreu abbildet. 
Grundlage hierfür sind 
die Kurse von 1995, die 
von wenigen Ausnahmen abgesehen auch wirklich noch den heutigen 
Strecken 1:1 entsprechen. Formula 1 dürfte auch viel actionlastiger als 
Fi Grand Prix 2 werden. In den Setups muß nicht jede Kleinigkeit manu- 
ell eingestellt werden. Es reicht, wenn man die Spoiler, Reifen und Tank- 
strategie festlegt. Außerdem gibt es einen Arcade-Modus, in dem nach 
Lust und Laune der Asphalt gummiert und die Gegner von der Strecke 
geschubst werden können, ohne zu ständig zu befürchten, daß der Wa- 
gen Schäden davonträgt. Im Hintergrund dazu quietschen anheizend die 
E-Gitarren. 


THE CURSE OF 
MONKE"Yr ISLAND 


BARRICHELLO 


35.136 


+0,525 


® TAG HEUER Offlelal Timing 


Die Originalstrecken nach dem Stand von 
1995 kann Formula 1 vorweisen. Auch die 
Fahreigenschaften sind ausgezeichnet. 


Le Chuck fährt größere Geschüt- 
ze auf! Mit dem Piratencaptain 
ist nicht zu spaßen. 


Trotz Voodoo-Puppe spukt Le Chuck weiter. Freizeitpirat Guybrush 
wird wie von einem bösen Fluch wieder nach Monkey Island gezo- 
gen. LucasArts setzt nach mehrjähriger Pause die Adventure-Se- 
rie schlechthin fort, obwohl das Genre allgemein in letzter Zeit 
weniger bei den Kunden ankommt. Schon jetzt dürfen Sie sich 
auf Dialoge voll sprühendem Witz freuen. Obwohl sich ein gutes 
Adventure hauptsächlich durch eine innovative und abwechs- 
lungsreiche Story auszeichnet, hat LucasArts keine Kosten ge- 
scheut, auch technisch auf dem neuesten Stand zu sein. Feinste 
SVGA-Grafik im gewohnt ulkigen Comic-Stil, realistische Sound- 
effekte und atmosphärisch passende Hintergrundmusik dürften 
auch wieder den neuesten Teil auszeichnen. Vielleicht kann dem 
Genre so wieder zu einer neuen Blüte verholfen werden. 
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ReDBARona 


Die tollkühnen Männer = 
in ihren fliegenden Ki- 
sten erobern wieder 
den PC. Red Baron 2 
wird eine noch realisti- 
schere Simulation des 
traditionellen Luft- 
kampfs im Ersten Welt- 
krieg. So spielen bei- 
spielsweise Wolken 
und G-Kräfte eine 
wichtige Rolle. Wahl- 
weise dürfen Sie auf 
der Seite der Deut- 
schen oder der Alliier- 
ten in das Geschehen 
eingreifen. Ziel ist es 
natürlich, den wohl 
bekanntesten Piloten 
aller Zeiten, Manfred 
von Richthofen, alias 
der Rote Baron, zu 
überflügeln. Neben 
endlosen computerge- 
nerierten Missionen können Sie eigene Aufträge nach Wunsch er- 
stellen. Zur Auswahl stehen Bodenangriffe, Begleitschutz, Luft- 
raumverteidigung und Bombenangriffe. Detaillierte Grafiken, die 
ausnahmslos mit Textures überzogen sind, und realistische Soundef- 
fekte sorgen für stilechtes Flugvergnügen. Doch Vorsicht: kein Pilot 
des Ersten Weltkriegs hatte einen Fallschirm. Ein Abschuß bedeutet 
den sicheren Tod. 


cac3 TIBERIUM SUR 


Alarmstufe Rot ist ja ei- 
gentlich nicht der zwei- 
te Teil, sondern Com- 
mand & Conquer 0. In 
Tiberium Sun dürfen 
Sie schließlich weiter- 
spielen, wo die Story im 
Tiberium-Konflikt ende- 
te. Egal ob die Bruder- 
schaft von NOD oder 
die GDIs den Sieg da- a 
vontragen, es taucht Die Zukunft der GDI und NOD: Gepanzerte 
Infanterie-Einheiten im Exoskelett verfü- 
gen über schwere Laser-Waffen und auto- 
matische Zielvorrichtungen. 


Entgegen der weitverbreiteten Meinung flog 
Manfred von Richthofen nur relativ wenige 
Einsätze in seinem roten Dreidecker. 


ein dritter Gegner auf, 
der weitaus gefährli- 
cher ist. Nebenbei wird 
erklärt, wo Tiberium überhaupt herkommt und welche Wirkungen es 
auf die Menschen hat. Da Tiberium Sun chronologisch nach dem Tiberi- 
um-Konflikt spielt, wird es endlich ganz neue Waffengattungen geben. 
Dazu gehören beispielsweise gepanzerte Infanteristen und Laser für 
mobile Einheiten. Tiberium Sun sollte dann auch die geforderten Fea- 
tures enthalten, für die es aus Zeitgründen in Alarmstufe Rot nicht 
mehr reichte. Gemeint sind intelligente Computergegner und ein Edi- 
tor auch für Einzelspieler-Missionen. 


> 


„Ein Meisterstück - SVGR, HI- 
Colour und schnelle 3D-Engine 
bringen dem spannenden 
Tiefsee-Spektakel die richtige 
Atmosphäre.” 
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Kurzum: Story, Bedienbarkeit 
und Präsentation, hier Ist 
schlichtweg alles vom Feinsten!“ 


PC JOKER 1V96 


„Wenn Sie Wert auf anspruchs- 
volle 3D-Action legen, kommen 
Sie an Blue Byte's Tiefseespek- 
takel nicht vorbei.“ 


PC PLAYER 12/96 


ein High Speed Abenteuer 
der Extraklasse.“ 


PC SPIEL 12/96 


„Schleichfahrfbletet eine 
gelungene Symbfßse aus 
packender Story, guten Game- 
play, atmosphärisch dichten 
Grafiken und tollem Sound" 


„Die 30-Engine stiehlt manchen 
Weltraum-Geballer die Schau.“ 


PC XTREME 12/96 


SCHLEICHFAHRT spielt unter 
Wasser, hat eine Hintergrund- 
story von fast epischen Aus- 
maßen und wartet mit einer der 
modernsten 3D-Engines unserer 
Zeit auf." 


Blue Byte Software GmbH ® Eppinghofer Straße 150 « 45468 Mülheim an der Ruhr « Deutschland 
Tel: +49 (0)2 08.4 50 88-0 « Fax: +49 (0)2.08.4 50 88-99 « URL: http: //www.bluebyte.de - 
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BLADE RUNNER | 


Blade Runner von Westwood 
könnte der Überraschungs- 
schlager 1997 werden. 


Ein Klassiker der Dark Future- 
Filme erscheint als PC-Spiel. 
Westwood übernimmt den gesamten Hintergrund von Blade Runner. 
Im dritten Jahrtausend kommt es zum Konflikt zwischen Replikanten 
und Menschen. Die humanoiden Roboter sehen sich mittlerweile 
selbst als Lebewesen und sind keineswegs gewillt, sich auslöschen zu 
lassen. Zum ersten Mal in einem Computerspiel dürfen Sie sich selbst 
entscheiden, für wen Sie eintreten. Ähnlich wie Lands of Lore 2 wird 
auch Blade Runner das sogenannte „Reactive Environment” nutzen, 
d. h. sämtliche Personen verhalten sich den Aktionen des Spielers 
entsprechend. Dadurch wird eine noch nie dagewesene Freiheit für 
den Spieler erreicht. Aus diesem Grund wird sich das Dark Future- 
Spiel als eine'gekonnte Mischung aus Action-Adventure und Rollen- 
spiel entpuppen. Technisch präsentiert sich Blade Runner in fein- 
stem SVGA, selbst Spiegelungseffekte wurden nicht vernachlässigt. 


STAR TREK GENERATIONS 


Ob an Bord der Enterprise oder auf der Oberfläche des Planeten, Sie 
haben das Oberkommando über die Besatzung der neuen Enterprise 
und James T. Kirk, sobald er den Vortex verläßt. 
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SIMCITY 3000 J 


SimCity 2000 - [Jan 1995 <Las Vegas) 920,000] 
Disasters Windows Newspaper 


MGM Grand 
\ Ft 


" 


u g 
en 


074 McCarran International | ‚ 

Der Klassiker im neuen Gewand: SimCity 3000 soll mit zeitgemäßer 
Grafik und etlichen faszinierenden Features das Herz jedes Städte- 
planers höher schlagen lassen. 


Kaum ein anderes Spiel konnte so lange begeistern wie SimCity und 
später SimCity 2000. Nachdem die Netzwerk- und Classic-Edition er- 
folgreich vermarktet wurde, macht sich Maxis an den dritten Teil der 
beliebten Serie. Selbstverständlich schlüpfen Sie wieder in die Rolle 
des Bürgermeisters und dürfen eifrig Wohn-, Industrie- und Mischge- 
biete ausweisen, Kraftwerke errichten, Leitungen verlegen, Straßen- 
und U-Bahn-Netz ausbauen. Grafisch wird das Ganze natürlich durch 
3D-Ansicht aufgepeppt. Einige neue Features sorgen weiterhin für ei- 
nen unterhaltsamen Kampf für höhere Steuereinnahmen, weniger 
Luftverschmutzung und Kriminalität sowie größere Bevölkerungszu- 
wächse. Kurzum, die Städteplaner-Simulation wird noch etwas de- 
taillierter, mit schöneren Grafiken und noch anwenderfreundlicherer 
Benutzeroberfläche. 


27T "WR Auch wenn der zugehöri- 
ge Film schon lange nicht 
mehr in den Kinos läuft, 
dürfte Star Trek - Genera- 
tions auch für Nicht-Trek- 
ker ein interessantes 
Spiel werden. In 15 ein- 
zelnen Missionen läßt 
sich die Crew der TNG 
Enterprise und James T. 
Kirk steuern. Die gesamte 
Sprachausgabe wird von den Schauspielern selbst gesprochen, um 
eine ideale Atmosphäre zu schaffen. Ebenso wurde die Hintergrund- 
musik dem Film entnommen. Von der Main-Story entspricht Star Trek 
- Generations genau dem Kinofilm. Der Wissenschaftler Soran ver- 
sucht, um jeden Preis zurück in den Vortex zu gelangen, und will 
dafür sogar Millionen von Leben opfern. Dabei hilft ihm ein kleines 
Schiff der Klingonen, gegen das die Enterprise auch im Spiel kämp- 
fen muß. Daraus entsteht letztendlich eine attraktive Mischung aus 
Adventure, Action und Strategiespiel. 


komplett in Deutsch 


Tauchen Sie ein in das packende Abenteuer um die strategische 
Herrschaft der Meere. Vernichten Sie die gegnerische Flotte mit raffinierter 
Taktik. Versuchen Sie z.B. die Treibstoffversorgung des Gegners zu stoppen. 
Kämpfen Sie, wenn nötig, auch mit unfairen Methoden. Aber denken Sie dran: 
Nur mit der richtigen Strategie werden Sie Herrscher der Meere! 
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Interactive 


Fre FH TeTelaug SI DESCENT TO UNDERMOUNTAIN 


Descent to Undermountain « 3D-Rollenspiel 


ÜBERIRDISCH 


— ee 
— helben „Blackstaff“ Arun- 

= K: einer der auserwählten 

Mystras und Erzmagier von 


Waterdeep, hat einige Helden be- 
auftragt, die Dungeons unter Wa- 
terdeep zu „säubern“. Zahllose 
Orks strömen aus den Höhlen an 
die Oberfläche und terrorisieren 
die Landwege nach Waterdeep. 
Ein größeres Übel als die Orkhor- 
den muß für diese plötzliche Völ- 
kerwanderung verantwortlich 
sein, mutmaßen zumindest die 
Herren der Stadt. Gerüchte über 
das Auftauchen des Flammen- 
schwerts der Spinnengöttin Lloth 
machen die Runde. Falls wirklich 
die chaotisch-böse Lloth ihre Fin- 
ger im Spiel hat, sind die Dunkel- 
elfen auch nicht weit. Eine weite- 
re Auseinandersetzung zwischen 
Gut und Böse bahnt sich an. 


Abgesehen von den Ultima Under- 
world und Daggerfall hat es noch 
kein 3D-Action-Rollenspiel mit ei- 
ner vernünftigen Grafik-Engine gege- 
ben. Eigentlich ohne Grund, denn etliche Kerplay dst FOR seine, aiiten 
3D-Action-Shooter von id Software, Eidos Storyboards und Erfahrung mit 
und Interplay haben bewiesen, daß das Know-how durchaus vorhan- Spielen quer durch alle Genres 
den wäre. Letztere benutzen ihre Descent 2-Engine für das erste "aus bekannt. Seit Wasteland 


a at = Sn & in den 80ern konnte die kaliforni- 
wirklich komplett dreidimensionale Rollenspiel in SVGA-Grafik. sche Sorkwareschmiede mit in- 


Geschichten aus der Gruft 

So weit die Story von Descent to 
Undermountain. Im Laufe des 
Spiels werden sicherlich wieder 
einige Zusammenhänge klar. In- 


MERAN THE SWORb ]5 TRANSPARENT 


<C) 1998 INTERPLAY PRODLICTN 


4 


Links unten sind die aktuellen Trefferpunkte eingeblendet. Das Die tieferen Levels können mit blubbernder Lava gefüllt sein. Hier 
Schwert rechts im Bild wird im Kampf über den Screen bewegt. muß sich der Held in acht nehmen, um nicht viel Schaden zu nehmen. 
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DESCENT TO UNDERMOUNTAN WETTE SH N TeTel 


RPG- 
SYSTEM 


Hand in Hand mit ei- 


Il ner TSR-Fantasy-Welt 


wie den Forgotten Realms geht 
natürlich AD&D. Dabei handelt 
es sich um die Weiterentwick- 
lung des ersten Rollenspiels 
von Gary Gygax, dem Erfinder 
der Pencil & Paper-Rollenspiele. 
AD&D ist ein durchwegs klassi- 
sches Regelsystem, das auf Stu- 
fen, Rassen und Berufsklassen 
basiert. In Descent to Under- 
mountain wird man natürlich 
nur einen Charakter und keine 
ganze Abenteuergruppe ent- 
werfen können. Gerade dafür 
eignet sich AD&D besonders 
gut, weil bestimmte Rassen 
gleich mehreren Berufen nach- 
gehen können. Diese Allround- 
Talente erlangen natürlich die 
Fähigkeiten des jeweiligen 
Fachs viel langsamer als reine 
Krieger, Zauberer oder Kleriker. 


haltlich interessanten und quali- 
tativ hochwertigen Produkten 
überzeugen. Neuestes und bestes 
Beispiel ist das im letzten Jahr 
erschienene Rollenspiel Stone- 
keep. Man darf sich also wieder 
auf eine spannende Hintergrund- 
geschichte mit allerlei Überra- 
schungen gefaßt machen. 


Spitzentechnologie im RPG 

Anscheinend hinken Rollenspiele 
technisch, von einigen wenigen 
Ausnahmen abgesehen, immer 
ein ganzes Jahr hinterher. Die 


Auch mit Pfeil und Bogen darf in Descent to Undermountain gekämpft werden. Der Elf hat vermutlich 


gerade seinen letzten Pfeil auf 
den Helden abgeschossen... 


letzten Vertreter des Genres bo- 
ten allesamt entweder nur VGA 
oder ließen sich nicht stufenlos 
in der dreidimensionalen Welt 
drehen. Descent to Undermoun- 
tain dürfte damit das erste 3D- 
Action-Rollenspiel mit noch zeit- 
gemäßer Technik werden. Die 
Descent 2-Engine hat dabei leicht 
das Potential, alle Anforderungen 
eines Rollenspiels zu erfüllen. 
Natürlich wird auf die komplexe 
Steuerung des Action-Shooters 
verzichtet. Anstelle des 4-Button- 
Joystick mit Coolie-Hat plus vier 


MULTIPLAYER 


Descent to Undermountain wird zwar nicht wie Descent 2 
bis zu acht Spieler unterstützen, aber zumindest mit 
einer Party aus vier Helden lassen sich die Höhlen im 


Netzwerk erforschen. Über Modem bleiben immerhin noch zwei 
Spieler für einen Dungeon übrig. Eventuell werden jedoch einige 
Organisationen wie T.E.N. auch Descent to Undermountain für vier 
Spieler über Modem anbieten. 

Wer möchte, kann also doch in einer Gruppe Teamarbeit leisten. 
Allerdings sollen die miteinander verknüpften Dungeons so riesig 
sein, daß auch vier Spieler gleichzeitig sich selten begegnen und ih- 
re eigenen Rätsel lösen und Abenteuer allein bestehen könnten. 
Zum Tausch wertvoller Gegenstände kann man sich ja immer noch an 
einem bestimmten Punkt treffen. Zu guter Letzt wird auch in Des- 
cent to Undermountain sicherlich eine Art Deathmatch möglich 
sein. 


[n) Rn 
kaled z - er ni 7 “ Pi" 
Dieser fette Goblin dürfte ein leichtes Opfer abgeben. Nur Zauberer 


sollten selbst den Nahkampf mit diesen Kreaturen scheuen. 
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et B 
Untote gehören bereits zu den gefährlichen Gegnern. Sämtliche 
Monster entsprechen den Vorbildern aus dem Pencil & Paper-RPG. 


Ba] DESCENT TO UNDERMOUNTAIN 


e KÜNSTLICHE INTELLIGENZ 
daß sich die Minenroboter al- 
Ebenso darf man in Des- 
cent to Undermountain, mal von ein paar zurückgebliebe- 


escent 2-Veteranen wissen 


andere als dämlich verhalten 


nen Goblins abgesehen, keine unflexiblen Monster erwarten, die nur 
blindlings auf den Helden zustürmen. Schließlich macht es ja auch 
keinen Spaß, sämtliche Monster immer mit ein und demselben sim- 
plen Trick zu besiegen. Die Kreaturen werden also versuchen, Ge: 
schossen des Helden auszuweichen und auch im Nahkampf ihre Be- 


veglichkeit zum Vorteil einsetzen. Ferner sollen sich einige Monster 
ersteckt auf die Lauer legen und erst im richtigen Moment aus dem 


Hinterhalt angreifen 


Schwerkraft wenigstens immer 


Dieser Dunkelelf hat den Helden schon schwer verletzt. Mit den 


gnadenlosen Lloth-Anbetern ist nicht zu spaßen. 


ist. Außerdem hilft 


wo „unten 
das Automapping bei der Orien 


weitere Tasten am Keyboard rückt besitzt entsprechende magische tierung in neuen Abschnitten, 
eine simple, kombinierte Tasta- Gegenstände Konnte man in Descent 2 noch re 
tur-Maus-Steuerung. Mit der Mau: lativ unbeschwert in die ver 
| werden Schalter umgelegt, d Dungeon-Explorer sigten Tunnel fliegen, erwar a 
Schwert geschwungen und Ge- Über 20 riesige Levels soll Des- ten den Helden in Undermoun- 7edes Monster ist aus Polygonen 


aufgebaut und mit Textures säu- 
berlich überzogen. 


genstände aufgehoben. Über die cent to Undermountain beinhal tain heimtückische Fallen. Selbst 


Cursortasten läßt sich der Cha- ten. Wirkliche 3D-Labyrinthe, die verständlich wird es 


Weg ı 


immer einen 


r durch Dungeon führen richt elne Stockwerke un aben, die Vorrichtungen 


rakt 


in ein ne Gegner möglichst ohne Gegen- 


wegungsdrang der Spieler terteilt sind, erschweren die Er- zu entschärfen oder einfach nicht treffer auszuschalten. Neben 
werden hie eine Grenzen ge forschung itürlich extrem auszulösen. Viel gefährlicher sind chneller Reaktion und guter Ko- 

Man wird springen, klet Trotzdem wirc einfacher sein, wahre Monstermassen, die in den ordination ist also auch eine Spur 
tern, sch jen un ihrsche ich in diesen D eons zurecht- dunklen Gewölben hausen Taktik gefragt. Gewiefte Spieler 
lich sogar fliegen können, v ufinden, al n Beispiel in der können die teilweise recht dümm- 
ausgesetzt man beherrscht die Minen von De t Under- Schblachtgetümmel lichen Monster auch einfach in 
passenden Zaubersprüche oder mountain we man durch die Ahnlich wie in Descent wird man tödliche Fallen locken, die sie 


o |DIE GRAFIK -ENGINE 


Momentan gibt 
nur sehr wenige 3D 
Action-Spiele, in de 


ional aus Polygonen aufge 


baut 


und in 


tellt wird. Musterbeispiele 


Soft 


hierfür sind natürlich id 


wares 3D-Shooter, Eidos’ Tomb Raider und Interplays Descent Be 


fast 


allen anderen Spielen aus der Ich-Perspektive wurde in den De 


tails eine Dimension gespart. Meist sind die Gegner, Gegenstände 


Wände und Türen nur zweidimensional. Das bringt sicherlich einen 


Geschwindigkeitsvorteil, der sich auf langsamen Rechnern bemerk 


bar macht, Andererseits geht so auch Spieltiefe und Realitätsnähe 


verloren. Die Descent 2-Engine bietet in jedem Fall alles, was eir 


Rollenspielherz begehrt. Riesige verwinkelte Dungeons, exakte Be 


rechnung von Licht und Schatten und durchwegs plastische Körper 
Wenn die endgültige Version von Descent to Undermountain vor 


liegt, werden wir Ihnen natürlich in einem ausführlichen PC Actior 


Prüfstand berichten, ab welcher Hardware optimale Voraussetzun 
gen geboten sind. Die Descent-Engine beinhaltet auch Realtime 
Lightsoureing, d. h. Lichtquellen und ihre Auswirkungen werden in 
Ech 
unter auf eine Schar Monster 


it berechnet. Wenn Sie also einer 


Feuerball einen Gang hir 


werfen, n die Wände des Gang 


im Vorbeifliegen erhellt. Dadurch wird die Illusion des dreidimen: 


nalen Raums 


la Gegenstände und Gew 


halten 
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den Kampf erst langsam erlernen 
Stellt man 


ginn noch ziemlich tölpelhaft ar 


müssen sich zu Be- 


kommt man so nach und nach auf 
Kniffe und 


ein paar effektive 


Tricks. Der Einsatz von Waffe oder 


Zauberspruch geschieht mit de 


Maus. Bei Geschossen gibt e 
keinerlei Probleme, solange man 
genau zielt. Im Nahkampf sollte 
man aber die Reichweite der eige 


nen Waffe genau kennen, um sei 


selbst ohne größere Probleme 
überwanden. Regeltechnisch wird 
der Kampf wie in AD&D abgehan- 
delt. Wer laut Bildschirm richtig 


zielt und getroffen hat, muß 


noch lange nicht seinen Gegner 
Berufsklasse, 


verletzt haben 


Stärke und benutzte Waffe des 
Helden modifizieren genauso die 
Trefferchance und das Schadens- 
potential wie die Beweglichkeit 


des Gegners und seine getragene 


Für diesen Gedankenschinder wurde eigens ein Modell angefertigt, 
damit die häßliche Fratze noch realistischer wirkt. 


Bestellannahme: 


0 61 84 
6 27 88 


von Montag bis Freitag 10 - 20 h, @ & Vi d H d 
Samstag 10-16h omputer-& Videospiele Versan re 
Hanauerstraße 26, 63505 Langenselbold | . . th th f t Hanaveetnei 
Telefax : (0 61 84) 6.27 88 „.oniINe WI e Tuture Öffnungszeiten MoFt 1020n,Sa 10-16 h 
PC CD-ROM PC_CD-ROM PC CD- Bo 
Mr Final reg Mb 81,8. Die Fünfte Dimension BUT Links Pnatust Tun = DROCS Startgmer 3000, 5 ats! 
Fußball 8 oft tar the 
Adams Family Pinball DV7A,95 Lost Vikings 2 Str Tek DSS:Hatingr Eos, 
Advanced Tactical Fighter max tar Trek Warrior Set ishockey Manager 
ATF Data Disk:Nato Fighter DV 38,95 Die Schlümpfe Star Wars Collection Fade to Black Classic 
ATF Gold Edition (WIN’95) DV*79,95 Die Siedler 2 MIR os) Steel Panthars 2 Fatal Racing 
AN ER Longbow dv 7a | Die Siedler 2 Mission-CD | use nen Aa 
AN-6AD Longhow:Flal KareadV 2605 DV 34,95 Serie Ai Unimted 5 
Alten Incident Iieworit? DVe7a,95 soul Hunt unsoft Strategie Edition 
Alien Trilogy Be ” ‚Super Bubsy (WIN '95) - Jagged Alliance 
American Dream Beate Dumpa Super Eurof. 2000 (WIN’95) DV 79.95 - Ascendancy 
‚Amok (WIN 95) Dragonheart;Fre&eel (MIN) DA 605 lasieraf en Super Motocross (WIN) DA"64,95  - Kaiser Doluxe 
Ama SUR DSF Fußballmanager a N resaiee rer Wars Du 0a85 FAgher an 
‚Armored Fist 2. ynergis R i 
Assissin 2015 : "Dungeon Keeper | Mech Waror :Spec. El Terminator Skynet DA:67.95 Gobins 182 
ne DV7ag5 BE ee 
ku N hi 
Baphomate Füch A re Cyber Storm Tre Milton of JB DV*99.95 Grand Prix 1 
Batman Forever Coin Uj ca 2 The Neverhood DA 89,95 Hind 
Batleruiser 3000.AD " £F 2000 Exp. Pack Tact-Com DV 3195 min A un) Du EEE Theme Hospital DVe74,95 Indiana Jones 4 
Battleground Ardennen (WIN) DV 67.95 EF 2000 Special Edition DV 79,95 va 'y Python:Ri DW Eoige Tie Fighter DV 74,95 IndyCar 2 
Battleground Gettysburg (WIN) DV 67,95 Elisabeth | DV 69,95 NR Ente Da 74'95 Time Commando DV 72,95 Indy Jones Desktop 
Battleground Waterioo (WIN) DV*67,95 Evidence DV-73,95 ln an Darsaigz Timelapse DV 69,95 Jagged Alliance 
Battle Arena Toshinden DV 67,95 F-22 Lightning 2 DV 79,95 langtime 172, F ‚Judge Dredd 
Bediam OA Fable mE Nam one; TEE omo Ralder Kings Quest 7. MM 
Betrayal in Antara (MIN) DA«79.95 Fantasy General , I Kyrandia 
Birthrigh (WIR) Dasıa,as IFA Soccer 96 DU.SSS, Muse knln2 N) BA 1200 DA 69 - Lay 8 
Blam! Machinehead DAr69.95 FIFA Soccer 97 L ‚Spec. Bäition 8: (anni 2 Last Dynasty 
RE RE emesis Tr Pay Basen 07. rk 
frophy Bass 
ua Magic ADSD DV 72,95 \  DV*7495 | Ban MN: m Lila te Clan u Go 
Bubbie Bobble + NFLQuarterback Club 97° DA”64.85 RL Lode Runner 1.0 
Bat Frefight EEE DV r,o5  Yking Conquest Lost Eden 
Firo & Klawd DA 735 Anl Openke DAr6d95 Kae Er CMN:9S) Lucas Arts Clas, Adventures 
as Der NS) Flottenmanöver | wi ASS uaiches vs a a ee 
Chartbreaker r führen eine große NG SER Bm Magic Carpet Classic 
‚Chessmaster 5000 DV 74 95 Auswahl an Level CD’s bear First Maniac Mansion 2:Day of. 
Civlisatlon 2 2 BR Martini Racing 
Frag Alapinca z.B. C&C 2, Warcraft 2, Wlame Arcade Grete Bei alEnn 
Flugsimulator 6.0 (WIN“95) „.Naad for Speed usw. Wipkout 2087 Ierdereed 
FS$: Designer 2.0 (WIN) Wizrdry Gold Nor and Mal Tony, 
FS5: Scenery Kanarische Ins Onelo DVr44.95  Worms:Reinforcements PA 
Cluedo Flying Corps Panzer Dragoon DA"69.95 Worms Special Edition Ve Ben bompl 
Comanche 3.0 FPS Baseball 96 (MN ’95) Perfect Assissin DV"69,95 WWF In Your House NBA Jam T.E 
Comanche 3.0 FPS Football "97 PGA Tour Golt 96 DA 7495 X-Car NHL’95 Classic 
Command & Conquer 1 FX Fighter Turbo. (WIN 95) Phantasmagoria Outpost 1.5 
C&C Mission CD G-Nome Phantasmagoria 2 (WIN '95) PC Games Cheat 2 
C5C Leveladiitor Vol. Gene Wars Pinball 97 IArSA > Magic Carpet PGA Tour Golf 486 Classic 
Command Companion Cex Pinball Construction Kit DV 6495 . Rallya Championship Pirates Gold 
CA SUGA (WIN’95) Giga Pack Vol.1 Pibal DV-8495  . B-Button PC-Pad Pktall (WIN 85) 
Golden Collection Vol.1 for Death DV 39,95 Yazae Pizza Connection 
Grand Prix 2 
Z Director's Cut 0 ro 
sn Zork Nemesis (WIN’95) DV 79.95 peu Pinball Ralannch 
Harpoon Classic « 
CET? Mann 0 Hattrick WINS Prien MAGIC PREISHIT Psycho Pinball 
Ch ri Railroad Tycoon Deluxe 
en nah ae Kia emic2 Ba a IE ae heharki Rebel Assaukt 1 
Grow:City of Angel 1 i 95 Sam & Max 
Hexen beyond Heretic(WINGS) Rayman DA 59,95 Amerika 1861-1865 
Ober @lachtr 7 Hexen Mission Disc DA Rätsel des Master Lu DV 74.95 Armored Fist Fe A Moments 
Doqpertall Holiday Island Batman Forever Simon the Sorcarer 
Das Hexagon-Kartal 95 Hugo? Bermuda Syndrome Sinon th Sarcarer 2 
Das Schwarze Auge 3 3 Pr Fer en Space Quest 6 DV 29, 3 
Das Sch Auge 1-3 ioforge Classi DV 24,95 
as schwarze Auge Hugo Screensaver Risiko (WIN 85) Bundesliga Manager Profess. lmeukemekins: 1.2 
DV 79,95 Ayperbiade Road Rash (WIN 85) Burning Steel 4 Stnke Commander Glassio DV 29.95 
Daytona USA DA 08,95 mperium Galactica Schleichfahrt Oaesar } Syndicate Plus DV 39,95 
Deadlock Dvera,gs Iron & Blood Scorched Planet Carrier Strike Force System Shock 
Deadly Skies DAr74,95 ron Mar DA 6495 Sega Rally Chewy-Escape from FS Toamchef 
Deathkeep ADAD (WIN’95) DA 89,95 Jagged Alliance 2: Shannara a mean The Hive r 
D eath R al Iy Deadly Games DV*74,95 | Sherock Hoims 2.eteimns. Goa Theme Park Classic 
Jetfighter 2 EV 72.95 : 'omanche & Missions ER 
DA 54.95 Sohn Madden NFL'97 DZ: leere Ba {WE Creature Shock Transport Tınoon & Edtor 
y Kal’ s Power Goo DV 79,95 Silent Hunter:Patrol CD Crusader Classics. UFO:Enemy Unknown 
Demonwortd DA89,95 KKN D Sim City 2000 Network Edition DV°88,, Cyberia 1 U.S, Navy Fighter Classic 
Der Planer 2 DV 69,95 Sim City OD-Collection Dv agg5 D Vollgas 
w Basar 2 Missionen " RS DV* 59 9 5 Sim Copter es aan Ereolnr, Vet 
it 5 
Destiny 7 ı Fam Descent 1 Wing Commander 3 Classic 
Destruction Derby 2 (WIN soon 2 Krazyvarı WER] Darr2ss | olm Weihnac! Destruction Darky Wing Commanı 
Bablo (Mirz un Lands of Lore 2 Dv"84,95 | Sim City 2000,Sim Isie & Die Höhlenwelt Saga dere er 
e r i Wipkout ä Novastorm 
Diablo Leisure Sur Larry 7 (WiN)] DV 69,95 Die Sider 1 Nena (Geis 
Hi 79,95 Sicz uk? MN’) DA 55 VIER ag 
* kat Da 09,95 Star Control 3 DR 78, aM 
DA 79, 95 Links Pelican Hi Dar4gg5 Starcraft (WIN) DV-84,95 GEAR vs 


Bee ig ea HE an ken seen at Yeing une Sand 11296 Vs DV-Aumpit ch DA euch Ann 
Do Van rip Mach (DM BD SW Ca pp Vo a) 


Wrerwel von OM 280. tr m wrsandosie 


Entertainment 


Iren! Aare 


Ladenverkauf: 


MAGIC Entertainment Center 
47198 Duisburg-Homberg 


Moerserstt. 61 
Öffnungszeiten: Mo-Sa 11-21h 


MAGIC Entertainment Center 


46145 Oberhausen-Sterkrade 
Steinbrinkstraße 255 
Öffnungszeiten: Mo-Sa 11-20. h 


EV-=1nglsche Verla A Kamplatosungen or it Shop wrnakscl 
Ta ru gegen Waren (DM 20) Cr gt ursarı Alpen Bescnfinigungen Fü Dei ua CH angenommene 


War bach we ne 


Ha In a oO 20 FANLERANFAAGEN ERWSEHI! Sehelene Grenchen Ka a 3 am rd Or 


u Na SH Tell DESCENT TO UNDERMOUNTAIN 


o |INFRAVISION 


Descent to Undermountain wird als erstes Rollenspiel das 

Feature der Infravision enthalten. Ansonsten durfte man 
dieses nette Extra nur in 3D-Action-Shootern wie zum Bei- 
spiel Terminator Skynet bewundern. Mittels Infravision werden war- 
me Objekte wie zum Beispiel die meisten Monster rot, gelb, bis hin 
zu blendend weiß dargestellt. Kühle Gegenstände, die Gänge und 
gemeinerweise auch Untote zeigen sich in den kälteren Farben. Laut 
AD&D besitzen einige Rassen - dazu gehören Elfen, Zwerge, Halblin- 
ge, aber auch Orks und Goblins - von Natur aus Infravision. Ob In- 
terplay sich wirklich die Arbeit macht, dieses Feature originalgetreu 
in Descent to Undermountain einzubinden, steht noch nicht fest. 
Schließlich müßte dazu jedes Objekt doppelt und dreifach gezeich- 
net werden. Zumindest sollen sich Fallen, Geheimtüren und viele 
versteckte Details erst mit Infravision sehen lassen. 


Rüstung. Jeder eingesteckte Wizardry-Serie, handelt es sich 


Schlag verringert die Trefferpunk- 
te. Sinken sie auf null, ist das 
Spiel vorerst beendet. 


Dunkle Geheimnisse 

Trotzdem wird sich Descent to Un- 
dermountain nicht ausschließlich 
auf Hack 'n "Slay reduzieren, wie 
das bei den meisten SSI-Rollen- 
spielen oder Diablo der Fall ist. In 
einem gesunden Verhältnis sind 
Rätsel und komplizierte Aufgaben 
eingestreut, die für Abwechslung 
sorgen. Verglichen mit klassi- 
schen Rollenspielen wie den älte- 
ren Ultima-Teilen, der DSA- oder 


Auf diesem Screenshot lassen 
sich die für Descent typischen 
Licht- und Schatteneffekte er- 
kennen. 


o | FORGOTTEN REALMS 


natürlich vorrangig um ein knall- 
hartes Actionspiel mit einigen 
Rollenspiel- und Adventure-Ele- 
menten. Damit liegt natürlich 
auch das Hauptaugenmerk auf 
der Technik. Wie von Descent 2 
gewohnt, werden sämtliche Ob- 
jekte in SVGA durch Polygone dar- 
gestellt, die mit Texturen überzo- 
gen sind. Zusätzlich ist beispiels- 
weise Lava und Wasser animiert. 
Synchron zu den Schritten bewegt 
sich das Sichtfeld leicht auf und 
ab, wodurch der extrem realisti- 
sche Eindruck noch verstärkt 
wird. Unsere frühe Betaversion 
enthielt allerdings noch keine 
Hintergrundmusik oder Soundef- 
fekte. Laut Aussagen von Inter- 
play werden aber auch diese 
Bestandteile die gewohnt hohe 
Qualität haben. Damit ist Descent 
to Undermountain eines der viel- 
versprechendsten Action-Rollen- 
spiele, die in näherer Zeit er- 
scheinen. 

Alexander Geltenpoth 


Rechte an einigen TSR-Welten gesichert. Die bekannteste 


ji Interplay hat sich wie einige andere Softwarehersteller die 
dieser Welten sind natürlich neben Krynn immer noch die 


Forgotten Realms bzw. die Vergessenen Königreiche, in denen auch 
Descent to Undermountain spielt. Unter der Stadt Waterdeep haben 
vor langer Zeit mächtige Zauberer riesige Dungeons erschaffen, die 
so tief in die Erde gehen, daß sie sogar Zugänge zur Underdark bie- 
ten. In den finsteren Gängen gehen schon lange nicht mehr jene 
Magier ihren dunkeln Geschäften nach. Dafür haben Goblins, Orks 
und stärkere Kreaturen aus Underdark sich angesiedelt. Waterdeep, 
eine der größten Metropolen der Forgotten Realms, steht also neu- 
erdings auf einem brodelndem Vulkan, der jederzeit ausbrechen 
könnte. Schon jetzt kommt das lichtscheue Gesindel nachts aus sei- 
nen Löchern und sorgt in Waterdeep für Angst und Schrecken. 
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Selbstverständlich läßt sich in Descent to Undermountain der Blick 
nach Belieben drehen. Einige Gegner verstecken sich an der Decke... 


o |AUTOMAPPING 


Ähnlich wie Descent 2 

wird auch Descent to 
Undermountain 
selbstverständlich Automap- 
ping beinhalten. Der Charakter 
wird hierzu in seine Kristallku- 
gel blicken und dann hoffent- 
lich wieder aus den Laby- 
rinthen herausfinden. Wie man 
aus Descent schon weiß, ist die 
Automap nicht sonderlich über- 
sichtlich. Allerdings muß man 
verstehen, daß die optisch kla- 
re Darstellung eines in sich verschlungenen Gangsystems, das stän- 
dig Höhe und Richtung ändert, auch alles andere als leicht ist. Im- 
merhin bietet die Descent-Automap noch eine große Hilfe an, ohne 
die man sich in kurzer Zeit hoffnungslos verirren würde. 


Pro 


er 


Man kann sogar beobachten, wie ein Bogenschütze jeden einzelnen 
Pfeil sorgfältig einlegt und dann den Bogen spannt. 
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Kostenlosen Gesamtkatalg anfordern! 
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Command & Conquer 2 
ga "Rod Alert" 


= P= Version nur 82, 95 
Down in the Dumps 


rocketware@Drocketware.de 
Und am anderen Tag it das Paket schon da! 
‚Aber nicht den Namen und Adresse vergessen!! 


[Kein Problem für uns!!! 

[Einfach eine Mail an: technik@rocketware.de 
Und w suchen Ihnen in 29 Stund 
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Ein frohes NEUES JAHRI! 

Unser Vorsatz für das neue Jahr ist: 
‚Allen die mehr als Spiel bei uns bestellegein 
Gratis-Spiel unserer Hahl mit bei zu geben, 

solange unser Vorrat richt! 


Bosuchon Sie doch unser Ladenlokal in UNNA, dert 
verkaufen wir die Spiele zu 


DRS, Versandpreisenl! 
Ab 1. November 1996 hat unser 
Indanlokal Werktage bis 20 Uhr geneffneil 
‚LADENLOKAL UNNA: 
MASSENERSTRABE 27Ischräg gegenüber dem KINO 
Telefon: 02303/257138 
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P£;CDRON 


Descent 2 Missionbuilder DV, 
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Pizza Con. DV, 
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PC-Hardware 


CPU's und Speicher=Tagespreise 


CPU's: 
Pentium 120 DM 
Pentium 133 DM 
Pentium 166 DM 
Pentium 200 DM 
Speicher: 

8 MB 60ns PS/2 79,95; 
16 MB 60ns PS/2 169,95; 
32 MB 60hs PS/2 a,A, 
Mainboard's: 

Asus P55T2P4 
HX-Chip, ‚256KB-PB, DM 
Asus P55VP4 
VX-Chip, 256KB-PB DM 
Chaintech M5S86IFM 
HX-Chip, 256KB-PB DM 
Chaintech M586VGM 
VX-Chip, 256KB-PB DM 
Gigabyte 586HX 
HX-Chip, 256KB-PB, DM 
Grafikkarten: 
Elsa Winner 1000 Trio 
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2MB-SGRAM 
Matrox Mystique 
3D-Chip + 3 Spiele 
4MB-SGRAM 
Matrox Millennium 
3D-Chip, 2MB-WRAM 
Matrox Millennium 
3D-Chip, 4MB-WRAM 
CD-ROM-Laufwerke: 
Toshiba XM5702B, 
12-fach ATAPI 
Pioneer DRA 12x, 


Tip 
12-fach ATAPI, 
Laser Memory 
Festplatten: 
AT-BUS: 
Quantum TM Fireball 1,2GB DM 339,95 


Quantum TM Fireball 2,2GB DM 429,95 
Quantum TM Fireball 3,2GB DM 549,95 


289,95 
409,95 
679,95 
889,95 


„N 


EDO 89,95 
EDO 159,95 
EDO a.A, 
Dv* 67,35 ” 
73,95 
69,95 


299,95 
68,95 


289,95 
259,95 
249,95 


259,95 


DM 179,95 


339,95 


309,95 


Tip > 


409,95 


DM 299,95 


DM 279,95 


Cartoonzeichnungen: JAN0'96 


luroscheck(400DM] 


DV dt. Version 
Hardware: DA dt. Anleitung 
Vorkasse 10,- 
Nachnahme bis Inc 11,- om EV engl. Version 
ab 2r6 ı 


bei Drucklagung noch nicht 


Inhabor: Une Heidorgoft 


EEE 


THE NEED FOR SPEED 2 


The Need For Speed 2 » Rennspiel 


TRAUMGARA 


Wer kann sich schon einen Ferrari leisten? 
Die Edel-Karossen aus dem italienischen 
Maranello werden zwar einem Herrn Schu- 
macher kostenlos gestellt, Otto Normalbür- 
ger wird aber kaum jemals in den Genuß 
echter 540 PS unter dem Gasfuß kommen. 
Kein Problem, dafür gibt es ja The Need For 
Speed! Mit der Versionsnummer 2 will EA 
nach der Special Edition nun zum dritten Mal 
alle Bedürfnisse der PS-Jünger befriedigen. 


amit dies auch gelingt - 
denn die Konkurrenz 
schläft ja nicht - setzt man 


D 


bei EA auf eine Mischung aus be- 
währtem NFS-Feeling und neuen 
Features, insbesondere einer völ- 
lig neuen Grafik-Engine. Sie er- 
laubt Kamerschwenks aus der 
Ich-Perspektive um 360° und 


Durch die neuen Kameraperspek- 
tiven können Sie sich Ihre Fahr- 
künste noch einmal in aller Ruhe 
im Replay zu Gemüte führen. 


gibt völlig neue Ansichten frei, 
da man jetzt auch abseits der 
Straße über Alternativrouten, 
Gabelungen, Brücken und durch 
Unterführungen brettern kann. 
Neben der gewohnten Piloten- 
und Verfolgeransicht gibt es in 
Need for Speed 2 auch zahlreiche 
weitere Perspektiven, im Rennen 
wie in den Replays. Die bereits 
bestätigte dynamische TV-Kame- 
ra am Straßenrand und Gegner- 
Kameras dürfen uns den Mund 
schon etwas wässrig machen. 
Mittels eines schnellen Lese-Ver- 
fahrens von der CD (Streaming) 
soll sich die Anzahl der darge- 
stellten Polygone pro Frame um 
die Hälfte erhöhen, was die Scre- 
enshots eindrucksvoll unter Be- 
weis stellen. Das Gegnerverhal- 


EBEN ce 
MTIUTIN 


Die Fahrbahnuntergründe sorgen für mehr oder weniger Grip. Außer- 
dem sind die Stadtlandschaften deutlich detaillierter geworden. 
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Deutlich sind die Höhenbegren- 
zungen der Fahrbahn zu erken- 
nen. Anders als beim Vorgänger 
dürfen Sie jetzt auch kurzzeitig 
abseits der Piste fahren. 


ten will EA mit individuellen 
Fahrstilen der zwölf Mitfahrer zu 
einem größeren Motivationsfak- 
tor ausbauen. 


Einmal um die Welt 

Das Design der Rennstrecken ist 
aber von der größten Bedeu- 
tung. Sieben Kurse plus eine Bo- 
nusstrecke führen rund um den 
Globus. In Norwegen darf man 
über eine Teststrecke heizen, 
Vancouver dient als Schauplatz 
wunderschöner nordpazifischer 
Landschaften, eine mexikanische 
Insel verspricht kurvige Küsten- 
straßen, im nördlichen Europa 
warten ständig wechselnde Fahr- 
bahnbeläge, hohe Berge und en- 
ge Pfade gilt es in Nepal zu mei- 
stern, Griechenland bietet medi- 
terranes Flair, Australiens Qut- 
back die grenzenlose Weite und 
Hollywood den ameriknaischen 
Traum. Neben all den zu erwar- 
tenden Landschaften wird natür- 
lich wieder jeder der Traumwa- 
gen in bekannt exzellenter Ma- 


(EETEEEIIEN Pentium 75, 8 MB RAM 


Die Außenansichten von The 
Need For Speed 2 gehören zum 
Besten, was jemals in PC-Renn- 
spielen zu sehen war. 


nier mit Video, Datenblatt und 
Fotografien ausführlich vorge- 
stellt. Welche Straßenboliden 
diesmal allerdings dabei sind, 
scheint noch Firmengeheimnis 
zu sein. Auf unsere Anfrage hin 
hieß es nur: „...a whole new 
pack of high performance cars.” 

Christian Bigge 


Hier dümpelt eine kleine Aus- 
wahl der rollenden Verkehrshin- 
dernisse am rechten Fahrbahn- 
rand herum. 


Quad-Speed-CD-ROM 


REIT SV GA, SB, CD-Audio 


8 im Netz, Null-/Modem Ertera englisch 


Electronic Arts 


März 


DWacion m DD Rätsel 


[X Strategie 
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SLAMTILT 


Kein anderer Hersteller hat sich so sehr den 
Spielhallen-Evergreens verschrieben wie 21st 
Century. Die Engländer dürfen sich sogar als 
Gründerväter des Genres bezeichnen, und 
mittlerweile bringt man es auf sage und 
schreibe acht Flippersimulationen. 


Slamtilt + Flippersimulation 


Auf bewährte Flipperkost setzt 
21st Century mit den vier neuen 
Slamtilt-Tischen. Allerdings bie- 
ten sie wenig Überraschungen 
und schon gar nichts Neues. 


je neunte steht mit Slamtilt 
D“ vor der Veröffentli- 

chung und bringt außer vier 
Table-Layouts wenig Neues. Immer 
noch präferiert man die Vogelper- 
spektive auf einen mit der Kugel 
scrollenden Tisch. In der vorlie- 
genden Preview-Fassung ist neben 
der Auflösung von 640 x 480 auch 
eine 800 x 600-Variante vorgese- 
hen, die dann jedoch einen kom- 
pletten Überblick über das Gesche- 
hen bieten soll. Ein Umschalten 
zwischen den Darstellungsvarian- 
ten ist während des Spiels mög- 
lich, Eine Kurzübersicht über die 
vier neuen Flipper: Mean Machines 
ist ein Tisch mit Motorsport-The- 
ma, der von kreischender Heavy 
Metal-Musik begleitet wird. The Pi- 
rates zeichnet sich durch beson- 
ders verdrehtes Rampen-Design 
aus, während der SciFi-Tisch Ace 
of Space über unzählige Sound Ef- 


fects verfügt. Zu guter Letzt stellt 
Nightmare so etwas wie eine Remi- 
niszenz an einen Flipper aus 21sts 
erster Simulation dar, den gruseli- 
gen Graveyard-Tisch. 


Keine Innovationen 

Die Stärke aller 21st Century-Flip- 
per ist das realistische physikali- 
sche Verhalten der Stahlkugel, wo- 
durch sich eine ausgezeichnete 
Spielbarkeit ergibt. Als Extras bie- 
ten die Tische Multiball-Varianten 
mit bis zu vier Bällen gleichzeitig 
und sechs verschiedene kleine Vi- 
deobonus-Spiele im LED-Score-An- 
zeigefeld. Wie gewohnt können 
sich acht Spieler an einem PC in 


der Highscore-Liste eintragen. 
Schön anzuhören sind die 50 Mi- 
nuten CD-Audio-Musik, die thema- 
tisiert aus den Lautsprechern 
schallt. Unter dem Strich gesehen 
darf man bewährte Flipperkost oh- 
ne Innovationen erwarten. Warum 
sich 21st Century Entertainment 
nicht endlich von der veralteten 
2D-Darstellung einer Flippersimu- 
lation löst, ist eigentlich unver- 
ständlich. Zumal mit Total Pinball 
3D der erste Schritt in die richtige 
Richtung schon getan wurde. So 
darf sich Empire mit seinen Pinball 
The Web-Nachfolger Timeshock die 
Hände reiben. 

Christian Müller 


HETESTINTEIN 486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed CD-ROM 


Technik: BAMEAVALLN 


EHER 3 Spieler an einem PC englisch 


21 st Century BEHEEIENS Februar 97 
Dei Action Rätsel Strategie m 


PC ACTION 2/97 


wrtscart u KEBEE 
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x 


os .. 
Erleben Sie mit Captain Picard”, Commander Riker” und 
der gesamten Besatzung der Enterprise” ein neues 
Abenteuer von wahrhaft epischen Ausmaßen! 


A Final Onity ist ein einzigartiges intergalaktisches Epos 
voller Geheimnisse.und Gefahren, das Sie an die 
äußersten Grenzen des erforschten Weltraums, zu 
trügerischen Begegnungen mit.außerirdischen 
Raumschiffen und noch viel weiter führt --bis in-die 
ungeahnten Gefahren eines riesigen Weltraumnebels. 


Übernehmen Sie das Kömmando aüif der-Brücke, oder 
verlassen Sie das Schiff, und wagen Sie sich auf riskante 
Außenmissionen. Diese-interaktive CD-ROM-Reise bildet 
eine echte.Erweiterung der berühmten Fernsehserie und 
bleibt dabei allen bekannten Details treu - selbst die 
Originalstimmen aller sieben Hauptdarsteller aus der 
amerikanischen TV-Serie sind zu hören! 


“ÜBERNEHMEN SIE!” 


STAR TREK: THE NEXT GENERATION® “A Final Unity. e 


® und © 1994 Paramount Pictures. Alle Rechte vorbehalten. STAR TREK: THE NEXT GENERATION ist ein eingetragenes Warenzeichen,yon Paramount Pictufes. deinem HoloByle 
ist ein autorislerter Nutzer. Spectrum HoloByte ist ein eingetragenes Warenzeichen von Spectrum HoloByte, Inc. Andere Warenzeichen sind Eigentunf ihrer jeweiligen Inhaber. 


Beamen Sie Ihre Crew auf geheimnisvolle Planeten. 
Manövrieren Sie die Enterprise"” durch unbekannte 
Galaxien, und entdecken Sie Welten jenseits Ihrer 
Vorstellungskraft. Sie haben die Kontrolle und arbeiten Hand 
in Handmit der angesehensten Besatzung der Föderation! 


Kein anderes Weltraumabenteuer'kommt diesem CD- 
ROM-Erlebnis gleich. Es erwacht.vor Ihren Augen zu 
vollem Leben -mit Figuren, die. Sie direkt ansprechen, 
eindrucksvollen Filmsequenzen, unglaublichen SVGA- 
Grafikensowie Sound und Musik in CD-Qualität. 
Genießen Sie Stunden aufregender Erkundung und 
Entdeckung! Reisen Sie frei durch das Universum, um ein 
Geheimnis längst vergangener Zeiten zu enthüllen. 
Erleben-Sie STAR TREK: THE NEXT GENERATION hautnah! 


Gehen $ie auf Ihren Posten, und übernehmen Sie das, 
Kommando! 


Die Spannung aufder Brücke steigf: Alarmstufe + 
.. 


Rot steht direkt bevor. 


#Sie sich dem Uhbekannten 


Öffnen ‚Sie die Ruffrequenzen, und stellep 


Stellen Sie einen Außentrupp zusanfmen, und 
wählen Sie für jede Mission die fähigsten Laute. 


] = & f ? . 2 . 
Lassen Sie sich aufiexotische Welten hinunter-® 9 cirum Sn m . 
. / »HoloByte HRG PROSE 
rum 


beamen, und decken Sie nackhund n: 


Geheimnis einer uralten, der Meı ei 
* "überlegenen Zivilisation auf. &* 
ut 

Su 


Mit den-Original- 
stimmen aus der 
amerikanischen 

‚ TV-Serie 


Erhältlich für 
„IBM CD-ROM 


Halten Sie auch Ausschau nach STAR TREK: THE NEXT 
GENERATION® “Future’s Past..” für Super NES®. 


h,däs 
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u 
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SENTINENT 


Sentinent + Rollenspiel 


SONMENMDRAMA 


Ivo: 
Offer grestin 
Offer parting 
Say again 


Of allıthe resources on this base, 
Navigator Ta may be the most 
precious. She is the only person 
able to get us to a safe world. 


Mad 9 
Seit über drei Jahren werkelt Psygnosis’ Ent- 
wicklungsbüro in Chester bei Liverpool 
schon an Sentinent. Rollenspiele sind ja be- 
kanntermaßen besonders aufwendig, aber 


Das detaillierte Konversations- 


computer und weshalb befindet S Rn 
System ist wie ein Pulldown- 


ein völlig neues Spieldesign und eine auf- 
wendige Interaktions-Struktur sprengten 
auch die kühnsten Vorstellungen. 


eit New World Computings 
Ser Edge (1992!) hat es 

kein Rollenspiel mehr mit 
Science Fiction-Hintergrund ge- 
geben. Die Geschichte Sentinents 
ereignet sich auf der Minen- 
Raumstation Icarus, die sich im 
äußeren Bereich unserer Galaxie 
im Orbit einer fernen Sonne be- 
findet. Der Spieler übernimmt die 
Rolle des medizinischen Techni- 
kers Garrit, den man an Bord der 
Raumstation geschickt hat, um 
eine plötzliche und merkwürdige 


Strahlungskrankheit unter den 
Besatzungsmitgliedern zu unter- 
suchen, Gerade als das Transport- 
schiff anlegen will, gerät es in 
den Hitzestrahl eruptierenden 
Sonnenplasmas. Gerade noch ge- 
lingt die Notlandung auf einem 
Außendock. Im weiteren Verlauf 
des Abenteuers wird Garrit mit 
dem Mord am Kapitän, einem un- 
bekannten Eindringling und re- 
voltierenden Ingenieuren kon- 
frontiert. Wer sendet die seltsa- 
men Nachrichten an den Schiffs- 


In der Raumstation Icarus warten jede Menge Rätsel, die zum Teil 
auch über solche Terminals gelöst werden müssen. 
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sich die Icarus auf Kollisionskurs 
mit dem Stern? 


27 Lösungswege 

Sentinent ist kein reinrassiges 
Rollenspiel, es kombiniert ebenso 
Adventure- wie Strategie-Elemen- 
te. Jede Entscheidung und jede 
Aktion beeinflussen nicht nur den 
Spielverlauf, sondern auch den 
Hauptcharakter und die über 60 
Besatzungsmitglieder. Kontrol- 
liert wird die Spielfigur in einer 
3D-Umgebung aus der Ich-Per- 
spektive. Über ein ausgefeiltes 
Konversationssystem tritt man 
mit den NPCs in Verbindung. Die 
Besonderheit daran ist, daß alle 
wie selbständige Individuen han- 
deln und sogar untereinander 
sprechen, während der Spieler 
beispielsweise andernorts dabei 
ist, Teile der Raumstation durch 
Logik-Puzzles zu reparieren. Sen- 
tinent ist sehr gesprächsintensiv, 
und man muß selbst herausfin- 
den, welche Informationen ver- 
wertbar sind und welche nicht. 
Neben einer Reihe von zufällig 
generierten Rätseln gilt es, sechs 
Hauptplots zu lösen. Für seine 


Menü aufgebaut und ermöglicht 
auch genaueres Nachfragen. 


Zwecke kann man auch Aufgaben 
an Schiffsmitglieder delegieren, 
denn bis man die 200 Locations 
der Station kennengelernt hat, 
dürften einige Spielstunden ver- 
gehen, und die Uhr tickt. Und 
außerdem gibt es immerhin 27 
verschiedene Lösungswege. 
Christian Müller 


Alle NPCs sind als Polygon-Figu- 
ren animiert, auf deren Kopf ein 
Bitmap-Gesicht klebt. 


(HRTERTITIEN Pentium, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


| Technik: BXERNES] 


keine Multiplayeroption englisch 
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einahe 15 Jahre ist es ist es 
B:- daß auf den Jahrmärk- 

ten und Volksfesten diese 
monströsen Maschinen mit Fern- 
sehbildschirm und Steuerknüppeln 
auftauchten. Wenn die Program- 
mier-Pioniere dieser Minimal-Spie- 
le doch nur sehen könnten, was 
aus ihren Strichpanzern heute ge- 
worden ist. Optisch ähnelt Mass 
Destruction Warner Interactives 
Return Fire verblüffend. Allerdings 
ist man hier nur mit Panzerfahr- 
zeugen unterwegs. Die Spielumge- 
bung wird zwar dreidimensional 
dargestellt, und alle Objekte lie- 
gen auch als texturierte Polygone 
vor, genutzt werden können aber 
nur zwei Dimensionen. Der Spiela- 
blauf ist ebenso einfach wie explo- 
siv. In verschiedenen Missionen 
müssen primäre und sekundäre 
Ziele erüllt werden. Auf dem Weg 
dorthin gilt es, alles in Schutt und 
Asche zu schießen, was sich einem 
in den Weg stellt, Während der 
Zerstörungsfahrt durch 12 Levels 
macht man Bekanntschaft mit vier 
Umweltformen: Wüsten-, Schnee- 
und Stadtlandschaften und ein 
hartumkäpftes Schlachtfeld. Zu 
Beginn jeder Mission kann aus drei 
simpel unterschiedenen Ketten- 
fahrzeugen ein bestimmter Panzer 
ausgewählt werden. Nach einem 
kurzen Briefing befindet man sich 


Die Terrains beeinflussen auch die 
Geschwindigkeit und Manövrier- 
fähigkeit der Panzer. 


MASS DESTRUCTION 


Auch reichliche Action braucht zuweilen ein taktisches Vorgehen: 
Radarstellungen sind immer ein lohneswertes Ziel. Durch ihre Zer- 
störung kann ein übermächtiger Gegner geschwächt werden. 


Mass Destruction ® Action 


BALLERMANN 


Nach Return Fire und SWIV 3D setzt auch BMG Interactive auf den 
Reiz eines der ältesten Spielprinzipien in einer modernen Ver- 
packung. Können Sie sich noch an die Klötzchengrafik-Zeit des Tank 


Battle erinnern? 


sofort im Geschehen. Stehen an- 
fangs nur Maschinengewehr und 
Panzerkanone zu Verfügung, kann 
durch das Aufsammeln von Bonus- 
gegenständen das Waffenarsenal 
um ferngelenkte Raketen, Minen 


In den späteren Levels bekommt man es auch noch mit Seestreit- 
kräften zu tun, die nur mit ferngelenkten Raketen zu knacken sind 
(oben links). Eine der Stärken der Grafik-Engine sind die schön in 
Szene gesetzten Explosionen (großes Bild). 


oder Flammenwerfer erweitert 


werden 


Eine Prise Taktik 

Wie der Name schon unschwer er- 
ahnen läßt, geht es in diesem 
Spiel in erster Linie um Zerstörung 
Klar ist, daß sämtliche Gegner aus- 
geschaltet werden müssen, In Mass 
Destruction kann jedoch wirklich 
alles in die Luft gejagt werden, was 
sich in Schußreichweite befin 
Einmal getroffen, explodiert das 
Ziel in einem riesigen Feuerball, 
und Trümmerteile fliegen in hohem 
Bogen durch die Luft. Interessant 
ist, daß man manchmal mit der 
bloßen „Hau-drauf”-Taktik 
schwer zum Erfolg kommt. Hin und 


nur 


wieder ist es nützlich, beispielswei- 
se zuerst die Radarstellungen und 
Versorgungsleitungen des Gegners 
auszuschalten, um 
schwächen. Dieses moderate stra- 
tegische Element läßt eine stupide 


ihn zu 


Ballerei etwas in den Hintergrund 
treten. Die uns vorliegende frühe 
Beta-Version läßt natürlich nur ei- 
nen vorübergehenden Eindruck zu, 
aber der ist durchaus zwiespältig. 
Zwar kann Mass Destruction eine 
breite Palette an Waffen und Geg- 
nern präsentieren, aber die grafi- 
sche Darstellung scheint trotz der 
Explosion noch 
nicht ganz ausgereift. Schließlich 
bot Return Fire vor über einem hal- 
ben Jahr schon SVGA-Grafik. Daran 
muß auf jeden Fall noch gefeilt 
werden. Gut gelungen scheint die 
Steuerung per Tastatur. Neben der 
Fahrtrichtung des Panzers kann 
der Kanonenturm separat gewen- 
det werden. Das erfordert zwar et- 
was Geschick, hat aber unbestreit- 
bare Vorteile, da man auf sich al- 
lein gestellt auf eine Vielzahl von 
Gegnern trifft und so flexibler 


bombastischen 


agieren kann. 
Christian Müller 


Pentium, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


| Technik: BXMELWETEN 
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englisch 
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AMBER - JOURNEYS BEYOND - KOMPL. DT. 
MERICAN ARGADE KOMPL DEUTSCH 
AMERICAN DREAM KOMPL. DEUTSCH 


ANCIENT EMPIRES KOMPL DEUTSCH 
ARCNIBALD APPLEBROOKS ADV. KoMPL 
ARMORED FIST KOMPL 


ARMORED Pi NOVALOC 
ASSASSIN 2015 DT ANLEITUNG 
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT. 


* 


ATARI 2000 ACTION PACK VOL. 
TF US (ORIGIN) KOMPL DEUTSCH 
AWARD WINNERS SoLD coLLecTioNn 

AZARELS TEAR KOMPL DEUTSCH 
Bao moyo DT. ANLEITUNG 
'KGAMMON & BRIDGE DELUYE 
\PHOMETS FLUCH KOMPL D 
BARYON DT. ANLEITUNG. 
BASEBALL PRO 06 SEASON -SIERRA- 
MAN FOREVER ( TUN: 
BATTLEBEAST DT ANLEITUNG. 
BATTLEDROME KOMPL. DEUTSCH 
BATTLEGROUND: SHILO (EMPIRE) 
BATTLEGROUND: ARDENNES (EMPIRE) 
BATTLEGROUND: WATERLOO (EMPIRE) 
BATTLEGROUND: GETTYSBURG (EMPIRE) 


WIN 95) D 
IN 


BATTLEISLE 2 INKL. SGEBINRY ERBE TITAN 
BATTLEIGLE 3 INGL BUCH 
BATTLERACE OT AR 


BATTLES IN TIME (0 
BEDLAM 
BETRAYAL AT KROI 
BETRAYAL IN ANTARA I 
BUNG! SPECIAL EDIT 
e KOMPL € 
LOWN AWAY KOMPL. DEUTSCH 
BOONG KOMPL DEUTSCH 
BUBBLE BOBBLE DT. ANLEITUNG. 


ST. ANLEITUNG 


DOR DT. ANLEI 
NLEITUNG) 
IMFL. DT 
YPL. DEUTSCH 
TUNG * 

IM. 


D 


E 
E 
E 
Bi 
E 


AR | KOMPL. DEUTSCH 
GARIBBEAN DISASTER K. D. 
JOMPLITER PET, 
CAVELAND DT ANLEITUNG 
HESSMASTER S000 WINO: 
ÄEWY ESCAPE FRDM F5 IN 


GIVILIZATION I K. D. ING. LÖSUNGSBUCH| 
GIVILIZATION Il SCENARIO.CD KOMPL. DEUTSCH 39.90 


ALIZATION I ALNLS 
GIVILIZATION -POWERPLUS- 


VAR. ROBERT € 


RER) 


T KOMPL DEUTS: 
ANDESTIN PL 

IF DANGER DT ANLEITUNG 

SE COMBAT „MICROSOFT 

JE0O MASTERDETECTIVE -HASBRO- K.0 
'OMANCHE INKL. MISSION 18.0 KD, 
MANCHE 3.0 -NOVALOGIC- # 


COMMAND 4 CONQUER: 
ALARMSTUFE ROT KOMPL. DEUTSCH 
OMMAND 8 CONGUER K.D,INGL. LOSUNG 
'OMMAND & CONQUER MISSIONS/SCENERY 

COMMAND & GONDUER MISSION ENGL. VER! 


COMMODORE C6d ACTION PACK 
FLor 


INOUEHOR AD 1086 K 
NOUEST Or 
REATURE 


NO REGRET — * 
"KOMPL. DEUTSCH 
\DITORS KOMPL. DEUTSCH # 
CYBERJUDAS DT. ANLEITUNG 
CYBERSPEED DTANL. 

CYBERSTROM MISSIÖNFORCE KOMPL. DT. 


sMeL.DT 


DAGGERFALL 
DAGGERFALL 

DARK SEED 2 KOMPL 

DAS AMT KOMPL D 

DANS CUP TENNIS LIT ANLEITUN 

f Mm. MANSON I" K.C 


DAYTONA USA DT. ANLEITUNG 
DEADLY TIDE -MIGROSOFT 


Wiedemann 


ASTERIX & OBELIUWIN 05 KOMPL. DEUTSCH 


CD-ROM-GAMES 


MEPHISTO ADVANTAGE (2300 ELO-PUNKTE) K.DT: 89190 
MEPHISTO GIDEON KOMPL, DT 2.80 
TOv STORY SCREENSAVER (BUENA VISTA) 

D LEMMINGS DT. ANLEITUNG 

3 SKULLS OF THE TOLTEOS KOMPL DT 

3 D ULTRA PINBALL OT. ANLEITUNG 18.00 
TH MUSKETEER TOLl 200 
ITH HOUR KOMPL. DT 0 
ABARON DT. ANLEITUNG 29,90 
ABSOLUTE PINBALL. DT ANL- 21H GENTURY 50 
AGE VENTURA KOMPL. DEUTSCH 10 
AGES OVER EUROPE GLAE HERRA 5 
AGROSS THE RHINE POWERPLUS, DT ÄNLEIT ) 
ACTION SOCCER DELUXE INCL. GAMEPAD K.D. 24,90 
AD 8 D BLOOD & MAGIC KOMPL DEUTSCH # 0.0 
AFTER LIVE LUCAS ARTS ENGL. VERS + LÖSUNG 09.0 
AH 04 DLONGBOW KOMPL. DT JORIGINI Bo 
AIR BUCKS DTANLEITUNG 19,90 
AIRWARRIOR II KOMPL. DEUTSCH # 3190 
KTE PANDORA KOMFL DEUT N 
LBION INCL LOSUNGSHEFT KOMPL. DT 

AUIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 

AUEN VIRUS KOMPL. DEUTSCH 

ALONE IN THE DARK TRI Ko. 


* 


or. 


14,90 


69,00 


15,90 
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D-ROM-GAMES ROM-GAMES CD-ROM-GAMES 
IEADUNE DT, ANLEITUNG f GRID FUN DT, ANLEITUNG + n ü 
DEADLOCK KOMPL. DE 130 | Hanse DE LUXE KOMPL DEUTSCH 1 | FANZERDF N DT ANLEITUNG» H 
DEATH RALLY DEUTSCHE ANLEITUNG 5490 | HARDBALL S Dr. Aner ) PATRIZIER. KOMPL. DEUTSCH ) 
DER MEISTER KOMPL DEUTSCH X F IATSCHEIBE 
DER PLANER & EXTRA LEVELS KOMPL DT 100 | HaRrooN 97 Kom. DEUTSCH # PC GAME MN H 
DER PRODUZENT KOMPL DEUTSCH 6400 | HARVESTER " PERFECT GENERAL INCL. MAP EDITOR 19,90 
DER REEDER KOMPL £ m | HAVEANIGE DAY Komm DEUTSCH# 0 PERFECT PINBALL DT. ANLEITUNG .0 
DESCENF DT ANL 190 | HELLKE MICROSOF 0 | PERFEGT RACING (mALLye EMA 
DESGENT 2 DT ANL 130 | HEnoe TS MAGIC HD) 0 | PGA TOUR GOLF 0a DT. ANLEITUNG 5.90 
DESERT STRIKE & JUNGLE STRIKE 19,90 | HEROES or MIGHT 8 MAaic 2 70,90 | PHANTASMAGORIA 2 79,30 
DESTRUGTION DERBY DT ANL ) HEXAGON KARTELL KOMPL DEUTSCH 0 | PinaALL 5D vor Bist. CENTURY 
DESTRUGTION DERBY 2/WIN 5 KOMPL.DT. 75,90 | Hin KoMFL DEUTSCH PINBALL GONSTR KT DT.AN M 
DEUS DT, ANLEITUN HISTORLINE 1014 TBB CLASSIC K, L PINBALL DREAMS DE LUXE 19,90 
DIABLO DT. ANLEITUNG HOEHLENWELT SAGA KOMPL DEUTSCH PINBALL FANTASIES DE LUXE 19,90 
DIE FUGGER 2 INCL. LÖSUNG K. DT HOLIDAY ISLAND KOMPL. DEUTSCH JLD KOME 
ROSSE SCHLÄGT ARDENNEN KOMPL DT 0 | HUMANS 3 - EVOLUTION - DT. ANLEITUNG FALL MAYAN ADVENTURE WIN 06) K x 
DIE GROBSE SONLACHT: GETTYSBURG K. C 7 HUSO2 KOMPL. DEUTSCH F NNECHION KOMPL DEUTSCH 1 
Di IE SCHLACHT EHILO KOMPL L 390 | HUGO I ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT 0 | PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH ) 
DIE HARD TALOGY DT ANLEITUNG # X | HUGO SCHEENSAVEI „3.0 | Planen 2 mission co kompt oeurscı 20.00 
JE TOTAL VERAUCKTE RALLYE K. DT 0 | HUGO.a KOMPL, DEUTSCH 6.0 POSITION FI KOMPL OT 
DIG IN DT ANLEITUNG 00 | HUMAN RECALL KOMPL. DEUTSCH E GUEST COLLECHN f 
DISCWORLD KOMPL DT 1 HUNTER HUNTED KOMPL. DEUTSCH # on | pci 1 
DISCWORLD 2 -MISSING PRESUMED-D,A. 74,90 | HYPERBLADE DT ANLEITUNG # ww | Potice aucer 4 KOMPL DEUTSCH 19,90 
N KOMPL. DEL x | MI AB ABHAMS PANZER KO. % POOL CHAN 
DOUBLE ORDUBLE DT Al INA I KOMPL. DEUTSCH 13,00 | PnIMAL RABE Dr. anteırung 14,90 
DOWN IR THE € sch x | INGA2 KOMPL. DEUTSCH SIERRAORIGINALs 190 | HANGLCH FE GOLLECNN DI AN 
DRUIDENZIRKEL KOMPL € 0 | INDIANA son ATLANTIS © KL PRIVATER ANLEITL 
DSA. DIE SCHIOKSALSKLINGE KOMPL. D APVF PRIVATER 2-THE DARKENING. K, 89,90 
Di IREENSAVER INGBIMAO DT ANLEITUN PRO PINBALL THE WE 
SNHEART FIRE & BTE Fr TAN # PSYOHIC DETEGTN 
INE U BATTLE OF ARAKı N 0 INTEHBTAN PEYCHO PINE M 
DUNGEON KEEPER DOSWINAS KD-* 6.0 | ıRON & BLOOD: WARRIORS OF RAVENLOFT # PUPPEN, PERLEN & 1 f 
DUNGEON MASTER 2 + LÖSUNG K. D, 29,90 | EnOGOUB KOMPL DEUTSCHWIN 05% QUANTUM GATE | 90 
EARTIEWORM IM 1 + 2 KOMPL DT 0 LIANGE + LÖSUNG KOMPL DT LEST FOR GLORY GOLLECTC h 
ÄRTH WORM JIM ‚AGTIVISION!WINDS K. 20 SC ALIANGE DEaDIY GANES Kol. om RADIK DT ANLEITLUN n 
ARTHSIEGE | KOMPL. DEUTSCH 19,90 ALLIANGE DEADLY GAMES ENG. VER F t H 
EARTHSIEGE ?ROMP DEUTSCH 2 | Jazz Jack nabırr or ANLEITUNG HAMA -REND MR n 
HOCKEY MANAGER KOMPL DEUTSCH #30 | SET FISHER) DT ANLEITUNG | MANsoCceR ı 
NSABETH | INCL. LÖSUR h HN MADDEN FOOTBALL 47 DT AN 90 | RAN Tann | nur 
ENEMY NATIONS KOMPL DEUTSCH 0 | JORDAN In FLIGHT CLASSIC 9,0 | Pan IRAnE H 
EPIC PINDALL DT. ANLEITUNG RNEYMAN PROJECT TURBC 0 | Ravage Di AnLeıTUn: a 
ASER 07 ANLEITUN: IURASSIG PAR 190 | Raymanor antemune r 
EVEN MORE INEREDIALE MACHINE Karma IN FLUCH DER 12 HOEHLEN. u | RELOADED KOMPL. DEUTSCH 59.90 
EGSTATIGA DT ANLEMLNG KINGS QUEST GOLLEGTION 1:6 REALMS OF THE HAUNTING DT. ANLEITUNG 79.90 
F 1 MANAGER ob KOMPL. DT, (SW KINGS QUEST 7 + LÖSUNG. KOMPL REALS OF GHAOS 29,90 
F 117 A NIGHTHAWK DT. ANLEITUNG KKND: KRUSH, KILL & DESTROY DT. ANL.+ REBEL ASSÄULT KRDT/DT. UNTERTITE 
F 15 STRIKE EAGLE II KOLUMBUS CHAISTDPH K DT REBEL ASSAULT I KOMPL. 1 B 
E22 LIGNINING 2 - NOVALOGKG. DY VERSION IKYHANDIA 2 AND OF FATE- DT. ANI RED GHOST DT. ANLEITUNG 19.90 
FADE TO BLACK CLASSICS KOMPL. DEUTSCH 19.90 | Kyrandıa s MALLOMSAEVENE KOT RETURN FIRE KOMPL, DEUTS 20,90 
FABLE DAS FANTASY ADVENTURE- KOMPL "0 | LANDSOF LORE DT ANı Hau | RETURN TO ZORK DT AM 
FANTASY GENERAL t 990 | LANDS.DFLORE 2 KOMFL DEUTSCH 10 | FioDLE of MASTER LU INCL LÖSUNG Kl f 
FAST ATTAUK KOMPL DT 50 | LARRY 1-6 COLLECTION DT. ANL. + LARRY 7, f f 
FATAL RACING O7 ANLEITUN v K. DT., + LOS.-B. TEIL 1-7,K. DT. NUR 80,00 UARECI ) 
FIELDS OF GLORY (POWERPLUS) 9.90 | LASTDYNASTY KOMPL. DT. 19,90 MRL DEUT FH 
FIFA 97/WINDOWS 05 KOMPL. DEUTSCH 79,90 | LEISUFE SUIT LARRY } 6 CÖLLEGTION 190 | ROAl RASHMINaS Kam D ) 
FIREFIGHT OT, ANLEITUNG (008, WIND! { LEISURE SUIT LARRY 7 KOMPL. DT, LÖSUNG 79.90 | RoBorcirv 07 ANLEITUNG 2900 
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KL 190 | LEMMINGS 3 Ati W. OF LEMMINDS. DA 3 IBOTRON 0% 0. 
FLIGHT UNLIMITED KOMPL. DT „| Liakmouse kompı. neursch wo |“ JSH PINBALL DT, ANLEITUN! 
FLYING CORPS 59.00 186 COGSHILL DUBBS DREAD 0 [ii HEIM KOMPL. DEU ) 
FLIGHT COLLECTION INCL. WINGS OF GLORY UNKS LS, Of, HANDBUCH ) E FÜR SMEIT ) 
F14 FLEETDEFENDER, 1842 PACIFIC A.W, 990 | Lim Dive 990 | SAreonacken or Ankeimunc 0 
LITTLE BIG ADVENTURE GLASSIE KOMPL_ DT 399 | SAGA OF Acts COLLECTION 8 MAUSMATTE 18.90 
FLUGSIMULATOR 6.0 KOMPL. DEUTSCH 9990 | LoRDs OF REALM KOMPL DEUTSCH MAN HAT THE ROAD LUCAt 
FLUGSIMULATOR #.110.0 SCENERY HÜNK KON! N LOST EDEN KOMPL. DEUTSCH H HATTEN ÜBER FIVA DSA 3 KOMPL. 
FSB VOITSCENERV K ÖRIEGT DESIGNER os LOST IN TIME 1 4 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA) 19,90 | SCHLEICHFAHRT KOMPL. DEUTSCH + LÖSUNG 89.00 
F JACK HAWALJAPANIKARIIK 690 | LLCAS ARTS TOP ADVENTURE INK INDV a NLUMPFE, TELETRANFÖHTIERSOHLUMPERD 1 
AAPOLLO) DT. ANL 980 JAY OD), TENTACLE / MONKEY ISLANDS I EM IOICHER # ) 
Y MADRIC 190 | Mı TANK PLATOON 990 | SEAwüLr Ssh 
IMLATIONSWIN BEA 50 MAR, KOMPL DEUTSCH 0 | SECRETS OF THE LUXOR DT. ANLEITUNG 9090 
8 1 DT AN 0 | MAD NEWS KOMPL DEUTSCH 2 ENSIELE WORLD OF SCICGER DO 
Ben“ JR BIT - APOIL 900 | MAsıc GARPET PLÜS ING. HIDDENW “D. 200 AL HE COMETK.DN 
FSEWE SOLL “AIR MAGIE THE GATHERING 4 baa0 | SHADOWGASTER DT. ANLEITUNG 9.0 
FEB We >COLL „BOEIN. i |MADE IN GERMANY GOLL. INCL ANSTOSS, |HANGHA) GREATEST MOMENTSK [ 
Fa ve COLL ‚GREAT ARLIN # STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 K, DT, 1980 | SHANNARA KOMPL DEUTSCH IN INGSE H 
FS 5 ve > COLL BUSINESS „ET ’0 | MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH 69.90 | SHATTERED STEEL KOMPL. DEUTSCH 9.90 
Fooıe Y EUROPE | DACH.NL © | MAG. Komet Di ) HELLSHOCK.DT ANLEITUNG 
FS 510.0 SCENERY EUROPE II (L, KORSIKA) MARTIN! RACING (BLEIFUSS) DT. ANL 1490 | Sin LMES 2 F 1100 Kr M 
FS 5.16.0 SCENERY TOLN.OUSE ") | MASTER OF ORION 2 70,00 | SHERLOCK Holm GLASSI 
FS 5.1.0 SCENERY AUSTRALIEN 0 | MDK. KOMFL_DEUTSCH # 1. HINEIN METALLBOX KOMPL DEUTSCH 
FS 5.10.0 FSFX UPGRADE Kr 0 | MECHWARRIORINNNGL EXPANSION KOT 10 | SHIVERS A MAUSMATTE 19,90 
FS 5.8.0 MÜNCHEN Il MULTIMEDIA SCENER 3.90 | MECHWARRIOR 2: MERGENARIE Bas EDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 
FS 5.0.0 REAL FLIGHT ADVENTURE "PILOT »0 | MEGA Rack 5 och MED L 1 | SIEDLER 2 Data CD KOMPL. DEUTSCH 34.90 
FS 5.1.0 SGENERY CANARY ISLAND! 3.30 | AEaR Pack VOL B koch MEDIA 0) 130 | SIEDLER 2 KOMPL. DT. INGL. LÖSUNGSB. 6.0 
F8 5.160 SCENERY RIO DE JANEIRC 0 | MEoAr f ANLEITUNG, ) TUNTER KOMPL 3. 
FS5.118.0 SWISS ARGRAFT COLLECTION 0.0 | MerHISTo GENUS 2.0 D1. HANDE THUNDER KOMPL. Di H 
MEPHISTO GENIUS 3.3 WIN 9% ı Y GLASSIC. KOMPL. DEUTSCH H 
FLINTSTONES SCHEENSAVER WINK MACINTOSH 24,00 | Mektisto SCHACHLEHFER VERS 2 KoMrL O7 00. TER WI f 
FLOTTENMANOVER WINGS KOMPL DEUTSCH He ROCOSM | SıM WEIHNACKTSPAKET: INCL. SIM CITY 2000, 
FORMEL 1 DT, ANLEITL 0 | MmeRoMacHiE MPL ) SIM ISLE, SIM TOWER KOMPL. DEUTSCH 68,00 
FORMULA 1 GHAND PRIX 2 Ni 30 | Mat 8 MAcıc 25 KOMPL 3. MON IM ERERIM | m 
RMULA ONE GRAND. VIINGL. THAUSTMASTER | MONKEY ISLANDS | KOMPL. DE om | SIMON THE sor D. Incl * 
FORMULA TZ-LENKRAL 13930 | MONKEY ISLANDS II KOMPL. LIPSTREAM SO00 H 
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 LEVEL CD 29.90 | MonopoLY WESTWODD! KOMRL 380 | SOLAR CRUSADE DEUTSCH # H 
FRAGILE ALLEGIANGE DT. ANLEITUNG 3,80 | MONSTERTRUCK MADNE “ IONIG.CD DT. ANLEITUNG 3. 
FFRANKENSTEIN KOMPL, DEUTSCH 00 | Many Prinon - Ritter 600 | SPACE BUCKS DT, ANLEITUNG 39,90 
-REDDY FHARKAS DT AN 19.90 | MONTY PYTHON ZEITVERSCH 3.) | SPACE hULK & sysremsHock 39.20 
ASE K.D) 120.00 | MORTIMER Wmnds) - LUCAS A Fl IE HULK 2 .VENGEANCE OF BLOOD ANGEL x 
5. FOOTBALL 07% ;90 | MUMMY: TOMB OF THE PHARAO KOMPL.DT. 69,00 Space m MARINES KOMPL. DEUTSCH 1490 
ED. KAISER DE LUNE MUPRETS INSIDE DT. ANLEITUNG EST COLE a 
ASCENDANCY KOMPL.DT 50.90 | Mvsr KOMPL DEUTSCH 6 Kor 7 
TUNG 190 | NASCAR RACING INCL TRACKPACK DT. HOBUCH 19.00 ü 
X FIGHTER TURBO DT, ANLEITUN! 65:0 | NASGAR RACING 2 DT, ANLEITUNG 70,90 ne: u 
GNOME # 8530 | NATO FIGHTERS ATF DATA DISK KOMPL. DT 0 DT No * K 
BRIEL KNIGHT KOMPL. DEUTSCH 0 | Navy STRIKE 19,90 GENERAL WIN Mn 
GABREL NIGHT ER DT INOL LOSUNGSBUCH 750 | NAAUVEET-DOSWN- KompLeuTsch 880 | STAR RANGERS KOMPL. DEUTSCH 9.90 
(GENE MACHINE KOMPL DEUTSCH E39 JAM TOURNAMENT EDITION DT. AN 3% | STARTREK. A FINAL UNITY KOMPL DEUTSCH 3 
SENE WARS KOMFL. DEUTSCH “ ME & 6330 | STARTREK:BORG 79.90 
GERN FT 5. FEED SPEC, EDFT: DT. HANDEL Bi TAR TREX. DEE NINE+ her ) 
GIGA PACK ı - KOCH MEDIA - KOMPL. DT. 3.90 | NEMESIS Komp, beursch + 69.00 RER. KLING 
GOBLINS | 8 2 (SIERFA OFIGINALS) KH) 80 | NETWORKS An KOMPL. DEUTSCH. TREK u HIGHTSENHANCE 1 
GOBLINS 2300 | NHLIGEHOCKEY 1997 KOMPL. DEUTSCH 79,00 TREK "JUC TES- (m j 
IOLDEN GATE KILLER KOMPL. DEUTSCH 6990 | Niaust DT ANLEMUNG 753 TREK: VOYAGER 59,90 
GRAND PRIX MANAGER KOMEL DEUTSCH 39.9 | NORMALITY INC. KOMPL. DT INCL LÖSUNGSBUCH TREK. WARRIOR au 1 
(GRAND PRIX MANAGER 2 KOMPL. DEUTSCH 79.90 | NoRin& sr Hr WAr INCL F \ 
'GRAVIS GAME PAD INGL. FIFA SOCCER 06 & ONSIDE SOLL 7 KING N “ 
NHLIGEHOCKEY 96 KOMPL. DEUTSCH sooo | SHoNnBURGEr 1. Pan! TANLEIT H 
|NORMAN ULTIMATE CHALLENGE GOLF DA ZU. ihr; 13a: | STEEL PANTHERS 2 MODERN BATTLES da90 
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[EXEEP DT -INTERPLA 
STRIKER 90 KOMPL. DEUTSCH 

SU 27 FLANKER INCL. MAUSMATTE 
SUPER EF 2000 KOMPL. DEUTSCH 
SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO 


TAUISMAN KOMPL. DEUTSCH 
TEAMCHEF KOMPL. DEUTSCH 
TENDO SPECIAL EDITION DT. ANLEITUNG 
TERMINATOR SKUNE 
IKE FORCE GENTAURI RT AN 
TFX 2000 TACTCOM MISSIONS KOMPL or 
THE ROW: EITY OF ANGELS DT. ANLEITUNG + 
DIE KOMPL DEUTSCH IN 
THE NEVERHOOD DT ANLEITUNG. 
THE RAVEN PROJECT INGL. MAUSMATTE 


TITANIC # 


TOMB RAIDER KOMPL DEUTSCH 
TOP GUN -FIRE AT WILL“ KOMPL. DEUTSCH 
Fir & MAUSMATTE 
VANIA KON UTSCH # 


DEUTSCH 
ULTRA PACK 3 KOCH MEDIA - 


IFMELS FILMSTUDIO KOMPL. DEUTSCH 
URMELS GROSSER FLUG KOMPL. DEUTSCH 
VIRTUA COP DT. ANLEITUNG 

RT IRFORATION DT, ANLEITUN 
WACKY WHEELS DT, ANLEITUNG 
WAGES.OF WAR ENGL. VERSION # 


WARCı AArT VORKS & HUMANS KOMPL. DT. 
Ar 2 EXPANBION ED KOMPL D 
\ME CONSTR. SET Il -AGE OF RIFLE 
WARHAMMER SHADOW OF HORNET RAT K.D. 
WAYNE GRETZKY BNHLPA ALL-STAR DT. ANI 
Wit COMANCHE KOMPL. OT 
WIN SCHAFKOPF KOMPL DEUTSCH 
KAT KOMPL DEUTSCH 
WnG COMMANDER KILRATHI SAGA 
ING COMMANDERS K.D CL 
IPE OUT DT ANLEITUN. 


2" (BITMAP BROTHERS) K. D.INOL. LÖSUNGSB. 
NRECTORS CUT E 
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90.00 
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19.90 


39.90 
59.90 
24,90 
Auıso 


20,00 


29,90 
3,0 
89,90 
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CD-ROM-MULTIMEDIA 


FAX-CARTOON: 
'FLD OF ANIMALS. KOMPL. DEUTSCH 
ALADIN SPIELEPARADIES KOMPL. DEUTSCH 
KPRCKER WELTREISEINFOTANDENT K.D 
BARBIE DRUCK ODER FILMSTUDIO K. D,JE 
BARBIE MODE DESIGNER KOMPL. DEUTSCH 
BARDIE EXTRA SET PAPIER KOMPL DEUTSCH. 
BROCKHA 


f 
f 

f 

f 

D-MEDIEN: (BÜCHER/VIDEOS/CD-ROMS/SOFTW) 
D-SAT: SATELITENALTLAS F. DEUTSCHLAND 
D.STEUER (TAXMAN} 
EVOCATION KOMPL. DT 


"KURZE GESCHICHTE DER Zen 
KAIS POWER GOO KOMPL. DEUTSCH 
KÖNIG DER LÖWEN: MALEN & SPIELEN K. DT. 
KÖNIG DER LÖWEN: INTERAKT. ZEICHENTRICKF. 

IKON DES INTERNATIONALEN FILME 

'E GEMALDEBPALAST KL 

NUSEE DIORSAY KompL DEUTSCH 
NUN JAHRESRÜCKELEK 1 


;ANIC. ART SCREENSAVER 
IAMELA ANDERSON SCREEN 
PATCHWORK 

AHONTAS -INTERAKT. FILMBUCH. K.D) 
INT ARTISTS IDRUCKSTUDIO V/ SIERAA) KL 
AUEST FOR FAME (AEROSMITHI 


5490 
59,90 
24.90 


85.90 
79.90 
Tea 


79.90 


CD-ROM-MULTIMEDIA 


WELT DER WUNDER KOMPL. DT = Naviao- 
N RALY (MODELLEISENBAHNPLÄNEF 
FLD CUP CHAMPION a 3.30 


PFLCS Fap PRO FLIGHT -TAAUSTMASTER. 


229,00 
THRUSTMASTER n 


AHA ST { i 
Lösungsbücher 
Aus DEM NBG VERLM 
BAPHOMETS FLUCH 14.00 
COMMAND 4 CONGUER- ALARMSTUFE ROT 11.00 
LARRY 1 - 7 KOMPLETT GELÖST 19.00 
SCHLEICHFAHRT 12.00 
SONY PLAYSTATION GAMES 
ADVENTURES OF LOMAX DT. ANLEITUNG 2" 
ANDRETTI RACING DT. ANLEITUNG as.00 
ARBA AN DT ANLEITUN 1 
ASSAULT RIGS. DT ANLEITUM BO. 
TRAIN DT ANLEITUN: 4 
AYATON SENNA KART DUELL DT. ANLEITUNG 89,90 
BATMAN FONEVER DT ANLEITUNG B5 3 
BEDLAM DT ANLEITUNG t 


HAMBER DT 
BREAKE * 
BURNING ROAD ( 

CASPER KOMPL. DEUT: 
CHESSMASTER 


COMMAND & CONQUER KOMPL. DT. 
CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG 
FUSADER «NO REMORSE- KPL DT # 
DARKSTALKE IMPL DEUTSCH 
LEITUNG ® 


DESTRÜCTION DERBY 2 DT ANL # 
DIE HARD TRILOGY KOMPL. DT. 
ISCWORLD KOMPL, DEUTS; 
DISRUPTOR DT. ANLEITUNG 

EN EITREME DAME 


DE MPL. DEUTSCH n 
FırA SOGGER e7 DT. ANLEITUNG 35.90 
FORMULAN Dr. ANLEITUNG 9090 

nr: 


SONY PLAYSTATION GAMES 


NBA LIVE 97 DT, ANLEITUNG # 85.90 

PANDEMONIUM DT. ANLEITUNG 29,90 

PENNY RACERS [ TUN 

PC LEMUNG # ) 

PROJECT OVERKILL DT. ANLEITUNG 29,00 

RAIDEN DT ANI ) 

RAYMAN DT ANLEITUN 

RE-LOADED DT, ANLEITUNG 85.00 
72 DT ANLEITUN: 

RESIDENT evil Dr. ANLEITUNG 85,00 

SIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH 1,00 


L HARBIN NLEITUNG f 
SOVIET STRIKE KOMPL. DEUT 


BOTSOCCER 
Wenn Sie nicht foulen können, dann 
gehen Sie doch Fußballspielen 
Stellen Sie sich eine Kiste Bier bereit 
und schieken Sie Ihr Roboter-Team in 
das Kampfgetümmel auf dern Fuß. 
baleld. Handeln Sie mit verschie. 
denen Kampfrobotertypen, um sich 
Ihre ultimatve „Schlägertruppe“ zu 
sammenzustellen, die Sie dann un 
gebremst auf die Gepener loslassen, 


Komplett Dewtsch 
67) 


NBAB7 
Mit der 
Vireual 


A 


Ihnen noch 
bei Ihrer 


85,90 


FHANTASMAGORIA2 
Gerade aus der Nervenheilanstalt 
entlassen, wollen Sie doch nur ein 
friedliches, neues Leben anfangen. 
Doch plötzlich kommen die Alp- 
träume wieder, Bizarre Schreckens 
visionen rauben Ihnen den Schlaf. Sie 
Versuchen, den Schlafstärungen auf 
den Grund zu gehen und treffen auf 
eine längst vergessene, düstere 
Vergangenheit. 


Komplett Dauesch 
I920 


Laden in AUGSBURG 
Karolinenstraße/Ecke Karlstraße 
Mo.-Fr. 900-1300 + 1330-1800, Sa. 900-1200 Uhr 


komplett 
Stadium Technaloge von 
Electronic Arts erleben 


speziil 
Neue Engine, n 


und 'Verbeierte Sounds 


Lieblingssportart. Mit 
deutschen Kommentaren. 


Komplett Deutsch 


SONY PLAYSTATION GAMES 


TEKKEN 2 DT. ANLEITUNG 
IEME L 
HUNDER DT ANLE 


TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG 


99,00 


59,90 


LEITUNG # 
WARHAMMER SHAD. OF HORNED RAT # 
Nor 


LANDS OF LORE2 
Scotin, die böse Hexe, ist tot. Als Ihr 
Sohn müssen Sie jedoch feststellen, 
daß Scotlas Macht Sie Immer noch 
beherrscht und. Ihnen keinen 
Frieden läßt. Finden Sie die Quelle 
r Energie, die Ihrer Mutter Ihre 
Kräfte verliehen hat und zerstören 
Sie se, um die Herrschaft des Bären 

für Immer zu beenden. 
ch 


Komples Daun 
39,90 


5% 


überarbeiteten 


Das 


Tiefern 


ir Vergnügen 


DiaaLo 
Von den Machern von Wareraft kommt 
jetzt ein einmaliges Action-Adventure 1 
Isometrischer Spielperspektive. Lassen 
Sie sich in eine kamplert gerenderte 
Welt versetzen, in der dunkle Mächte Ihr 
Unwesen treiben, Einmalige Grafiken, 


heilige Rätsel "und eine femelnde 
Handlung 

Komplett Deirisch 
59,99 DM 


PCACTIONGJEFS 


DIE REDAKTION 


Ebenfalls im temporären Einsatz und stets 


DAS TESTURTEIL 


Sie dürfen auf die kompete 


'e und ehrliche Berichter 


Action - Adventure - Flugsimulation - 


auf der Suche nach neuen Rekorden und 
Highscores: 


Interaktiver Film 


Begeistert sich diesen Monat für: 

» Flying Corps, ein herrliches Vergnü- 
gen. 

> The Crow, Prügeln wie 


im Film. 
> Terminator SkyNET, [205 
Hasta la vista, Baby! 
v > . 


Klaus Vill, Augsburg 


Rennspiel - Sport - Wirtschaftssimulation 
Spielt diesen Monat am liebsten: 


D> NBA Live 97, DSF ade! 
> Have a N.I.C.E. Day, Heizen ohne Ende. 


> KKND, der Echtzeit-Virus. 


Rollenspiel - Strategie 
Sitzt nur noch vor: 
» KKND, endlich intelligente Gegner! 


> Terminator Skynet, 
abwechslungsreiche 
3D-Action. €" k 
>» Star General, altbe- r 
kannt, aber neu. 
1. 


DER BACK -KATALOG 


Steffen Dralle, Duisburg 


Raymond Kook, Appen 


Thomas Lorenz, Fernwald 


‚Strategie und Sport 


Strategie, Adventures, Rollenspiele, Sims 
‚Adventures 
3D-Action, Adventures, Rollenspiele, Sport 


Action, Strategie, Adventures 


TIPS &, TRICKS 
PROFIS 


Lime Symanek 


pP 


Unsere Tips & Tri Profis sind über.das Qahze Bundesge- 
biet verteilt und erarbeiten LösUfgswege und Strategien 
für die Rubrik der Spieletips 


tung in PC Action zählen. Wir können Ihnen wertfr 
gen, welches Spiel sich für Ihre Anspr 


am besten ei 


net. Für jedes Genre haben wir Spezialisten, deren er 
Produkturteil noch in einer Teamentscheidung überprüft 
wird. Die Darstellung des Testurteils gliedert sich dabei in 


drei Bereiche: 

MM Produktinformation 

MM Produktbewertung 
Produktinhalte 

@& Hardware-Nindestanforderungen laut Hersteller 

@& tardware-Empfehlung der Redaktion 

© 5i- und Tonausgabe 

@& Sprache Anleitung 


@ Si-un 


© sesantnertu 
© hinweis aufan 
Demo, Update, Too 
@ Datenmenge ( 
(&) Empfohlener Verk, 


Angabe der B 


ik, Sound, Motivation, Bedienung, Spielspaß 


Patch, Savegame auf CD 


bestimmen 
Action-Elemente und Pu 


86/66, 8 MB RAM, Double: R 
EHER Pentium, 8 MB RAM, Qua: 
— BAREITE VA /General Midi/Sß 

ET snalisch 
(em. kam _ 


73% 


EIN RÜCKBLICK 


Die Hits der letzten Ausgabe in der Nachbetrachtung 


Das u -Kartell - 86% 


Auch nach einem 

Monat hat Asca- 

rons fliegerische 

Meisterleistung 

nichts von ihrer 

Anziehungskraft 

—] eingebüßt. Im 

Gegenteil: Mit zunehmender Beherrschung 
der komplexen Hubschrauber-Steuerung ma- 
chen die faszinierenden Möglichkeiten eines 
solchen Fluggefährts erst richtig Spaß. In den 
späten Missionen braucht man auch allerhand 
Geschick, um zu bestehen. Bleibt zu hoffen, 
daß die Gütersloher ihre 3D-Engine weiter- 
entwickeln und wir wieder bald in die Lüfte 


50 steigen können. 
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85% 
Nur vier Strecken 
in einem Renn- 
spiel? Da sollte 
man um die 
Langzeitmotivati- 
on eigentlich be- 
sorgt sein. Nicht 
so bei Segas Ereelger Arcadeumsetzung. 
Denn erst, wenn man die Kurse und die an- 
genehme Steuerung aus dem Effeff be- 
herrscht, geht der Spaß so richtig los. Mit 
jeder Kurve, jedem Überholmanöver und je- 
dem Schaltvorgang lassen sich die Bestzei- 
ten verbessern. Im Mulitplayer-Modus via 
Splitscreen oder Netzwerk kann man dann 
zeigen, was fahrerisches Können ist. 


Sega Rally - 


blo - 91% 
Keine Rätsel im 
Rollenspiel? Wird 
das nicht sehr 
schnell langwei- 
lig? Keineswegs, 
denn so lassen 
sich die computer- 
generierten Dungeons immer wieder spielen. 
Neue Monster, neue Mitspieler und neue Ge- 
genstände. Selbst wenn der Namensgeber und 
Obermotz Diablo besiegt ist, macht das Spiel 
noch Spaß. Denn jede Charakterklasse spielt 
sich ganz anders. Auch wenn man allen Helden 
nacheinander zu Ruhm und Reichtum verholfen 
hat, gilt es immer noch, sich im Battlenet ne- 
ben menschlichen Spielern zu behaupten. 


für User in 
Sachsen-Anhalt 


Die Spielspaßwertung in Worten 


bis9% __Uuh! Völlig indiskutabel, 60%-69% Gut! Für Genre-Fans. 


10%-19% Schwach! Große Mängel. 70%-79% Prima! Spielvergnügen für 
20%-29% Dürftig! Landet schnell in viele. 
der Ecke. 80%-89% Klasse! Garantierter s 
30%-39% Traurig! Mehr Frust als Spielspaß. Ile RN 
Freude. über 90% Unbedingt kaufen! AN-64 D Longbow dt.DM 79,95 
40%-49% Schade! Hätte etwas Kann man immer wieder Alien Trilogy Win95 dt.DM 74,95 
werden können. spielen. N dt.Dm 74100 
50%-59% 0.K! Akzeptable Ansätze. Azraels Tears dt.DM 69,95 
ne Bophenals Füchfäreken Sword it. DM 69,95 
* N 1t.DM 74,00 
Die Goldene CD-ROM Rennbahnring 34 Blami Machinehead dt.DM 69,95 
3 f Halle (Saale) Bleifuß 2 dt.DM 59,00 
Bemerkenswerte Spiele bekommen von uns die 


C&C 2: Alarmstufe Rot dt.DM 87,00 
Daggerfall:Schriften dar... dt.DM 74,00 
Deadly Skies ar DM 79,95 


Goldene PC Action CD-ROM verliehen. Sie ist 
nicht an Prozentwerte gebunden, sondern wird 


= . Destruction Derby 2 dt.DM 74,95 

in einstimmigem Redaktionsurteil verteilt. Sol- Spiele für Die fünfte Dimension dt.DM 78,00 
che Spiele zeichnen sich durch unerreichten Spiel- . Er MER en BALD “s 
spaß, innovative Spielideen oder hervorragende technische Eigen- PC Die Pandora Akte dt.DM 79,00 
schaften aus. Mit einem Wort: Hier können Sie bedenkenlos zugreifen. a Syetanibant dt.Dm 70. 
CD-ROM | Fiikimmmunisseie 

IMHALT SPIELETEST . Hotenmandver  ALDM 7800 
PI aystation| =“ dt.DM 74,00 

A-10Cuba „oeenecsueenuenn Be 7} a Eu Imparlum Galactica _dt.DM 74,00 
Ageiof Sail; sro“ AT RRTICR TER. | Hardware ubehör Lande sr a HELDM 78400 


jetzt auch Finanzierung möglich 


Age ofitheRifles „uuuunase net +06 
Die große Schlacht von Waterloo .. 
Dragon lored..c nun 
Dragonheart ....222rs2200. RR ET.) 
Flying Cams een samen sera 60 
ER FISHER TEE: aan 
GR ren 
Have AN.LC.E. Day .. at 

Heli'Cops: essen san rennen Ka B 
SEIBOREEN 3: nie 78 te 
KKND: sa sa aresieeiee EN SR NO REITER EN] 
MEVE rare 
NASCAR Racing 2.... 
NBA Full Court Press „222 22neee0n0n0.. 79 
NBAILNEIT nasse 
Phantasmadorla 2 aus an 
SIN Cape anna ER AR 
StarGeneral unnunsnnan nenenO 
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Nana Analeen "Pad “a 38,00 
Tomb Rai .dt.DM 89,00 
Virtua te 2 mit GUN UN" at'Dmuano 


SONY PLAYSTATION 
Ployatior-Mermony Card 


Command&Conquer I Tiniar.om oo 98,00 
Disruptor IM 88,00 
“ Resident Sut-uncut-ptaom 89,00 
Same it ” Sovlat Strike ‚dt.DM 88,00 
1m ee [DM 88,00 


en NINT EN 6& 
120 Nintendo 64 NN irz) 2. ‚DM389,00 
2) Super Mario sa (März) dt.DM 89,00 
20,21 Pilotwings (März) ‚dt.DMN9,00 


Steel Panthers 2 MEERE: Bun: IHRE E_YORTE ILE 
StrastiRächt une | agree state 
jr Versandkosten NN DM 5,95 


Takerü sn naar aan Bar WOrSLasahlunn heins NN-Oshühr 
. klusi' r fen 
Terminator SkyNET 2 on unenenennnnnen 60 Mn 1 | (Packungiung Transpertversicharung 


The Crow: City of Angels... 222 2222022.2..58 es \ Ei EeVETEEnakSETE 

ungen für *Neuhelten 
The Neverhood Cronicles .. evorzugt ausgellefert 
TumelBl „ons ass nn 


Bestellungen am Wochenende per 
Fax u. Anrufbeantworter möglich 
WWF in your House „2222222200000... .101 


Wir führen auch alle SEGA, 
Nintendo und SONY SPIELE 
Ein SEGA-, SONY- u.CD ROM 
Spiele Großla Ist direkt 

bei uns In 


Selbst über ein 
=" Jahr nach dem 
Echtzeit-Urknall 
im Strategie-Gen- 
re ist der Bann der digitali- 
sierten Kleinst-Kriege und 
Scharmützel ungebrochen. 
Daß viele Publisher an die- 
sem Boom teilhaben wollen, 
ist da verständlich. Völlig 
überraschend jedoch feiert 
nun Electronic Arts mit Krush 
Kill’N Destroy einen respek- 
tablen Einstand im Genre. 


KKND + Strategie 


PEeELrCG 


Mieten 


Reslleuss 


BLEI TEST DES MONATS] 


Ein frühes Aufklären des noch unbekannten Gebietes ist überlebens- 
wichtig. Nur so kann man dem intelligenten Ansturm standhalten 
und die anfangs schwache Ausgangsposition festigen. 


ährend sich die vielen Ad- 
N“ oder Actionspiele 
zumeist schwer tun, im 


oberen Drittel der Verkaufscharts 
zu landen, scheinen Echtzeit-Stra- 
tegiespiele derzeit immer noch 
ein sichere Bank. Der überwälti- 
gende Erfolg von C&C, Warcraft 2 
oder Z hat Nachahmer auf den 
Plan gerufen. Schon während der 
letzten E3-Messe in Los Angeles 
zeichnete sich ab, daß viele Ent- 
wickler das Erfolgrezept aufgegrif- 
fen hatten und an eigenen Varian- 
ten bastelten. Daß Branchen-Rie- 
se Electronic Arts mit KKND einen 
Genre-Vertreter ins Rennen 
schickt, kam jedoch gegen Ende 
des letzten Jahres völlig überra- 
schend. Krush Kill’'N Destroy ist 
dann auch keine Eigenproduktion, 
sondern wurde von dem bisher 
durch Microsofts NBA Full Court 
Press und die Win95-Konvertie- 
rung von Segas Bug! in Erschei- 
nung getretenen australischen 
Entwickler Beam Software ins Le- 
ben gerufen. Auf dem Fünften 
Kontinent wurde ein Szenario ent- 
worfen, das bereits im „Down Un- 
der“-Filmklassiker Mad Max den 
Hintergrund für eine explosive Ge- 
schichte bildete. Es herrscht End- 
zeit-Stimmung. 


Nukleare Apokalypse 

Im späten 21. Jahrhundert ist kei- 
ne Rede mehr von Umweltver- 
schmutzung oder ökologischen 
Katastrophen. Mittels Nanotech- 


nologie konnten die letzten Pro- 
bleme des Industriezeitalters be- 
seitigt werden, und die gesamte 
Schwer-Industrie war in den Welt- 
raum verlegt worden. Es herrschte 
ein goldenes Zeitalter. Jedenfalls 
bis 2079... Ohne jede Vorwarnung 
schlugen Unmengen nuklearer 
Sprengköpfe ein, und innerhalb 
weniger Tage waren aus den einst 
blühenden Metropolen dieser Welt 
radioaktive Müllhalden geworden. 
Ein Viertel der Weltbevölkerung 
wurde auf einen Schlag vernich- 
tet. Sie zählten noch zu den 
Glücklicheren. Gräßliche Epidemi- 
en, die durch mutierte Viren her- 
vorgerufen wurden, befielen ver- 
bliebene Menschen und Tiere glei- 
chermaßen. Nur die Stärksten 
überlebten, hatten sich aber auf- 
grund der Krankheiten und der 
Radioaktivität schrecklich verän- 
dert. Im Laufe der Zeit rotteten 
sich die gesetzlosen, plündernden 
Gruppen zu einer neuen Ordnung 
zusammen, um in der lebensge- 
fährlichen Umwelt bestehen zu 
können. Die Mutanten stellten aus 
allem, was sie finden konnten 
neue Waffen her, die den Überle- 
benskampf gegen die bestialisch 
veränderte Fauna sicherten. 
Schließlich gelang es ihnen, die 
riesigen Ungeheuer, wie Scorpio- 
ne, Käfer oder Krabben sogar zu 
domestizieren. Es entwickelte sich 
eine steinzeitliche Stammes-Ge- 
meinschaft, die zwar mit moder- 
ner Technologie ausgestattet war, 


Wer sich in die feindliche Basis schleichen kann, ist im weiteren 
Verlauf immer bestens über die Bauvorhaben und vor allem über die 
Truppenstärke des Gegenspielers informiert. 


jedoch die einstige Apokalypse als 
Werk wütender Götter sah. 
Auf der anderen Seite schien es, 


Moral nur in einer Handvoll Men- 
schen überdauert, denen es gelun- 
gen war, der nuklearen Katastro- 


als hätten Humanität, Ethik und phe tief unter der Erde zu entge- 


[0] 


| 


TECHNOLOGIE -UPGRADES 


KKND bietet ähnlich C&C oder Warcraft 2 die Möglichkeit, 


im Verlauf einer Kampagne neue Technologien zu ent- 
wickeln. Dabei wird zwischen einem lokalen und globalen 


Tech-Level unterschieden. Der globale Status gibt an, welche Stufe in 
der jeweiligen Mission grundsätzlich zur Verfügung steht. Das heißt, 
daß beispielsweise in den Anfängen die Forschung der jeweiligen Seite 
noch nicht weit fortgeschritten ist und höherentwickelte Waffen erst 
später produziert werden können. Der lokale Tech-Level gilt für jede 
einzelne Mission. Durch den Bau eines Research-Lab oder einer Al- 

chemy Hall können Menschen und Mutanten die jeweiligen Gebäude zu 


einer höheren Produktionsstufe 
ausbauen und so schlagkräftigere 
Einheiten bauen. 


Nach dem Bau einer Alchemy 
Hall (Mutanten) oder eines Re- 
search Lab (Menschen) können 
andere Gebäude zu neuen Pro- 
duktions- und Technologiestufen 
aufgewertet werden. Während 
dieses Vorgangs erscheint über 
dem jeweiligen Gebäude ein Dia- 
gramm, das nach einer gewissen 
Zeitspanne farbig wird und die 
Dauer des Forschungsauftrages 
anzeigt. 


Die Balken über den Gebäude ge- 
ben nicht nur Auskunft über den 
Zustand von Beschädigung, son- 
dern auch über den der Tech-Le- 
vels. Jeweils fünfteilig zeigt der 
blaue Balken den möglichen 
Technologie-Grad (globaler Tech- 
Level) und der rote Balken den 
aktuell erreichten Technologie- 
Grad (lokaler Tech-Level) an. 
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TEST DES MONATS Kiiee) 


DIE MUTANTEN-ARMEE 


6) 
Nach dem großen Krieg war die Erdoberfläche radioaktiv 
verseucht. Diejenigen, die sich nicht in den Untergrund ret- 
teten, waren der teuflischen Strahlung ausgesetzt. Wer nicht 
daran starb, wurde durch Verbrennungen oder Genveränderungen 
gräßlich verunstaltet. Auch fast die gesamte Tierwelt ging in dem In- 
ferno unter, lediglich wenige Insekten überlebten. Doch sie wurden zu 
abscheulichen Monstren und boten den Überlebenden einen erbitter- 
ten Kampf. Jedoch gelang es den Mutanten, sie zu domestizieren und 
sogar zu züchten. Die mächtigsten Kreaturen trainierte man für den 
Kampf, manche wurden mit modernster Waffentechnologie ausgrüstet. 


Dire Wolf 
Sechsbeiniger Wolf mit 
Reiter und Schußwaffe 


Shotgunner Bike & Sidecar 

sroße Schußkraft, lange Schnell und mit feuerstar- 

Nachladezeiten kem Maschinengewehr 
Giant Scorpion 

ae Gebäude uckt metallzersetzende 


Säure, 6 Meter lang! 


Pyromaniac Monster Truck 

Mit mächtigem Flammen- Walzt die feindliche In- 
werfer ausgerüstet fanterie einfach nieder 
Rioter War Mastodon 

Wirft mit Molotow- Kampfelefant mit Explo- 
Cocktails sivgeschoß-Werfern 


Vandal Giant Beetle 
Nimmt Gebäude ein oder Käfer, dessen Flügel- 
zerstört sie schlag Säure verspritzt 
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DIE MENSCHEN-ARMEE 


a 
Dank des Schutzes tiefer Höhlensysteme waren einige Men- 
schen in der Lage, die atomare Katastrophe überleben. Und 
obwohl die meisten Maschinen zerstört waren, konnte man 

einige retten, um die wichtigsten Lebenserhaltungssysteme aufzubauen. 

Das Wissen um Konstruktion und Technologie konnte bewahrt werden. 

In dieser Abgeschiedenheit entwickelten die Menschen nicht nur eine 

neue Gesellschaftsordnung und fanden neue Wege, ihr Leben zu bewah- 

ren, sondern konnten auch schnell militärisch aufrüsten. Insbesondere 

Kettenfahrzeuge und Allrad-Panzer wurden für das unwegsame unterir- 

dische Gelände hergestellt und mit starken Feuerwaffen ausgestattet. 


Rifleman 
Standard-Infanterist 
mit einfachem Gewehr 


Repariert Gebäude 


Flamer 
Flammenwerfer, Pendant 
zum Pyromaniac 


Saboteur 
Infiltriert Einrichtungen, 
Pendant zu Vandal 


hen. Für über 60 Jahre lebten die- 
se Menschen in unterirdischen 
Höhlensystemen und ernährten 
sich von recycelten Lebensmitteln. 
Gerade die wichtigsten Lebenser- 
haltungssysteme konnten aus 
Restmaterialien errichtet werden. 
Und obwohl fast alle Maschinen 
und Technologien zerstört waren, 
bewahrten sie sich das Wissen um 
ihre Funktion und Herstellung. 
Doch es fehlten die Ressourcen. 
Der Mangel an Material und auch 
Sonnenlicht war es schließlich, der 
die inzwischen militärisch straff 
organisierte Untergrund-Gemein- 
schaft an die Oberfläche zurück- 
kehren ließ. Doch dort stießen sie 
auf einen erbitterten Gegner. 


Ressourcen-Management 

Zu Beginn darf sich der Spieler 
natürlich für den Überlebenskampf 
einer der beiden Seiten in einer 
Kampagne entscheiden. Als Kom- 
mandant einer Basis oder eines 
Truppenverbandes wird man vor 


Oben: Die Unterbringung der 
Menüs ist platzsparend, aber die 
Landkarte wirkt etwas lieblos. 
Unten: KKNDs Missionen finden 
in Ruinen-, Wüsten und Tundra- 
Landschaften statt. 


Dirt Bike 
 Aufklärungs-Motorrad mit 
geringer Bewaffnung 


4x4 Pickup 
| Schneller Allrad-Jeep mit 
Maschinengewehr 


| All Terrain Vehicle ATV 
Sechsrad-Panzer mit Ma- 
 schinengewehren 
 Flamethrower ATV 
RK Sechsrad-Panzer mit 
# Flammenwerfern 


Anaconda Tarık 
ER Schwerer Kettenpanzer 
mit mächtiger Kanone 


Barrage Craft 
Hover Truck mit Sechs- 
} fach-Raketenwerfer 


dem Antritt einer der jeweils fünf- 
zehn Missionen, per Video über die 
Entwicklungen in der Geschichte 
der Auseinandersetzung und die 
anstehenden Aufgaben unterrich- 
tet. Der Bau einer neuen Basis be- 
ginnt meist mit der Errichtung des 
Hauptquartiers und der Suche 
nach Ressourcen. In KKND dreht 
sich alles um das schwarze Gold, 
Erdöl, oder in der Sprache der Mu- 
tanten, das Erden-Blut. Ist eine 
Quelle ausgemacht, kann der mo- 
bile Förderturm ausgeschickt wer- 
den, um mit der Gewinnung zu be- 
ginnen. Tankwagen transportieren 
das wertvolle Gut in die Basis, wo 
es für weitere Bauvorhaben als 
Kredit zur Verfügung steht. Gleich 
hier macht sich trotz der vielen 
Anleihen aus anderen Spielen ei- 
ner der kleinen, aber feinen Unter- 
schiede KKNDs bemerkbar. Es kön- 
nen nie mehr als vier Power-Stati- 
ons, die dem Einbringen des Öls 
dienen, gebaut werden. Zwar ist 
später der Bau weiterer Tanker 
möglich, aber man wird selten so 
im Geld schwimmen, wie in man- 
cher C&C- oder Warcraft-Mission. 
Die Ressourcen fließen zwar ste- 
tig, aber sind niemals im Überfluß 
vorhanden, zumal ständig Kampf- 


Einheiten nachproduziert werden 
müssen, um den vielen kleinen 
Attacken standzuhalten. Diese Ei- 
genart macht sich auch an anderer 
Stelle bemerkbar, wenn sich bei- 
spielsweise nur eine bestimmte 
Anzahl an Verteidigungsstellungen 
errichten läßt. Da wird eine ge- 
naue Planung des Ausbaus der Ba- 
sis enorm wichtig, insbesondere 
da einmal errichtete Gebäude 
nicht wieder verkauft oder abge- 
baut werden können. 


Starke Veteranen-Einheiten 

Mit dem fortschreitenden Ausbau 
der Basis stehen dann erste Infan- 
terie- und Fahrzeug-Einheiten zur 
Verfügung, deren Bandbreite durch 
eine Erhöhung des Technologie-Le- 
vels erweitert werden kann (siehe 
Kasten Technologie-Upgrades). Ei- 
ne besondere Eigenschaft KKNDs 
ist es dabei, die Bemühung um den 
Erhalt der Einheiten zu belohnen, 
in dem Fahrzeuge oder Infanteri- 
sten mit wachsender Kampferfah- 
rung in zwei Stufen zu Veteranen 
aufsteigen können. Damit erhalten 
sie bessere Treffergenauigkeit, 
höhere Schußfrequenz und können 
sich schließlich selbst heilen oder 
reparieren. Dieser Status wird zu- 
sammen mit dem jeweiligen Zu- 
stand in einem kleinen farbigen 
Balken angegeben. Beginnt man 
das Spiel mit nur einer Handvoll an 
Produktionsmöglichkeiten, stehen 
im weiteren Verlauf über fünfzehn 
verschiedene Truppenarten und ein 
gutes Dutzend Gebäude und Defen- 
siv-Einrichtungen zur Verfügung. 
Und man tut gut daran, die Einhei- 
tenvielfalt zumindest im Einzel- 
spieler-Modus auch zu nutzen und 
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Ungefähr ab der Mitte jeder Kampagne kann man auf 
versteckte Bunker aus der Zeit vor dem Atomschlag tref- 
fen, die Sonderwaffen wie diesen Mech beinhalten. 


o |PAS INTERFACE 


Auch in Sachen Benutzerführung 

sind KKNDs Vorbilder erkennbar. 

Während das schnelle Scrollen über 
den Bildschirm mit der rechten Maustaste Bit- 
map Brothers” Z entliehen ist, erinnert die Un- 
terbringung der Steuerungsmenüs in einer 
Iconleiste C&C oder Warcraft 2. Genreüblich 
werden Einheiten oder Gebäude per Mausklick 
aktiviert oder mittels „Cursor-Gummiband” zu 
einer Gruppe zusammengefaßt. Wirklich neu ist 
die Unterbringung der Bau- und Einheiten- 
Menüs am seitlichen Bildschirmrand, die erst 
bei Bedarf und Klick ausgeklappt werden, so 
daß eine größtmögliche Darstellungsfläche für 
das Spielfenster bereitsteht. Je nach Technolo- 
gie-Level erweitern sich in den Menüs die Pro- 
duktionsmöglichkeiten. Die geförderten Erdöl- 
Einheiten und die ab einer späteren Technolo- 
giestufe zur Verfügung stehende Landkarte 
können ebenfalls auf Wunsch eingeblendet wer- 
den. 


Die großen Käfer versprühen metallzersetzen- 
de Säure, die auch einem Panzer stark zusetzt 
und ihn zur Explosion bringen kann. 


beansprucht, kommt KKND mit ei- 
nem schmalen Band am rechten 
Bildrand aus. Hier können die 
Bau- und Produktionsmenüs nach 
Oberpunkten für Gebäude, Infan- 
terie oder Fahrzeuge geordnet erst 
bei Bedarf mit einem Mausklick 
ausgeklappt werden. In dieser Lei- 
ste ist auch ein Knopf für die 
Landkarte untergebracht, die je- 
doch nur der Übersicht dient und 
in der keine Truppen bewegt wer- 
den können. Schwerwiegender ist 
da schon, daß die Karte etwas un- 
glücklich plaziert in den Spielfeld- 
ausschnitt hineinragt. Dank der 
Möglichkeit, mit der rechten Maus- 
taste schnell über die Landkarte 
zu scrollen, fällt dies aber nicht 
weiter unangenehm ins Gewicht. 


Mischung aus Orks und GDI 


Optisch präsentiert sich KKND un- 
ter DOS und Windows 95 in SVGA 
und komplett gerenderter Spiel- 


Um dem eigentlichen Spielfeld größtmögli- 
chen Platz einzuräumen, wurde das Interface 
mit seinen Bau- und Einheitenmenüs auf ein 


Minimum reduziert und wird erst bei Bedarf 


den Gegner mit gemischten Trup- 
3 9 P ‚per Mausklick ausgeklappt. 


penverbänden zu attackieren. 
Denn nicht jede Einheitenart eig- 
net sich gleichermaßen für ein be- 
stimmtes Ziel. Ungefähr ab der 
Mitte einer Kampagne finden sich 
in den Landkarten auch versteckte 
Bunker, die die nukleare Katastro- 
phe, im Erdboden versenkt, über- 
standen haben und so manche 
technologische Überraschung ber- 
gen. 

Wirklich einmalig an KKND ist die 
Größe des angezeigten Spielfeld- 
ausschnitts. Während bei C&C oder 
Warcraft fast ein Viertel des Moni- 
tors durch Iconleisten oder Menüs 


welt. Die Einheitenarten sind 
deutlich voneinander zu unter- 


DIE KÜNSTLICHE INTELLIGENZ 


O 
Wie einige seiner Vorbilder krankt auch KKND etwas an der zweifelhaften Intelligenz des Compu- 
tergegners. Die Gratwanderung zwischen vorprogrammierten Verhaltensweisen und einer Analy- 
se des Zugverhaltens des menschlichen Spielers scheint dabei ein grundlegendes Problem im 

Genre zu sein, dessen Ursachen in der Komplexität von Echtzeitsituationen liegen mögen. KKNDs Spielver- 

halten sind die Steuerungs-Routinen jedenfalls deutlich anzumerken, wenn beispielsweise einzelne Einhei- 

ten des Computergegners beharrlich den selbstmörderischen Weg durch die feindlichen Linien suchen. 

Doch was deren Angriffstaktik und Agressivität anbelangt, haben die Entwickler einen guten Mittelweg ge- 

funden. Während andere Spiele den Schwierigkeitsgrad durch ungleiche Ausgangspositionen und nicht 

nachvollziehbare Ressourcen oder Produktionsvolumina in die Höhe schrauben, bleibt KKND immer fair. 

Statt dessen wird man als Spieler immer mit perfekt abgestimmten Gruppen unterschiedlicher Einheiten 

konfrontiert, die die unterschiedlichen Reichweiten und Wirkungsweisen der Bewaffnung gezielt einsetzen. 

Durch zahlreiche solcher Scharmützel, insbesondere in der Anfangsphase einer Mission, wird man als Spie- 

ler immer „auf Trab” gehalten, und ein falscher Klick zu falschen Zeit kann schon die Niederlage bedeuten. 5 
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Bahnen Sie sich Ihren 
Weg dureh die Pyra- 
mide von Luxor: Längst 
vergessene Labyrinche 
mysteriöse Räzsel und 
tödliche Fallen lauern 
auf Sie. 


sel einer 


m. Macht aus 
der Vereaneen onst hat 


> oO Enrrasseln Sie die 


4 2% | = e l 5 Geheimnisse von Raum 
die Erde keine Zukunft. nk 
der Zukunfr müssen 
Sie einen Wahnsinnigen 
davon abhalten, die 
Sonne zu zerstören! 


—-sequenzen verserz ern Sie 


innceine\Welr 
u her Ver vofe 
u er Be DE 


\FUNWAREN 
\ 


www.funware.de 


Gratis-Demo-CD-ROM anfordern! Per Telefon 0180/532 36 63, 
per Fax 0180/532 36 69, üıler per «-Mail wwrw.funware.de oder Coupon 
ausfüllen und an Fun Ware, Postfach 70 16 47 22016 Hamburg senden. 


16/2 VONOV Id 


Name Vorname 


Strase/Nr. 


PLZI/On 


Telefon 


Links: Wenn man zu Beginn einer 
Mission zu viele Mittel für den 
Aufbau verwendet, steht unver- 
sehens der Feind ohne jegliche 
Gegenwehr in der eigenen Basis. 
Unten: KKNDs Spielsteuerung 
lehnt sich stark an C&C an. 

Die gruppierten Einheiten (es 
gibt auch Hotkeys) greifen per 
Klick an. 


VERGLEICH 


Die Bitmap Brothers 
halten aufgrund Zs 
herausfordernder 
künstlicher Intelligenz weiterhin 
die Spitzenposition im Genre. C&C 
2 Alarmstufe Rot bietet ausgeklü- 
gelte sowie abwechslungsreiche 
Missionen und eine unvergleichli- 
che Spielatmosphäre. Newcomer 
KKND erobert sich als überzeu- 
gende Mixtur aller Vorbilder mit 
einem hohen Schwierigkeitsgrad 
neben Warcraft 2 den dritten 
Platz. 


Ze 
Alarmstufe Rot 


Yu 


der eindrucksvollen Sound Effects 
untermalt. Der Industrial-Sound- 
track hingegen fällt in der Qualität 
etwas ab und beginnt nach einiger 
Spielzeit an den Nerven zu sägen. 

Insgesamt erinnert nicht nur das 
Spielprinzip an die Vorbilder der 


Warcraft 2 . 


scheiden und bewegen sich schön 
animiert gemäß der Wegpunkt- 
Vorgaben. Dabei fällt auf, daß die 


kürzeste Entfernung zum Ziel 
ständig berechnet wird. Wenn zum 
Beispiel ein kurzzeitig versperrter 
Durchgang wieder frei wird, än- 
dern die Einheiten erneut ihren 


Westwood Studios oder Blizzards. 
Auch die Spielatmosphäre läßt 
sich am besten als eine Mischung 
aus Command & Conquer und War- 
craft 2 beschreiben. Dafür sorgt 


nicht zuletzt der an Orks erinnern- 
de Auftritt der Mutanten und die 
GDI-Ähnlichkeiten der menschli- 
chen Militär-Maschinerie. Doch bei 
allem Schlachtengetümmel am Pentium 60, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Monitor ist KKND auch ein Stück ; Dena 
2 . TIER Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
Humor zu eigen. Besonders in den 2 


Missions-Briefings ist dem Spiel 6 Sp.-Netzwerk, Modem, Nullmodem 


Weg, Explosionen und Geschoß- 


spuren hinterlassen besonders 
R Starke Verteidigungsanlagen können nur in bestimmter Zahl gebaut 


werden, daher ist der geeignete Standort wohlüberlegt auszuwählen. 


beim Aufeinandertreffen großer 
Armeen einen imposanten Ein- 
druck und werden von nicht min- 


anzumerken, daß es sich nicht all- MMMHEMEEMEN deutsch SVGA/SB 
zu ernst nimmt. In den zugegebe- EHER enalisch 450 MB/60 MB 


nermaßen nicht gerade hol- 
lywoodsreifen, aber technisch sau- 
beren Videos erscheinen die Prota- 


REEETER Beam Software/Electronic Arts MEERE ca. DM 100,- 
MEET 85% BEERTITE 72% BETEN Stratenie 


PER soft, ” . Fi Fr . ‚Action 
In den Mission-Briefings wird Rein er u. o Rätsel = 
man zwar gut informiert, aber und sind für den einen oder ande- Y% Strategie 
gut informiert, o Wirtschaft Il 


die Videos erscheinen fast als ren Lacher gut. 


Satire auf das ganze Genre. Christian Müller I __ Spielstarke Mixtur der großen Vorbilder im Genre 

KOMMENTAR PCACTION 

>» Irgendwie kommt einem das alles verdammt bekannt vor. 

Was anfangs wie ein dreist zusammenprogrammiertes Sam- Grafik sun Maatt 2 SVCH 2, Dos ven 

melsurium aus Genre-Versatzstücken erscheint, erweist sich Musik an = m m mittel 
mit zunehmender Spieldauer als harter Tüftelbrocken, auch für einge- Soundeffekte m: m Er ET 
fleischte Strategen. Besonders positiv fiel mir auf, daß es nicht die Sprachausgabe rt = qut Zhrge a: 
„eine” Bau- und Entwicklungstrategie gibt, mit der jede Mission er- Einzelmissionen ca. 2x20 2X14 20 30 
folgreich abgeschlossen werden kann. Bei jedem neuen Aufbau einer Multiplayerkarten Editor Editor 20 10 
Basis muß man darauf achten, nicht schnell alles auf eine Karte zu | Finheiten 29 34 17 36 
setzen, sondern behutsam eine gesunde Struktur und ein entsprechen- | Gebäude 22 36 4 19 
des Gleichgewicht zwischen allen Produktionszweigen sowie der For- | Interface gut gut sehrgut _|sehrgut_ 
schung zu entwickeln. Angenehm und kurzweilig ist auch die Abwechs- | KT mangelhaft ausreichend gut gut 
lung zwischen den Missionen. Neben vorgenannten „Bau-Missionen“ | Schwierigkeitsgrad hoch mittel hoch hoch 
gilt es, zwischendurch Einzelaufträge mit begrenzten Truppen oder auf | Editor für Multiplayer ja nein nein 
Zeit zu erfüllen. Auf alle Fälle ein gelungener Einstand im Echtzeit- | Max. Spieler 8 8 4 6 
Strategiegenre für Electronic Arts. Chat-Funktion gut gut sehr gut gut 
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THE CROW:CITY OF ANGELS 


The Crow: City of Angels » Action 


GOTHIC 


The Crow avancierte 1994 schnell zum Kult- 
film der Fantasy- und Grufti-Gemeinde. 
Nach über zwei Jahren feiert der Nachfolge- 
Film am 30. Januar seine Kino-Premiere. 
Acclaim sicherte sich frühzeitig die Umset- 
zungsrechte und hat zum Deutschlandstart 
gleich das passende Spiel parat. 


rzählt wird die düstere Ge- 

schichte einer Liebe, die über 

den Tod hinausgeht: Im 
postapokalyptischen Los Angeles 
werden der Mechaniker Ashe und 
sein kleiner Sohn zufällig Zeugen 
eines Mordes. Skrupellos läßt der 
grausame Drogenbaron Judah die 
beiden von seinen Killern hinrich- 
ten. Die Krähe bringt Ashes ruhe- 
lose Seele in die Welt der Leben- 
den zurück, damit die Schuldigen 
bestraft werden können. Bei die- 


Tolle 


Kampfsportanimationen 
zeichen Acclaims Umsetzung aus. 
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sem Vorhaben wird der untote 
Rächer von der jungen Sarah un- 
terstützt, die vor vielen Jahren 
schon einmal einem Wesen aus 
dem Reich der Untoten begegnet 
war. Angeführt von der Krähe be- 
ginnt Ashe seinen Rachefeldzug 
gegen Judah und seine Mörder- 
bande. Acclaims Umsetzungs-Idee 
besteht darin, den Spieler in der 
Rolle Ashes auf die actionreiche 
Vergeltungs-Tour zu schicken. Aus 
der Sicht einer dritten Person 
steuert man seine Polygonfigur 
durch gerenderte SVGA-Kulissen, 
die das Bild des düsteren Endzeit- 
Los Angeles nachzeichnen. Ziel ist 
es, Judah, seinen und des Sohnes 
Mörder, aufzuspüren, und dabei 
begegnet man einer Unmenge von 
Gegnern in Form von umherstreu- 
nenden Banden-Mitgliedern, die 
Judah alle unter Kontrolle hat. 


Realistische Animationen 

Man beginnt die Jagd ohne Be- 
waffnung und darf mit bloßen 
Händen und Füßen die Widersa- 
cher ins Jenseits befördern. Dazu 
beherrscht Ashe jede Menge 
Kampfsport-Tricks, die ähnlich 
wie in Adelines Time Commando 
über die Kombination der Bewe- 
gungs- und Schlagtasten ausge- 
führt werden. Dank Acclaims wei- 
terentwickelter Motion Capture- 
Technologie, bei der menschliche 
Bewegungsabläufe im Computer 
digitalisiert auf eine Polygonfigur 
übertragen werden können, wir- 
ken alle Kicks und Punches sehr 
flüssig und realistisch. Ashe kann 
gegnerische Attacken zudem ab- 
blocken oder sich mittels eines 
RückwärtSaltos schnell aus der 
Gefahrenzone bringen, denn auch 
seine Lebensenergie (vielmehr 
die der Krähe) geht irgendwann 
einmal zur Neige. Manche Übeltä- 
ter hinterlassen zuweilen kleine 
Masken, die schnell aufgesammelt 
werden müssen, um den schrump- 
fenden Lebensbalken wieder auf- 
zufrischen. Sind an einer Location 
alle Gegner besiegt, weist ein 


Beginnend in den 
Docks (links) 
durchläuft man im 
Verlauf des Spiels 
alle wichtigen 
Schauplätze des 
Kinofilms. Die dü- 
stere Gothic-At- 
mosphäre ist in 
den gerenderten 
SVGA-Kulissen gut 
eingefangen, wie 
z. B. in der Lager- 
halle einer Motor- 
rad-Gang (unten). 


DIE FILMVORLAGE 


[®] 

Die deutsche Fassung des Kinofilms trägt den Untertitel „Die 

Rache der Krähe“. Inhaltlich wird nicht an den Vorgänger an- 

geknüpft, bei dessen Dreharbeiten der Hauptdarsteller Bran- 
don Lee tödlich verunglückte (eine Waffe war versehentlich mit scharfer 
Munition geladen). Deshalb stand eine Fortsetzung der ursprünglich als 
Trilogie geplanten Umsetzung des James 0 "Barr-Comics überhaupt lan- 
ge Zeit in Frage. Schließlich entschied man sich dafür, nicht The Crow 2 
zu drehen, die Geschichte Eriv Dravens als abgeschlossen zu betrachten 
und sich auf den „Geist der Krähe“, wie ihn James 0 "Barr formulierte, 
zurückzubesinnen. Unter der Regie von Tim Pope, der zahlreiche Musik- 
Videos u. a. für David Bowie, Iggy Pop und The Cure drehte, entstand so 


THE CROUW: CITY OF ANGELS 


VERGLEICH 


nn 
> Der größte und lang- 
2 anhaltendste Spiel- 
- spaß muß immer noch 
Virtua Fighter bescheinigt wer- 
den, während Adelines Zeitreise- 
Prügelei Time Commando durch 
abwechslungsreiche Gegner und 
interessantere Aktionsmöglich- 
keiten noch knapp die Nase vorn 
hat. Immerhin bietet The Crow 


Am Boden auftauchende Krähen- 
symbole weisen den weiteren 


ein Gothic-Thriller, der nur thematisch an den Vorgänger anknüpft. 


Victor Perez spielt die Rolle der 
umherwandernden Seele, die, 
vom Geist der Krähe ausge- 
schickt, das Verbrechen sühnt. 


Rock-Ikone Iggy Pop spielt die 
Rolle des Chefs der Cyberpunk- 
Gang, die für zahlreiche skrupel- 
lose Morde verantwortlich ist. 


auftauchendes Krähensymbol den 
weiteren Weg. Im Verlauf des 
Spiels kann man auch Gegenstän- 
de wie Kisten, Fässer, Messer oder 
Flaschen als Wurfwaffen verwen- 
den oder Eisenrohre oder Base- 
ballschläger effektiv einsetzen. In 
den höheren Levels stehen sogar 
Schußwaffen zu Verfügung, für 
die eigens Munition gesammelt 


Kleine Geschicklichkeitstests sor- 
gen für etwas Abwechslung. 


Ausstellung für Computer, 
Software und Elektronik 


Mit Jahr für Jahr rund 80.000 Besuchern ist die 
HobbyTronic Computerschau die erfolgreichste 
Special-Interest-Ausstellung der Branche, zu der 


jedermann Zutritt hat. 


Mit über 200 Ausstellern wendet sich diese junge 
und doch älteste und besucherstärkste Messe ihrer 
Art nicht nur an Hobby-Elektroniker, Computer- 
Freaks, Funker und Radio-Bastler, sondern auch 


an Semi-Profis und Profis. 


Messezentrum Westtalenhallen Dortmund 


Rheinlanddamm 200 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525: Telefax: 02 31/12 04-678 u. 880 - T-ONLINE: westfalenhallen# 


werden muß. Dem ganzen Ge- 
schehen folgt eine sog. interakti- 
ve Kamera, die versucht, die Ak- 
tionen immer im Mittelpunkt zu 
behalten und so für jede Location 
mehrere Perspektiven zur Verfü- 
gung zu stellen. Leider gelingt 
dies nicht immer, und Ashe muß 
beispielsweise am Bildrand auf ei- 
nen Unsichtbaren einschlagen. 


Die dynamische Kamera zeigt die 


Locations aus vielen Perspektiven. 


Weg durch das Level. 
Musikalisch werden zur düsteren 


dank Acclaims Motion Capture- 
Verfahren hervorragende Anima- 


hat 


tionen. 


Virtua Fighter .. 
Time Commando . 


Stimmung passende schwere Gi- 
tarrenklänge geboten, und passa- 
ble Sound-Effekte beleben die 
morbide Atmosphäre. 


Christian Müller IM 
KOMMENTAR 


» Endlich, Acclaim! Die vielgepriesene Motion Capture- 

Technologie trägt erste Früchte. Während in Alien Trilogy 

die Gegner-Bitmaps noch mehr zappelten als sich beweg- 
ten, zeigen die Polygon-Charaktere in The Crow tolle Animationspha- 
sen und wirken sehr lebensecht. Ein wenig schade ist, daß sich der 
Spielablauf weitgehend auf pure Prügelei und ausufernde Schieße- 
reien beschränkt. Etwas Rätsel-Zutaten hätten sich da durchaus posi- 
tiv ausgewirkt. Trotzdem bleibt The Crow ein ansprechendes, kurz- 
weiliges Actionspiel, das sich zudem gut steuern läßt. Fans der Kino- 
filme sind hier natürlich sowieso richtig 


Batman ‘s Revenge 


ACHERN Pentium 75, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 
EEE Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


KEINER keine Multiplayeroption 
MALEREI deutsch U 1echnik. BSMELVALE 
ARRENIEEEN englisch BREITE 270 MB/ı MB 
AERERIER Acclaim BREITER ca. DM 100,- 
BRETT 55% _ BEREIT 75% Action 
7 oO a 
Rätsel 
oO, Strategie I 
Yo An 


»___Für Animations-, Kino- und Comic-Fans ein Mu 


ie 


« 


I Verkaufsausstellung mit breitem Angebot 


 „Multi-Media” mit neuesten Produkten 
ı Das Highlight in diesem Jahr: Erlebniswelt 3D 


Sonderschau des weltweit ersten 3-D-Museums, 
Dinkelsbühl, und des EXPLORA-Museums für 


Wissenschaft und Technik, Frankfurt. Ein wahres 
Feuerwerk an faszinierenden und frappierenden 
dreidimensionalen Bildern und Phänomenen, 


Bu 


Westfalenhallen 
Dortmund 
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TERMINATOR SKWNET 


Terminator SkyNET + Action 


STAHL-TITAMEN 


Vor exakt einem Jahr 
konnte Bethesda mit 
Terminator Future 
Shock einen echten 
Überraschungs-Hit 
im 3D-Action-Genre 
landen. Spannende 
Missionsaufgaben 
und die Endzeit-At- 
mosphäre des Kult- 
films sorgten für 
Aufsehen. 


je wichtigste Neuerung des 
D Nachfolgers SkyNET ist die 

optionale SVGA-Engine 
und der Multiplayer-Modus für 
bis zu vier Spieler. Während der 
Installation kann der Vorgänger 
eingebunden werden, dessen 
Missionen nun auch die SVGA- 
Engine nutzen. Daneben wurde 
am erfolgreichen Spielkonzept 
wenig geändert. In der Rolle ei- 
nes Söldners übernehmen Sie 
Einzelaufträge und sehen sich ei- 
ner Reihe tödlicher Maschinen- 
gegner gegenüber. Zwischen den 
Aufträgen erhalten Sie per Vi- 
deosequenzen ihre Einsatzbrie- 
fings. Allerdings ist die gebotene 
Qualität wirklich zweitklassig. 
Seinen Reiz bezieht SkyNET mehr 
aus der intensiven Atmosphäre, 
die durch das aus dem Film be- 
kannten Szenario und vor allem 
durch den abwechslungsreichen 
Verlauf der Missionen entsteht. 


In voller Textur erscheinen bei 
SkyNET nur Objekte in der nähe- 


ren Umgebung. Ein Trick, um die 
Grafik-Darstellung zu beschleu- 
nigen. 
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Neu ist der Multiplayer-Modus für 
bis zu vier Spieler im Netzwerk 
oder per Modem (oben). Den be- 
kannten furchterregenden Termi- 
natoren kann man mit einigen 
Salven aus dem Plasmagewehr ein 
‚heißes Ende bereiten (rechts). 


Spannung und Atmosphäre 
Mit der wirklich schnellen SVGA- 
Darstellung muß man sich flink 
durch die Endzeit-Umwelt bewe- 
gen und den Blick nach allen Sei- 
ten schweifen lassen, denn die 
teils riesigen Stahl-Ungetüme 
greifen von allen Seiten an, und 
das Laserfeuer der Luftfahrzeuge 
ist mehr als überraschend. Neben 
dem obligatorischen Bedienen von 
Schaltern und Öffnen von Türen 
dürfen auch Gebäude und Fahr- 
zeuge betreten werden. Wieder ist 
man im Jeep oder Helikopter un- 
terwegs, ein tolles Feature, das 
bisher kaum ein anderes Action- 
spiel bieten kann. Mit jetzt insge- 
samt 17 Waffen wie Plasmagewehr, 
Raketenwerfer oder Handgranate 
bahnt man sich den Weg durch die 
acht Missionen. Die gelungene 
Maus- und Tastatursteuerung er- 
möglicht ein intensives Spielerleb- 
nis: Beispielsweise blickt man im- 
mer nach unten, wenn man über 
einen Eisenträger balanciert oder 
in den verschiedenen Gebäuden 
durch verschachtelte Stockwerke 
schleicht. 

Christian Müller 


Im träge zu manövrierenden 
Hubschrauber hat man die flie- 
genden Gegner besser im Visier 
als vom Boden aus (unten). 


KOMMENTAR 


» Es ist eine zwiespältige Sache: Einerseits fesselt SkyNET 

wie kaum einer seiner Konkurrenten an den Monitor, aber 

der Spaß ist nach den acht gebotenen Missionen schnell 
vorbei, Trotz der schnellen SVGA-Engine, dem Multiplayer-Spiel und ei- 
niger neuer Waffen wird man auch den Eindruck nicht los, es handle 
sich um ein Add On zu Future Shock. Die Menüs sehen gleich aus, die 
Gegner sind altbekannt, und die zu bewältigenden Aufgaben bieten für 
Spieler des ersten Teils wenig Neues. Dennoch versteht es Bethesda, 
vor dem Terminator-Hintergrund ein fesselndes Spiel zu inszenieren, 
von dem man eigentlich nicht genug kriegen kann. Schon gar nicht für 
diesen Preis. 


486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
KEENENER Modem, 4. Sp. Netzwerk 


deutsch SVGA, VGA/SB 
englisch 316 MB / 20-60 MB 
Bethesda En ca. DM 50,- 

76% 80% ENTER Rennspiel 
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») Intelligentes, spannendes und schnelles 3D-Actionspiel X 
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STEREO-SYSTEM* 
‚Klang In Vollendung, 3-Wege System 
mit zwei Subwoofern, 240 Watt PMPO, 
Bass- & Höhenregler, Balancaregler, 
käpdfüße für die abnehmbaren Boxen, 
(örer-buchse, Mikrofonbuchse. 


b. Preisempfehlung DM 249,— 


u Qualität im neuen Gewand, 
‚AEROSPACE DELTA® Irter Verstärker, 100 Walt 


EXTREME DELUXE* Der Star unter den kleinen Boxen, PMPO, Surround-Effekt, Bass- & 
Musik nicht nur hören, sondern ‚50 Watt PMPO, Lautstärkereglen Höhenunterstützung, Kopfhörer- 
erleben, integrierter Verstärker, Bass Boost System, Betriebs-  huchse 
2-Wege System/180 Watt PMPO) kontrollanzeige, Verbindungs- unverb, Preisempfehlung DM 79,95 
vier Surround-Effekte, Bass- & kabel, Batteriefach 
Höhenregler, Kopfhörerbuchse  unvrb. Preisempfehlung DM 49,95 SV 734 AEROSPACE SURROUND“ 
Der Klang, der Ihre Ohren verzaubl 
unert. Prisemptehlug DM 149, integrierter Verstärker, 120 Watt PMP ‚GmbH . FarEast-Import-Export 


ee a _ stärkeregler, Bass- & Höhenunterstützung, i . 27404 Weertzen - Tel. (042 87) 1251 - Fax (0 42 87) 6.0 
+ {nkl. Spezial-Netztil Surraund-Effekt,abnehmbare Front. unverb, Preisempfehlung DM 90,95 Vertrieb nur über den Fachhandel 
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Jeder Kämpfer verfügt über Schutzschilde, die ihn wie große Quader einhüllen. In dieser Gestaltungs- 
Se tut man sich natürlich leicht, 60 verschiedene Gegner zu modellieren. 


e Action 


PX -SIM 


Nachdem SCI mit SWIV 3D seine Vorliebe für Actionspiele eindrucks- 
voll unter Beweis gestellt hat, kommt es jetzt noch dicker. XS ist 
das puristischste 3D-Actionspiel, das es bisher gab. 


Die wirklich sehenswerte Einstim- 
mung in den SVGA-Zwischense- 
quenzen und die Realität einer 


veralteten VGA-Engine. Auch 
wenn die Gegner aus Polygonen 
bestehen, gehen fast alle Details 
in der groben Auflösung unter. 


ementsprechend ist die Hin- 
Dissen ledig- 


lich ein Mittel zum Zweck. 


Eu: In XS begeben Sie sich in die Gla- 
diatorenkämpfe einer fernen Zu- 
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EODY GOUNT 


kunft. SCI selbst erklärt das Spiel 
als simulierte Netzwerk-Ballerei. 
Im Einzelspieler-Modus steigt man 
hintereinander in 20 verschach- 
telte Arenen und ist mit jeweils 
drei neuen waffenstrotzenden 
Gegnern konfrontiert, die nur zum 
Ziel haben, als einzig Überleben- 
der den Sieg davonzutragen und 
zum Shield Fighter Lord aufzustei- 
gen. Der gesamte Spielablauf ist 
einem Wettbewerb nachempfun- 
den. Über den vom Spieler ange- 
legten Charakter wird eine Kartei- 
karte mit kumulierten statisti- 
schen Daten wie Trefferquote oder 
Abschüssen geführt. Insgesamt 
begegnet man 60 Gladiatoren, die 
über unterschiedliche Verhaltens- 
muster und Kampftaktiken verfü- 
gen. Vor dem Eintritt in die Arena 
werden aus acht Waffen eine 
primäre und eine sekundäre Waffe 
sowie Granaten oder Minen ausge- 
wählt. Hat man einen Gegner erle- 
digt, kann mit dessen Bewaffnung 
getauscht werden. Zahlreiche Dro- 


Übersicht sorgen vier sogenannte 
Drop-Cams, die der Spieler fernge- 
steuert durch die Gänge wandern 
lassen kann und die ihm die Aktio- 
nen der Gegner zeigen. Außerdem 
gibt ein Radarbild jederzeit Auf- 
schluß über deren Position und Be- 
wegung. 


VGA-Brachland 

SCI will seinen 60 vorgefertigten 
Kämpfern ein besonders intelligentes 
Zweikampfverhalten mitgegeben ha- 
ben, das sich aber leider erst im ho- 
hen Schwierigkeitsgrad bemerkbar 
macht. Als Einstimmung auf das 
Spektakel dienen toll gerenderte und 
animierte SVGA-Videosequenzen, die 
die Explosivität der futuristischen 
Duelle ins rechte Bild setzen. Auch 
alle Menüs glänzen durch die hohe 
Auflösung, eine schöne Präsentation 
und gute Bedienbarkeit. Betritt man 
allerdings das erstemal eine der 
Arenen, macht sich Ernüchterung 
breit. Zwar sind alle Objekte und 
Gegner als Polygonkörper ausge- 
führt, und das Abfeuern der Waffen 
ist mit viel Liebe zum Detail umge- 
setzt, aber die pixelige VGA-Grafik ist 
für verwöhnte Augen eine Enttäu- 
schung. Da haben andere Vertreter 
des Genres eindeutig die Nase vorn, 
Immerhin ist die kombinierte Maus- 
und Tastatursteuerung gut gelungen 


iden schwirren durch die Arenen, 
die nach ihrem Abschuß Munition 
und Schildenergie freigeben. Für 


und orientiert sich am Standard für 
3D-Actionspiele. 
Christian Müller 


KOMMENTAR 


»Ein echtes Fan-Produkt, das sich nur an wirkliche 
Freunde explosiver Shoot "em Ups aus der Ich-Perspektive 
richtet. Und auch die werden eine SVGA-Engine schmerz- 
lich vermissen. Gelegenheitsspielern dürfte die tumbe Ballerei ohne 
jeden Plot und ohne Rätsel oder Aufgaben zu eintönig sein. Schade 
drum, denn die Künstliche Intelligenz der unterschiedlichen Gegner 
macht sie besonders im hohen Schwierigkeitsgrad zu anspruchsvol- 
len Gegnern. Dennoch können auch Sie einen „echten“ Mitspieler im 
Netzwerk nicht ersetzen. <« 


Pentium 60, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 
Pentium 90, 32 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
4 Spieler Netzwerk 


deutsch SVGA/VGA, SB 
deutsch 309 MB/20-120 MB 
 scı ca. DM 100,- 
HMEEITE 70% _ BERTMETE 75% _ RER Action 
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Eintönige VGA-Schießerei für Hardcore-Spieler! 


MEDI 


Your way to flavor. 
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Marke enthält 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 


MBA LIVE SI 


NBA Live 97 


DREAM TEAM 3 


PCAcnon : Na endlich! Sportfans wissen: Wenn NHL 

P2.. 97 und Fifa 97 bereits erschienen sind, 

Pr; c kann auch das jährliche Update des Bas- 

y ketball-Spektakels NBA Live nicht mehr 

lange auf sich warten lassen. EA Sports 

legt jetzt also nach und hält wiederum 

dem hohen Erwartungs- 

druck stand. iR 
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ist durch die Übertra- 
gungen des DSF auch in Deutsch- 
land die NBA etwas bekannter ge- 
worden. In der Liga der Super- 


Star Grant Hill (der aus der Sprite- 
Werbung!) stiegen zum Überra- 
schungs-Team auf, die Heat aus 


Sn lative hat sich gerade zur Miami gelten plötzlich als Über- 
“ neuen Saison viel getan. flieger, und dann gibt es ja nach 
f Durch den Shaq O’Neal-Tra- wie vor die Top-Teams aus Seattle, 


de werden plötzlich die 
L.A. Lakers als Meister- 
schaftsfavorit gehan- 
delt, die Detroit Pi- 

stons um Super- 


Houston und Titelverteidiger Chi- 
cago. Alle Trades, Logos und be- 
kannten Namen wurden von EA 
Sports in gewohnter Manier 
berücksichtigt, lediglich auf Air 


ham: Genau wie in der Realität zieht John Stockton auch bei NBA Live den Korbleger einem Dunk vor. 
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Zum Spielbeginn zoomt eine 
Kamera in das Innere der Arena. 
Jedes Spielfeld wurde komplett 
mit Logos vom Originalschau- 
platz übernommen. 


Jordan und Charles Barkley müs- 
sen Sie aufgrund von Exklusivver- 
trägen verzichten. Wählen Sie 
zwischen einem Freundschafts- 
spiel, der Saison oder steigen 
Sie direkt in die Playoffs ein, 
wobei die Menüs diesmal in grell- 
stem Graffiti-Design erstrahlen, 
während im Hintergrund knackige 
Funk-Riffs für Atmosphäre sorgen. 
Neuerdings können Sie sich auch 
mit bis zu acht Spielern im Netz- 
werk messen oder via Nullmodem 
und Modem an den Start gehen. 


Polygone statt Sprites 

Allzugroße Veränderungen im 
Vergleich zum ohnehin phantasti- 
schen Vorgänger waren diesmal 
kaum zu erwarten, so daß die 
größte Mutation des Spiels auch 
hier in der Umstellung der Spie- 
lersprites auf Polygone zu finden 
ist. Durch das inzwischen bekann- 
te Motion Blending-Verfahren 
wurden teilweise komplett neue 
Animationen erstellt. Spektakulä- 
re Slam Dunks oder Dreier werden 
auf Wunsch mit einer automati- 
schen Wiederholfunktion noch 


In den Viertel-Pausen werden 
Fragen zur NBA gestellt. Wer die 
Antwort nicht weiß, erhält die 
Auflösung am Spielende. 


MBA LIVE SIhyFd 


DUNKE PARADE 


Immer wieder vollführen Ihre Korbjäger die spektakulär- 
sten Dunks, die wahlweise auch automatisch in Slow 
Motion wiederholt werden, Hier eine kleine Auswahl: 


KOMMENTAR 6) 


»> Jaaaa! Auch NBA Live besticht durch die fast schon zur 
Gewohnheit gewordene Brillanz aller EA Sports-Titel. Gele- 

Az genheitsspielern wird ein höchst motivierendes Plug and 
Play-Spektakel mit NBA-Atmosphäre gebdten, Simulations-Freaks 
kommen durch die unzähligen Taktik-Variationen auf ihre Kosten. Die 
genaue Steuerung, die exzellente Grafik, die deutsche Sprachausgabe 
und der exakt einstellbare Schwierigkeitsgrad tun ein übriges, um NBA 
Live 97 zum besten Basketball-Spiel für den PC zu machen. Wer sich 
nur ein Quentchen für Sportspiele begeistern kann, kommt an diesem 
Titel wieder einmal nicht vorbei. Fragt sich nur, was sich die Kanadier 


im nächsten Jahr noch einfallen lassen. &( 


einmal ins rechte Licht gerückt, 
der Wiedererkennungswert der 
Spieler wurde erneut gesteigert. 
Selten kommt es bei der selbst 
auf kleineren Pentiums flotten 
SVGA-Darstellung zu kleineren 
Polygonfehlern, die bei der Ge- 
schwindigkeit des Spielablaufs 
sowieso nur im Replay-Modus auf- 
fallen. Kleinere Änderungen bei 
den Kameraeinstellungen: Die 16 
Perspektiven des Vorgängers wur- 
den auf erträgliche acht zusam- 
mengeschrumpft, die allesamt 
tatsächlich spielbar sind, wobei 
Ihre Wahl Geschmacksfrage ist. 


Spielspaß für jeden 

Durch eine Zoomfunktion können 
Sie zusätzlich von allen Kameras 
den Blickwinkel verändern, was 
perfekte Übersicht garantiert - 
das haben noch nicht einmal NHL 
oder Fifa 97 zu bieten! Durch den 
eingebauten Videorekorder kön- 
nen Sie sich auf Wunsch alle Ak- 
tionen noch einmal zu Gemüte 
führen. Nicht selten gewinnen Sie 
so auch effektiv nutzbare Er- 
kenntnisse über taktisches Fehl- 
verhalten Ihrer Korbjäger. Gerade 
die strategischen Möglichkeiten 
zeichnen auch NBA Live 97 aus 


Hier ist Danilovic mit dem Detlef Schrempf mit dem 
eingesprungenen Dreh- beidhändigen Vorwärtsdunk 
Dunk rückwärts zu sehen . plus Korbhänger. 


Noch einmal Schrempf mit dem 
einarmigen Wischer ins Gesicht 
von Karl Malone. 


Brown revanchiert sich mit 
einem einarmigen Stopfer des 
Abprallers vom Ring. 


—— 


Jetzt die Knaller 


der letzten 


nachbestellen! 


NACHBESTELLEN! 


eine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


mb Raider 


nat ind 


Hiermit bestelle ich: 


I PC ACTION 11/96 zu DM 7,50 
| Name, Vorname 
I PC ACTION 12/96 zu DM 7,50 
Straße, Haus-Nr. . 
I PC ACTION 01/97 zu DM 7,50 


Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder 
bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende 
‚Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr. 
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nürnberg. 


| 
| 
| PLZ, Wohnort 
| 
|} 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale |DM 3,- 


GESAMTBETRAG 


Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! 


MESSUNBA Live SI 
STATISTISCHES 


Die realen Saison-Stats eines je- 
den Korbjägers erfahren Sie 
durch das Portrait-Fenster inner- 
halb der Mannschafts-Auswahl. 


y 
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Der Stärke-Vergleich erscheint 
vor jedem Anpfiff. Hier können 
Sie sehen, auf welche Schwach- 
stellen Sie besonders achten 
müssen. 


In der Halbzeitpause und am 
Spielende dürfen Sie sich die 
Wurfausbeute Ihres Teams auf 
den Schirm holen. Gut zur Fest- 
legung der Strategie. 


Über jedes Team, jeden Spieler und natürlich jedes Spiel 
existieren bei NBA Live 97 genaueste Statistiken. Hier eine 
Auswahl der wichtigsten Informationsfenster: 


Die Teamstatistiken geben Auf- 
schluß über das bisherige Ab- 
schneiden in der besten Basket- 
ball-Liga der Welt. 


Nach jedem Spiel wird genau 
analysiert, wie die Teams abge- 
schnitten haben. Bei den Jazz 
scheint die Wurfquote noch nicht 
zu stimmen. 


Vor jedem Spiel wird Ihnen vom 
Programm eine generelle Team- 
einstufung geliefert. So haben 
auch schwächere Spieler mit star- 
‚ken Mannschaften Siegchancen. 


Der Tempogegenstoß kann meist zum Korberfolg umgemünzt wer- 
den. Hier wäre ein Paß zum heraneilenden Schrempf angebracht. 
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und lassen direkte Konkurrenten 
blaß aussehen. EA Sports hat alle 
Original-Spielzüge der Teams in 
sein Werk eingebaut; animierte 
Taktik-Screens verdeutlighen da- 
bei die Laufwege der einzelnen 
Spieler bei Defense und Offense. 
Kein Wunder, daß die Freude rie- 
sengroß ist, wenn es Ihnen 
tatsächlich gelingt, die gegneri- 
sche Verteidigung mit einer ge- 
konnten Sideline Triangle ins Lee- 
re laufen zu lassen. Wer nicht 
gleich in die hohe Schule des 
Korbballs einsteigen will, schaltet 
einfach ein paar Regeldetails aus 
und wählt einen leichteren 
Schwierigkeitsgrad, wodurch sich 
NBA live 97 zum perfekten Fun- 
Basketballspiel für ein paar ve- 
rgnügliche Stunden verwandelt. 
Gerade die unterschiedlichen 
Spielstärken und die vielfältigen 
Variationen der Computermann- 
schaften lassen das EA Sports- 
Highlight auch nach ellenlangen 
Saisons kaum langweilig werden. 
Immer wieder können Sie sich an 
den beeindruckenden Ballkünsten 
einzelner Zauberer erfreuen, und 
immer wieder entdecken Sie 
Schwächen bei Ihrem Team, die es 
natürlich auszumerzen gilt. 


Die neue und alte Referenz 

Wie gewohnt lassen sich alle 
Spieler perfekt steuern, wobei ein 
frei zu konfigurierendes Gamepad 
die schnellsten Erfolgserlebnisse 
bringt. Fast selbstverständlich 
sind inzwischen zahlreiche Pro- 
gramm-Optionen geworden, die 
deshalb nur kurz erwähnt werden 
sollen. Dazu zählen etwa der um- 
fangreiche Spieler- und Team-Edi- 
tor, unzählige statistische Analy- 
semöglichkeiten und das einge- 
baute NBA-Quiz zur Halbzeitpau- 


VERGLEICH 


Mit NBA Jam Extreme 
und Space Jam stehen 
gleich die nächsten 
Spiele zum Thema Basketball von 
Acclaim an. Acclaim muß sich an- 
strengen, denn wie NBA-Action 
am PC aussehen kann, beweist EA 
Sports wieder einmal nachhaltig. 
Die hervorragende Spielbarkeit 
des Vorgängers wurde beibehal- 
ten, technisch wurde NBA Live 97 
deutlich verbessert. NHL 97 steht 
seinem Korbjäger-Pendant in 
nichts nach und erhielt daher die 
gleiche Wertung. Wie hoch die 
Basketball-Körbe jetzt hängen, 
mußte diesen Monat auch Micro- 
soft erfahren. 


YV 


se. Wieder einmal gibt Ihnen EA 
Sports also die Möglichkeit, Fern- 
sehträume am eigenen PC wahr 
werden zu lassen, besser geht es 
wirklich kaum mehr. Auch wenn 
die diesjährigen Verbesserungen 
hauptsächlich grafische Details 
beinhalten - auch den deutschen 
Play-by-Play-Sound in Dolby Sur- 
round-Qualität wollen wir nicht 
vergessen -, dürfte sich ein Upda- 
te selbst für Besitzer des Vorgän- 
gers lohnen. Sportfans kommen 
wohl an den Programmen der Ka- 
nadier nicht vorbei, lediglich Ihre 
Lieblingssportart müssen Sie sich 
noch selbst aussuchen. Schade 
eigentlich, daß EA Sports sich 
nicht auch noch anderen in 
Deutschland beliebten Sportarten 
widmet. Wie wäre es z. B. mit ATP 
Tennis Tour 98 oder Summer Ga- 
mes 2000? 


Christian Bigge 
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» Besser gehts kaum. EA Sports erneut ganz oben! «& 


EN. [Sol WARE 


un Das neue Jahr fängt gut an! 
won 


WARUM ? 


Jeder Neukunde, der innerhalb der nächsten 
zwei Monate (15.1-15.3.97) bei uns bestellt, 
erhält ein JOYSOFT Überraschungspräsent, 


CDROM das es in sich hat. Schicken Sie einfach diese 
Ace Ventura (KD) 90 Anzeige zu oder nennen Sie uns bei Ihrer 
Alien Trilogy (KD) 39,90 telefonischen Bestellung Zeitschrift und 
5 Cluedo (KD) 79.9 SUPERPREISE Seitenzahl der Anzeige. 
& Command & Conquer 2 (KD) 89.90 Nur solange der Vorrat reicht! Und falls Sie 'mal Hilfe benötigen steht Ihnen 
‚g Creoturos W95 [KO] SAN Bite geben Sie bei Ihrer Bestellung einen unsere Hotline Di.-Fr. von 16.00-18.00 Uhr 
© Daytona USA W95 (DA) 8490 oder mehrere Ersatzwünsche an, da es sich zur Verfügum 
5 Deadly Tide W95 (KD) 790 bei vielen Spielen um Restposten handelt, a; 
& Diablo W95 (DA) 89.90 3D Pinboll Ultra (DA) 3990 
5 Diseworld 2 (KD) 89.90 Aladdin (3,5") (DA) 290 
3 Dominion W95 (KD) „n Amborstar & Siege (DA) 19.80 Kaiser Deluxe (KD) 
& Dungeon Keeper (KD) * 79,90 Ambush & 3 Spiele (DA) 19.80 Kings Quest 1-6 (DA) 
2 Elder Scrolls 2 (KD) 79.90 American Dream (KD) 3990 Nascar Rating komp. (KD) 
© FI Grand Prix Manager 2(KD) 99.90 Amerika 1861 (KD) 290 Schwarze Auge 3 (KD) 
& Flottenmanöver (KD) 79,90 Bad Mojo (KD) 39.90 Space Quest 1-5 (DA) 
5 Flying Corps (KD) 89.90 Battle Isle 3 & Buch (KD) 4990 Star Trek Deep SN (DA) 
5 Formel 1 (KD) * 79,0 Beoves & Buttheod (DA) 2.9 Stonekaep (KD) 
5 Heroes of Might & Magic 2(KE) 99.90 Congo (DA) 290 Touche- 5th Musk. (KD) 
3, Jogged Alliance 2 (KD) 79.90 Creature Shock (KD) 290 m Br 
‚3 Jedi Knight (DA) * 89.90 Cberia 1 (DA) 240 iu ZUBEHOR 
5 Lands of Lore 2 (KD) * 89.90 Dark Sun 1 (KD) 19.80 Alfa Dread Pad 
2 Lord o. 1. Reolms 2 (KD) 89.90 Der Planer (KD) 19.90 FIG Flightstick CH 
5 MAX. (KD) 8990 Destruction Derby (DA) 2.0 Gravis Analog Pro f 
"5 Master of Orion 2 (KD) * 990 Die Siedler 1 (KD) 39.90 Grovis Firebird 2 139.90 Wir führen außerdem Spiele für: 
$ NBA Live 97 (KD) * 790 Diseworld (KD) 29.90 Gravis Grip Pad Set 990 u Amigo 
Be) 9:90 Eishockey Manager (KD) 240 Gravis Thunderbird 90 £ Macintosh 
‚3 Privateer 2 (KD) 89.90 Empire Deluxe (KD) 19.80 Hurricade 119.90 u Senn Saturn 
13 Rendevous im Wehall(KD) 890 FI Grand Pre (Di) 2990 Thrustmaster F22 Sick 29990 1 
& Sir General AD) 0 FaderoBlck(KD) 990 Thrusimaster llper W. 4% Mi Sony roh 
5 Spreralt(KD) > 9:90 Fatal Racing (KD) 3990 Thrustmaster GP Lenkrad 179,90 sone: 
& The Neverhaod (DA) 119.90 Fields of Glory (KD) 290 VFX-1 Helm 1499.00 u Joysticks 
5 Toonstruck (KD) 79.0 Flight Unlimited (KD) 39,90 K Computer Zubehör 
| X-Com: Apocalypse (KD) 0 hr! Fre 1 (kp) m Bee io (oe Isar Sa “ w Lösungsbücher 
& 7] JOYSOFT SHOP ee (ko) 2990 fordem Sio unseren kastenleson Katalog & Trading Cards 
Bonn Larry 6 (KD) 29,90 ‚oder unsere ebenfalls kostenlose Katalog- ku Sport Cards 
Ri i ©® an. In beiden finden Sie 
\=] Münster Str. 11 eschreibungen und Informationen über u US-Importe 
[ | JOYSOFT SHOP | | JOYSOFT SHOP Spiele und Zubehör aus unserem Angebot. und vieles mehr 
Siegburg Frankfurt 
U} Kaiser Str. 54 
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Kartennummer und das Gültigkeitsdotum, sowie Ihre Telefonnummer für evil. Rückfragen. Bei schriftlichen Bestellungen vergessen Sie bitte nicht Ihre Unterschrift 


AGE OF SAIL 


Age of Sail + Strategie 


SCHIFFBRUCH 


Eine innovative Spielidee hat die noch rela- 
tiv unbekannte Softwareschmiede Talon Soft 
umgesetzt. Ganz nach dem Motto „Echtzeit- 
strategie einmal anders” steuern Sie keine 
Panzer, sondern Segelschiffe. 


wischen 1775 und 1820 wur- 
Z“ weltweit die größten Se- 

gelschiffe mit den meisten 
Kanonen gebaut. Die Weltmächte 
England, Frankreich und Spanien 
versuchten mit ihren Flotten die 
Meere und Kolonien in Afrika, 
Amerika und Asien zu kontrollie- 
ren. Über 2.000 Schiffe aus dieser 
Zeit, von der Schaluppe bis hin zur 
Fregatte, sind im Spiel integriert. 
Neben der Möglichkeit, historische 
oder fiktive Szenarien zu spielen, 
läßt sich auch eine Karriere unter 
einer der Großmächte starten. 


Steuerbord voraus 

Während heutige Kriegsschiffe in 
alle Richtungen schießen können, 
gab es früher nur eine Möglichkeit, 
dem Gegner richtig zu schaden: 
die volle Breitseite. Wie bei Pira- 
tes! steuert man das Schiff, aller- 
dings ist der Wendekreis um eini- 
ges größer, und bis die Kanonen 
nachgeladen sind, vergehen im 
Schnitt fünf Minuten Spielzeit. 
Taktik ist also gefragt. Geschicktes 
Ausnutzen von Windrichtung und 
-stärke sowie voller oder halber 
Segel ermöglicht das Ausma- 
növrieren der feindlichen Flotte. 
Ebenso lassen sich die Steuer- und 
Backbordkanonen abwechselnd 
schneller einsetzen als bei Einset- 


Alternativ zu den Szenarien dür- 
fen Sie eine Kampagne spielen 
und sogar Größen wie Nelson in 
den Schatten stellen. 


zen einer einzigen Breitseite. 
Schließlich gilt es noch, die richti- 
ge Munition parat zu haben. Vier 
unterschiedliche Typen mit ver- 
schiedener Reichweite stehen zur 
Auswahl. Strategisch ist Age of 
Sail interessant und anspruchsvoll, 
vor allem wenn mehr als zwei 
Schiffe an der Seeschlacht betei- 
ligt sind. Allerdings wäre eine stu- 
fenlose Kurswahl - man kann sich 
nur in acht Richtungen bewegen - 
wünschenswert gewesen. Die Gra- 
fik ist eher rein praktisch, dafür 
kann die Hintergrundmusik über- 
zeugen. Allein gegen den Compu- 
ter dürfte Age of Sail auf Dauer et- 
was langweilig werden. Spiele 
über Modem oder Netzwerk ver- 
sprechen dafür lange Spannung. 


Alexander Geltenpoth 


KOMMENTAR 


»> Aus dieser Spielidee hätte man noch mehr herausholen 

können. Mal abgesehen von unterschiedlichen Schiffen, 

Wellengang, Windstärke und -richtung unterscheiden sich 
die einzelnen Szenarien kaum. Gerade für die Kampagne hätte man ei- 
nige interessante Missionen erwarten können und nicht nur computer- 
generierte Zufallsaufträge. Ebenso wäre etwas mehr Abwechslung in 
der viel zu spartanischen Grafik wünschenswert. Trotzdem macht ein 
kurzes Spielchen Age of Sail durchaus Spaß. 


BER es NZERANORERSEEE RIEDEL 


DE 


In dieser Zoomstufe läßt sich Age of Sail nur selten bewundern, 
außer kurz vor dem Entern des feindlichen Schiffs. Die Statusleiste 
unten gibt alle nötigen Informationen zum jeweiligen Schiff. Über 


die Icons am oberen Rand erteilt man Befehle. 


Histarli 


‚Spanish fleet in Cartagena and Cadiz. break out ol their blockaded parts 


Channel to ciear Ihe way for his army to invade England. Nelson’s 


'h fleet chased Ihe French but lost Ihem in Ihe West Indies. Nelson 


Sicherlich die berühmteste Seeschlacht der Geschichte: Trafalgar. 
Daran waren weit über 50 Schiffe beteiligt. In der Liste unten sind 


die einzelnen Schiffe aufgeführt. 
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» Innovative Spielidee, bis auf die Grafik gut umgesetzt « 


PC ACTION 2/97 


Nascar Racing 2 


+ Simulation 


MASCAR RACING 2 


KREISVERKEHR 


Nach der Neuauflage von Indy Car Racing überarbeitete Papyrus nun 
auch Nascar Racing. Der zweite Teil der Stockcar-Raserei wurde insbe- 
sondere technisch dem Stand der Zeit angepaßt, am Gameplay hat 
sich dagegen kaum etwas geändert. 


Bei komplett eingeschalteten Streckendetails kommt es gerade bei 
Crashs schon mal zu kleineren Polygonfehlern. Hier scheint der Kel- 
loggs-Wagen fast durch Ihren Boliden hindurchzurasen. 


ie fahren wie gewohnt Ihr 
Geox das Sie aus drei 

möglichen Perpektiven be- 
obachten dürfen, gegen bis zu 39 
Konkurrenten auf 28 verschiede- 
nen Strecken. Davon sind aber le- 
diglich zwei Pisten keine Ovale: 
Die meisten Kurse unterscheiden 
sich nur durch die Radien der Kur- 
ven, Einsteiger dürfen nun auch 
gleich mit einem Quickrace losra- 
sen, die Einstellungen des Fahr- 
zeugs werden dann vom Computer 


voreingestellt und sind in der Re- 
gel ganz brauchbar. Den Grad des 
Realismus eines Rennens, ange- 
fangen bei der Rennlänge bis hin 
zum Verhalten der Computerfah- 
rer, dürfen Sie je nach eigenem 
Fahrkönnen frei wählen, so daß 
auch selbst Profis nach stunden- 
langem Spiel noch genügend Mo- 
tivation haben. Im Championship- 
Modus geht es dann richtig zur 
Sache. Sie müssen alle Pisten 
durchkurven, wobei ein großer 


KOMMENTAR 


» Nascar Racing 2 ist sauber programmiert und kann gra- 
fisch überzeugen. Auf dem höchsten Schwierigkeitsgrad 
wissen Sie sehr bald die fahrerischen Qualitäten der echten 


Cracks richtig einzustufen - Ihr Fahrzeug bricht schon beim kleinsten 
Fehlerchen aus, Sie produzieren Dreher am Fließband oder knallen ge- 
gen die Betonmauer. Bei Tempo 300 wahrlich kein Spaß! Zwar werden 
28 Originalstrecken geboten, was nützt das aber, wenn 26 davon Ovale 
sind, bei denen lediglich der Kurvenradius variiert? Der Spielablauf ist 
damit recht eintönig und läuft immer nach demselben Schema ab: Er- 
tüfteln Sie sich ein gelungenes Setup und drehen Sie Ihre Runden 
dann möglichst gleichmäßig. Simulationsfreaks mag das ansprechen, 
Freunde satter Rennaction werden aber nur schwer auf ihre Kosten 
kommen. Mir persönlich sagt F1 Grandprix 2 mehr zu, obwohl Nascar 
Racing 2 durch die angebotenen Multiplayer-Optionen einen dicken 
Pluspunkt verbuchen kann. 


Bei Boxenstopps müssen Sie Ihren 
Parkplatz genau treffen, sonst 
arbeiten die Mechaniker nicht. 


Teil der Rennwochenenden für 
das Austüfteln des optimalen 
Setups draufgeht. Da muß an den 
Winkeln der Radaufhängungen 
geschraubt werden, die Gangab- 
stimmung sollte möglichst das 
Letzte (aber nicht zuviel!) aus 
dem Motor herauskitzeln, und 
natürlich muß auch der Andruck 
stimmen. 


Grafik-Tuning 

Alles wie gehabt, werden Sie sa- 
gen? Stimmt, denn die grundle- 
genden Änderungen im Vergleich 


zum Vorgänger nahm Sierra bei 
der Grafik vor. Endlich darf auch 
in SVGA-Auflösung über die Pisten 
gebügelt werden, die Texturen der 
Boliden sehen dadurch gleich er- 
heblich besser aus. Vorbildlich: Je 
nach Grafikperformance des eige- 
nen Systems können Details fast 
stufenlos abgeschaltet werden. 
Eine Autofunktion erlaubt die An- 
gabe von Bildwiederholungsraten, 
die mindestens erreicht werden 
sollen. Spielen Sie mit dieser Op- 
tion, werden einige Texturen ein- 
fach weggeblendet, wenn Sie z. B. 
einen Pulk überholen wollen oder 
gerade eine kapitale Karambolage 
den Bildschirm ziert. Ähnliches 
bietet Sierra auch beim satten 
Motorsound, wobei Sie genau an- 
geben können, bis zu welcher 
Entfernung Sie gegnerische Boli- 
den noch vernehmen möchten. 
Während des Rennens versorgt Sie 
außerdem Ihr Rennleiter mit allen 
wichtigen Infos und warnt auch 
vor überholenden Fahrzeugen. 
Actionfans werden sich an Nascar 
2 dennoch die Zähne ausbeißen, 
denn Erfolg stellt sich hier nur 
durch besonnene Kilometerfresse- 
rei ein, keineswegs aber durch 
spektakuläre Manöver. Besonders 
ärgerlich: Mit unserer Testversion 
verloren wir so manches Rennen, 
weil es einfach viel zu lange dau- 
erte, bis die Parkposition beim 
Boxenstop gefunden war. Das ko- 
stet Neven und sollte eigentlich 
nicht sein. 

Christian Bigge 


KEITESTIER «860x266, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


EEE Pentium 120, 32 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Lerikrad 


DMHENR 8 Spieler Netzwerk, 2 Spieler Modem/Nullmodem 
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Gelungene Sim, für ein Rennspiel zu wenig Action! 
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STAR GENERAL 


Star General + Strategie 


AMTIQUIERT 


Allied General und Fantasy General waren 
respektable Strategiespiele, die durchaus 
eine längere Zeit begeistern konnten. Mit 
Star General will SSI jetzt der Serie die 


Krone aufsetzen. 


otz populärer Echtzeitstrate- 
T+* wie C&C und War- 

craft 2 konnte sich Fantasy 
General als klassischer Vertreter 
rundenbasierender Hexfeld-Strate- 
giespiele behaupten. Seitdem ist 
allerdings auch in diesem Genre 
viel passiert. Die neue Referenz 
M.A.X. setzt den neuen Maßstab 
für KI, Wiederspielbarkeit, Benut- 
zerführung und Vielfalt, selbst ein 
Fantasy General kann damit nicht 
konkurrieren. SSI müßte also mit 
Star General ein in allen Punkten 
verbessertes Fantasy General an- 
bieten, um für Genreliebhaber in- 
teressant zu bleiben. 


Griff nach den Sternen 

Wie schon bei Allied General wählt 
man bei Star General entweder die 
Kampagne oder ein einzelnes 
Szenario aus. Alternativ darf man 
auch ein Custom-Game starten, in 
dem sich die Größe der Galaxie 
und die Planetendichte nach 
Wunsch festlegen läßt. Der Welt- 


Die Zugreichweite des Schiffs 
wird durch die markierten Felder 
dargestellt. 


KOMMENTAR 


raum ist wieder in Hexfelder un- 
terteilt und damit natürlich nur 
zweidimensional. Optional läßt 
sich der „Fog of War“ aktivieren, 
so daß man nicht sofort über die 
Standorte der Gegner, Asteroiden- 
felder und Schwarzen Löcher in- 
formiert ist. Bevor man sich dem 
Schiffbau widmet, wird zwangsläu- 
fig zunächst ein Weltraumdock ge- 
baut. Allerdings kann das Dock 
und danach die Schiffe in fast be- 
liebiger Anzahl - zumindest solan- 
ge die Reserven reichen - in einer 
Runde erstellt werden. Es stehen 
von Anfang an alle Schiffstypen 
zur Verfügung, nur über den im 
Lauf des Spiels höher werdenden 
Techlevel läßt sich die Flotte 
nachrüsten. Sämtliche Einheiten 
unterscheiden sich durch ihre Ei- 
genschaften, wie man sie aus den 
anderen Teilen der General-Serie 
kennt. Es gibt keinerlei Möglich- 
keit, eigene Einheiten wie bei 
Master of Orion 2 zu entwerfen. 


Fehlstart 

Egal, ob auf der Planetenober- 
fläche oder im Weltraum, sämtli- 
che Schlachten werden wie bereits 
von den anderen General-Titeln 
gewohnt abgehandelt. Auf den 
Planeten lassen sich mehrere Ge- 
bäudekomplexe errichten, denen 
abgesehen vom Techcenter jedoch 
nur sekundäre Bedeutung zu- 
kommt. Alle Planeten sind außer- 


>> Von Star General hätte ich mehr erwartet. Fantasy Gene- 
ral war ganz klar besser als Allied General. Anstelle einer 


| Weiterentwicklung der Stärken des Systems werden die 
alten Schwächen von Allied General wiederholt. Die gesamte General- 
Reihe ist M.A.X. in jedem Punkt unterlegen. Nur absolute Fans der 
Serie dürften auch mit Star General noch auf ihre Kosten kommen. 


2 
m 


Trtmt sum 7 
A a 


Mit dieser überlegenen Flotte 
wird das Weltraumdock zerstört, 
und die Invasion kann beginnen. 


dem fast identisch. Drei bis vier 
Städte, ein paar Berge und drei bis 
vier Raumhäfen stellen die gesam- 
te Oberfläche dar. Auch im Spiel 
selbst wird Abwechslung eher 
klein geschrieben. Nachdem die 
feindliche Flotte besiegt und zer- 
schlagen ist, schickt man die Bo- 
dentruppen zur Invasion der ein- 
zelnen Planeten. Je mehr Planeten 
sich im eigenen Besitz befinden, 
desto mehr Techcenter hat man 
unter Kontrolle. Dadurch lassen 
sich wiederum sämtliche Einheiten 
verbessern. Alles in allem hatte 
Fantasy General mehr Features 
und war um einiges interessanter. 
Die Grafikqualität hat sich sogar 
leicht verschlechtert. Von der 
stimmungsvollen Hintergrundmu- 


® SRERE. 00» 


VERGLEICH 


Star General ist wenig 
mehr als Allied Gene- 
ral. Der wirtschaftliche 
Bereich ist viel detailärmer als 
beispielsweise bei Master of Orion 
2. Aber auch strategisch stellt 
Star General keine Herausforde- 
rung dar und ist sogar den ande- 
ren drei General-Teilen unterle- 
gen, und die wurden schon durch 
M.A.X. abgewertet. 


M.A.X. 
Master of Orion 2 
Fantasy General .. 

Allied General 


„78% (abgew. ) 
aa 73% (abgew.) 


sik oder den halbwegs realistischen 

Soundeffekten aus Fantasy Gene- 

ral ist auch nichts zu vernehmen. 
Alexander Geltenpoth 
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Allied General ohne Verbesserung im Weltraum 
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MINDSCAPE panthers 


Die Panzerketten rasseln 
wieder. In Steel Panthers Il 
rollen die stählernen Ungetüme weiter - raus aus dem 
ll. Weltkrieg des Vorgängers Steel 
= Panthers und rein in reale oder fiktive 
Schlachten zwischen 1950 und 1999. 
Ob 1991 im Golfkrieg bei der Schlacht 
um Kuwait oder 1999 beim fiktiven 
" Schlagabtausch zwischen den USA 


und Japan um Okinawa: Es kommt 


auf Deine Taktik an. Schmeiß alles 
| in den Kampf, was Du hast! Fordere Luftunterstützung 
"m an, wenn’s brenzlig wird. Und denk immer daran, Du sitzt 


ständig auf einem rollenden Pulverfaß! 
Le zur eunen m LI) Erhältlich für DOS. 


E 
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MmAD TV a 


Mad TV 2  WiSim 


SLOTZEN-PROPHET 


Was sind wir doch für 
arme Schweine! Das 


ganze lange Jahr 
über präsentieren 


uns die Herren Fern- 
sehbosse tageweise 
Müll, Serien-Aus- 
schuß und Dutzend- 
ware, und zu den ho- 
hen Feiertagen wer- 
den dann auf allen 
Kanälen gleichzeitig 
die Filmhighlights 
reingeknallt. Mit 


Greenwoods Mad TV 2 
können Sie alle Fern- 
Seher versöhnen und 
sich beweisen, daß 
es auch anders geht. 


Das olympische... - pardon! - 


Die Wahrsagerin können Sie zu 
Ihren Zwecken als eine Art Markt- 
forschungsinstitut mißbrauchen. 


as Spielprinzip des Rainbow 
Di wurde dabei 

kaum angetastet. Sie über- 
nehmen einen von drei Sendern, 
begeben sich fortan auf die Jagd 
nach Einschaltquoten und müssen 
Ihre Konkurrenz gründlich ruinie- 
ren. Dazu ist jedes Mittel recht. 
Produzieren Sie ab sofort Ihren ei- 
genen Serienmüll, kaufen Sie sich 
aktuelle Filmhighlights aus Hol- 
lywood, wie z.B. „Dudel mir das 
Lied vom Tod“, oder greifen Sie lu- 
krative Senderechte für Live-Über- 


Fernsehdorf. Über das Quickmenü sind 


leider nicht alle wichtigen Gebäude zu erreichen. 


KOMMENTAR 


>> Spätestens nach der 17. Arztserie klappt auch hierzulan- 
de dem Fernseh-Junkie die Kinnlade herunter. Jetzt können 
| Sie’s den Privaten mal so richtig zeigen. Doch die (Fern)- 


Bedienung ist nicht nur im richtigen Leben häufig umständlich zu pro- 


Das wichtigste Instrument der Programmplanung: Ihr PDA. Die et- 
was umständliche Bedienung muß erst erlernt werden. 


tragungen ab. Das nötige Klein- 
geld besorgen Sie sich durch Wer- 
bespots, die Sie natürlich vor- 
nehmlich hinter Ihren Blockbuster 
schalten. Das bekannte Sender- 
hochhaus ist jetzt einem Fernseh- 
dorf mit allen notwendigen Loka- 
litäten gewichen, Leider sind nicht 
alle Orte über das Quickmenü an- 
wählbar, so daß Sie sich einige 
Utensilien erst mühsam „erlaufen” 
müssen. Ärgerlich, da die Simula- 
tion in Echtzeit abläuft und somit 
oft wertvolle Zeit vertrödelt wird. 


Menü-Salat 

Ihr Programm können Sie jeder- 
zeit über Ihren PDA (Personal Di- 
gital Assistant!) planen. Dieser 
ist wie so manches Menü mit 
Knöpfen zugepflastert, was die 
Übersichtlichkeit nicht eben ver- 
bessert. Haben Sie sich aber erst 
einmal an die verschiedenen Ört- 


lichkeiten und Menüs gewöhnt, 
ist das Leben als Programmdirek- 
tor gar nicht mal so schwer, auch 
wenn die Zeit immer einen Tick zu 
schnell abzulaufen scheint. Gera- 
de im Multiplayer-Modus kommt 
Freude auf, wenn Sie Ihrem „lie- 
ben“ Kollegen wieder einmal ein 
fettes Drehbuch vor der Nase 
weggeschnappt haben. Mad TV 2 
ist nicht zu komplex, aber kom- 
plex genug, um für ausreichend 
Spielmotivation zu sorgen. Für 
den schnellen Einstieg sorgt da- 
bei auch ein Tutorial. Unterstützt 
durch die teilweise animierte SV- 
GA-Cartoon-Grafik und den wohl 
sendertypischen Blubbersound ä 
la „James Lasts Rache“ sorgt 
Greenwood für ein zeitgemäßes 
Remake einer tollen Spielidee. 
Nicht nur Fans des Klassikers kön- 
nen bedenkenlos zugreifen. 
Christian Bigge 


486DX2/80, 8 MB Ram, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


3 Spieler Netzwerk 


| _ Handbuch: Belatftestail SVGA, SB, GM, CD-Audio 
TEEN deutsch 43 MB / 34 MB 


Greenwood 


ca. DM 90,- 


70% _EBEMER73% 


TE WiSim 


grammieren. Mit etwas komfortableren Menüs hätte Greenwood si- 
cherlich noch mehr aus dem motivierenden Spielprinzip schöpfen kön- 
nen. Doch auch so reicht es noch zu vielen vergnüglichen Stunden als 


im Mehrspieler-Modus nicht selten Hektik auf. « 


Fernsehsessel-Manager, durch den Echtzeit-Modus kommt besonders 
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» Remake einer guten Idee, umständlich, typisch deutsch & 


1944 - Across the Rhine DV 
‚Albion DV 

‚Amberstar DV 

Battle Isle 2 & Be CD DV 
Battle Isle 3 DV 

Chewy-Esc von F5 DV 
Christoph Kolumbus DV 
Civilization DV 

Colonization DV 

Das Schwarze Auge 1 oder 2 je DV 
Day ofthe Tentacle DV 

jer Patrizier DV 

Der Reeder DV 
Destruction Derby DV 

Die Siedler DV 

Dre Dv 


—; 


Fade to Black DV 

ce a DV 

Soccer '% DV 

N ac DV 

Flight Unlimited DV 

Gäbriel Knight 1 DI 
Goblins 1+2.oder 3 je DV 
Hanse - Die Ex 
Indy Car Rat 
ya jged Alliance DV 
ngs Quest 7 DV 
Lemmings 13 DV 
Little Big Adventure 
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edition DV 34,8 
tacing? DA 36,5 
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239,5 


8! 
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Lost Eden 

Micro Machines 2 

NASCAR Racing 1 + Track Pack 

IHL. Hockey '95 

Pirates! Gold 

Pittall (Win 95) 

Pizza Connection 

Police Quest 4 

Privater & Zusatz Disk. 

Pro Pinball - The Web 

"ho Pinball 

Railroad Tycoon Deluxe 

jebel Assault 

‚Sam & Max 

‚Shanghai - Große Momente 

‚Simon the Sorcerer 

‚Simon the Sorcerer 2 

‚Space Quest 6 

Star Trek - 25th Anniversary 

Star Trek 2 ‚boten Rites 
Star Trek Naxt G. "A Final Unity" 
Stonekeep 

Se ndicate As 


Theme Park 
Transport Tycoon & World Editor 
. Navy Fighters 

Ultima Underwrk 1&2 D 
Vollgas 


Warcraft 
Wing Commander 3 
Wizardy 7 


Gamebox DV 


Lolypop, Turrican 2, Winzer, Mad TV, Transworld, St. Thomas, Ol Imperium, 
Invest, Tiebreak, Logıcal, Rings & Retum of Medusa, Black Gold u.va. 


‚Gold Games Collection DV 


‚Alone in the Dark 2+3, Anstoss, Battle Ist 1, Das Schwarze Auge 1+2, Der Druldenzirkel 
Der Planer, Ishar Tilogy (1-3), Leisure Suit Lary 6, Prototype u.va. 


LucasArts Classic Adventures DV 


Indiana Jones 3, Loom, Maniac Mansion, Monkey Island 1, Zak McKracken 


LucasArts Top Adventures DV 


Day of the Tentacle, Indiana Jones 4, Monkey Island 2 


|| 30 ra Pinball 2- Creep Night 
| ‚Ace Ventura DV 
ATE. -NATO Fighters Zusatz-CD DV 
‚Aces of the Deep DV. 

‚Aces of the Deep Zusatz-Missionen DV 
AH-64D Longbow DV 

AH-64D Longbow Data Disk DV 
‚Alten Trilogy DV 

‚Alone in ihe Dark Trilogy (1-3) DV 
‚American Dream DV 

Baphomets Fluch DV 

Battlecruiser 3000 AD DV 

Bing! DV 

Bleiluss 2 DV 

Blood & Magic (AD&D) DA 
Bundesliga Manager '97 DV 
Bundesliga Manager Hattrick DV 
Civilization 2 DV 

Civilization 2 Scenarios & Zusätze DV 
Civil War General DV 

Command & Conquer 1 DV 
Command & Conquer Mission DV 
Command & Conquer 2 DV 
‚Creatures (Win 95) DV 

Crusader - No Regret DV 
Daggerfall DV 

Das Rätsel des Master Lu DV 

Das Schwarze Auge 3 DV 

Daytona USA DA 

Der Planer 2 DV 

Destiny DV 

Destruction Derby2 DA 

Diablo (Win 95) DA 

Die Fugger2 DV 

Die Pandora Akte DV 

Die Siedler 2 DV 

Die Siedler 2 Mission CD DV 
Diseworld 2 DV 

Dominion DV 

Down in the Dumps DV 

Elisabeth]. DV 


nd 
Tel: 028 71 / 18 
I 3 377 


Made in Germany DV 


‚Anstoss, Battle Isle 2, Das Schwarze Auge 2 


74,9% 
69,85 


Westwood Compilation DV 


F-22 Lightning II DV 
Fable DV 

FIFA Soccer '97 DV 

Fire Fight (Win 95) DA 
Flght Simulator 6.0 DV 
Flottenmanöver DV 
Fying Corps DV 
Formula 1 Grand Prix2 DV 
FX Fighter Turbo DA 
Gabriel Knight 2 DV 
Gene Wars DV 

Grand Prix Manager 2 DV 


HaveaN..GE.Day DV 
Heroes of Might & Magic DV 
Heroes of Might & Magic2* DV 
Hexagon Kartell DV 

Holiday Island DV 

Hugo4 DV 

Hunter Hunted DV 

Jagged Alliance2* DV 

KKND - Krush, Kill and Destroy DV 
Lands of Lore 2 (März) DV 

Leisure SuitLary7 DV 
Lighthouse DV 


LS 
Lords ofthe Realm2 DV 
Master ot Orion2 DV 
MadTv2 DV 
MAX. DV 


MDK 

Mechwarrior 2: Mercenaries DV 
Myst 

NASCAR Racing 2 DA 
NBA Live '97 


Need for Speed Special Edition DV 
Nemesis - Wizardıy * DV 

NHL Hockey '97 DV 

Orion Burger DV 
Phantasmagoria2 DA 

Privateer 2 DV 
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Project Paradise 
Rallye Racing '97 


74,95 Realms ofthe Haunting 
59,5 Rebel Assault 2 
95 Rendez vous im Weltraum 
74% Risiko (Win 95) 
89,95 Road Rash (Win 95) 
89,85 Schleichfahrt 
69,95 ‚Shattered Steel 


Sherlock Holmes 2 

Silent Hunter 

‚Silent Hunter Zusatz-CD 

‚Sim City 2000 + Isle + Town 
Sim Copter * 

‚Simon the Soroerer Edition (1+2) 
Star Control 3 


69,5 Star General 
74,5 ‚Star Trek Warrior Set 
69,5 Steel Panthers 2 
69% Super EF2000 (Win 95) 
74,8 SWIV 3D 
Ymö. Syndicate Wars 
89,95 Terminator Skynet * 


TFX: EF2000 Special Edition 
TFX: EF2000 Zusatz-CD 


2% The Darkening 
2% TheDig 
Vmö, The Neverhood 
74,8 TIE Fighter Deluxe Edition 
79,5 Time Commando 
89% Tomb Raider 
86,95 Toonstruck 
69,5 Tunnel B1 
84,5 U.S. Navy Fighters '97 
79,95 Virtua Fighter (Win 95) 
79,8 Warcraft 2 Exklusiv-Edlition 
7495 Warwind (Win 95) 
74,8 Wing Commander 4 
799 Worms Speclal Edition 
82.95 X Wing Edition 
79,5 z 


mehr als 10 Jahre 
| Spaß an Spielen 


Neu®- 
ersion 


So bestellt Ihr: 


Einfach bei uns anrufen 
und Eure Bestellung 
durchgeben, oder eine 
Postkarte/Brief mit 
Euren Wünschen an uns 
schicken. 


Der Versand erfolgt 
dann per Nachnahme 
(+ 9,— DM) oder per 
Vorkasse (# 4,— DM). 
Ab 150,— DM Bestell- 
wert liefern wir 
grundsätzlich portofrei. 


Postfach 1113 
46361 Bocholt 


Blücherstr. 24 
46397 Bocholt 


© (02871) 183088, 
180637, 8631 0. 185443 


= a a] 


un 


PHANTASMAGORIA © 


Phantasmagoria 2 « Interaktiver Spielfilm 


PHANMTASIEN 


1995 überraschte Sierras nette Märchener- 
zählerin Roberta Williams (Kings Quest-Se- 
rie) mit dem wenig zimperlichen Grusel- 
Schocker Phantasmagoria. Auch technisch 
sorgten die digitalisierten Charaktere und 
die Spielfilm-Einlagen damals für Aufsehen. 


eniger spektakulär präsen- 
WW“ sich heutzutage Phan- 
tasmagoria 2, auch wenn 


Sierra wieder neue Wege beschrei- 
tet. Die traumatische Geschichte 
des wissenschaftlichen Texters Cur- 
tis Craig steht in keinem Zusam- 
menhang mit Adrienne Gordon und 
ihrem verwunschen Haus. Beibe- 
halten wurde die Horror-Thematik, 
die diesmal jedoch mit übersinnli- 
chen und sinnlichen Phantasien 
gespickt ist. Curtis hat einen guten 
Job, mit Jocilyn eine tolle Freundin 
und ihm geht es gut, noch. Erst vor 
einem Jahr wurde er aus der psych- 
atrischen Klinik entlassen und 
möchte nur ein normales Leben 
führen, doch irgendetwas scheint 
andere Pläne mit ihm zu haben. 
Curtis beginnt zu halluzinieren, 
seltsame Dinge geschehen, 
schließlich werden Kollegen brutal 
ermordet. Es beginnt das Verwirr- 
spiel eines Psycho-Thrillers, in dem 
Curtis aufgrund seiner Vergange- 
heit mehr und mehr unter Verdacht 
gerät. Doch je mehr er versucht zu 
verstehen, umso größere Fragen 
und Geheimnisse stellen sich ihm 
entgegen. Während sich Jocilyn 
von ihm distanziert, wird Curtis zu- 
dem von einer Arbeitskollegin, die 
sich als Domina entpuppt, in eine 
Verstrickung aus Sex, Schweiß und 


Schmerz getrieben. Letztendlich 
scheinen seine schrecklichsten Alp- 
träume Realität zu werden. 


Rätselarmut und Schockeffekte 
War dem Vorgänger seine Point & 
Klick-Abstammung noch deutlich 
anzumerken, verlagert Phantasma- 
goria 2 die Präsentation weiter in 
den filmischen Bereich. Die Spielfi- 
gur wandert nicht nicht mehr um- 
her, sondern es wird bei jeder Akti- 
on und jedem Gespräch in einen In- 
terlace-Video-Modus geschaltet. Ins 
Inventar wandern alle greifbaren 
Gegenstände und zu Recherche- 
Zwecken stehen die bisherigen Vi- 
deo-Einspielungen zur Verfügung. 
So manches Puzzle läßt sich näm- 
lich nur mit entsprechend offenen 
Ohren lösen. Allerdings sind „ech- 
te” Rätsel rar. Zumeist entfaltet 
sich das Filmspiel nach ausgiebiger 
Konversation, die neue Locations 
freigibt. Beeindruckend ist die opti- 
sche Verbesserung der filmischen 
und computeranimierten Darstel- 
lung. Sie wird nur von der wirklich 
höllisch spannenden Story und vor 
allem der perfekt inszenierten Mu- 
sikuntermalung übertroffen. Gän- 
sehaut ohne Ende garantieren zu- 
dem die grausigen, aber hollywood- 
reifen Special Effects. 

Christian Müller 


Aus den animierten Standbildern (links) wird bei richtigem 
Mausklick in den Videomodus (rechts) umgeschaltet. 


PC ACTION 2/97 


® 
" 


Neben gruseligen Schock-Effekten setzt Sierra nun auch auf eine Pri- 
se Sinnlichkeit - bislang einmalig für eine seriöse Spiel-Produktion! 


Im Verlauf des Spiels verschlägt es Curtis sogar in die Räumlichkeiten 
eines SM-Clubs (links). Gegenstände finden in der Inventoryleiste 
Platz und können dort betrachtet und kombiniert werden (rechts). 


KOMMENTAR 


>> Phantasmagoria 2 ist eher ein weiterer Versuch eines in- 

teraktiven Spielfilms als ein konventionelles Adventure. Und 

das Hängen zwischen beiden Stühlen bremst Sierras 
Bemühungen schließlich aus. Daß es DEN interaktiven Spielfilm über- 
haupt jemals geben wird, bezweifle ich. In einem Drehbuch werden zu- 
gunsten eines dynamischen und überraschenden Spannungsbogens oft 
zeitliche und logische Kompromisse gemacht, die in einem Adventure- 
Script eher für Frust und Kopfzerbrechen sorgen. Der Spiel-Fortschritt 
mißt sich daher mehr an der Zahl der Mausklicks und geführten Ge- 
spräche als an gelösten Puzzles. Wer jedoch den Schauer zur Mitter- 
nachtsstunde nicht missen will, erhält eine in intensiven Bildern erzählte, 
spannende Geschichte. Aber sie wird eben erzählt und nicht „erspielt“.« 


486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
METER Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95 
KENT keine Multiplaveroption 


|_ Handbuch: Kalletal SVGA/SB 
englisch 3.000 MB /22 MB 
Sierra ca. DM 90,- 
| Grafik _ Sound: FA Interaktiver Spielfilm 
70: : 
Rätsel 
Yo ve 


» __Spannender Film ohne Spiel, und nichts für Kinder! & 


PC'Power F 


Hardware 


Matrox Mystique 2MB. 349,- 
Miro Media 3D 2MB (TVout)........349,- 
Tut Sound Pop 16 PnP. 88,- 
Soundblaster 16 PnR. 169,- 
Soundblaster 32 PP... 199,- 
Soundblaster AWE32 PnP. 329,- 
3D-Prozessor Extern... 129,- 
Logitech Wingman Light: 69,- 
Logitech Wingman Extreme........99,- 
Logltech Wingman Warrior. 149, 


MSO Sidewinder Gamepad. 69,- 


MSO Sidewinder Joystick... 99,- 
Gravis Gamepad PO... 59,- 
Gravis Firebird Il 139,- 
IM Formula T2 ‚222,- 
CH Flightstick Pro. 129,- 
CH Virtual Pilot Pro, 189,- 
Alfa Twin. 39,- 
Finanzierung 


Wirfinanzleren Softwarepakete ab 
einem Bestellwert von DM 500 uber 
eine Laufzeit von 12 oder 
24 Monaten - Anruf genügtl!! 


VERTEIDIGEN. 


NATÜRLICH GIBT ES AUCH 


Software Software 


7th Guest - (White Label) 22,- EarthwormJim2 ‚88,- 
ACE VENTURA. 77,-  FIFASoccer 97 77, 
Afterlife. 88,- Flight Simulator 6.0. Ei 2r 

Ada 51 {ern 77,- Formel, 77m 
AH 64D Longbow, Mr 88,- Formula | Grand Prix Il IN 
‚AH 64D Lonbow - Mission Disk. ‚44,-  GeneWars 77. 
‚Allen Trilogy. 77,- _ Giand Prik Manager 1. ‚88,- 
AMOK.. 77,- Have anN.l.C.E. Day... „88,- 
ANGST - Rahz’s Revenge... 55,- Heroes of ee IR 199,- 
Baphomets Fluch. 77,- HUGO, Mr 
Bedlam, 77,- Hunter Hunted. ‚88,- 
Bleifuss II, ‚66,- Indycar Racing Il... ‚33,- 
Bundesliga Manager 97 77,-  Intermational Moto X. Mr 
C&C - Alarmstufe Rot, ‚88,- Jedi Knight... B 88,- 
Comanche 3.0. e ‚77,-  Kyrandia 3 (White Label) DDr 
Creature Shock - (White Love 22,- Leisure Sul Lay 7 77, 
Creatures. ‚66,-  Lighihouse, ß 88,- 
Crusader - No Regret, 77,- Lords of Realm Il .88,- 
Das Hexagon Kartell 88,- Madden NFL 97 ‚88,- 
OA III - Schatten über Rivas..u. 44, MAD TV I ‚88,- 
Daytona USA, 7 PN An, 77,-  Merldian 59.. .88,- 
Dawn In the Dumps. 77,- _MDK. ‚88,- 
Destruction Derby II 77,-.  Mechwarrlor Il - Mercenates ‚88,- 
Dlablo, 88,- Monster Truck Madness. Hr 
Dungeon Keeper. 77,- Nascar Racing 2 99,- 
Die Siedler 2... ‚77,- _NBA Full Court Press, 9, 
Die Siedler - Mission Disk. 33,-  NBA Life 97 Air 
Diseworld 2.. 88,- Need For Speed SE g ‚B8,- 


DIE ERSTE NETZWERKPARTY IN DEUTSCHLAND: 
- NETWORX - 
AM 2.MÄRZ STARTET DIE ERSTE NETWORX-SESSIDN IN 
KÖLN. HÄNGT EUREN PC BEI UNS INS NETZ UND 
STELLT EUCH DER MAXIMALEN HERAUSFORDERUNG BEI 
C&C2, WE2 ODER „. DER ECHAMP ERHÄLT 
EINEN "FREE CHECK IN' UND KANN IN DER NÄCHSTEN 
SESSION SEINEN TITEL AUF DER GROS SBILDLEINWAND 


INFOS ZU DEN NEUSTEN PC- unD 


KEOINSOLENSPIELEN SOWIE Q&A'S MIT SPIELEENTWICKLERN. DABEI SEIN LOHNT 


SICH IN JEDEM 


FALL, 


o8 Du SPIELEN WILLST DDER NICHT. 


WııstT Du MEHR ÜBER NETWORX WISSEN, RUF, FAX ODER SURF UNS AN. 


ODER KOMM DIREKT ZU ACME THE GAME COMPANY. 


Infos & Preislisten auch per FaxPolling (Fax holen).Einfach aufeurem Faxgerät unsere Faxnummer wählen -wenn 
sich unser Computer meldet, Starttaste drücken! 


Alle Spiele werden in einer Sicherheitsbox perNN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Abeinem Bestellwert von 
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den 
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise können voneinander abweichen! 
Druckfehler, IrrtümerundPreisänderungensindvorbehalten.EswirdkeineHaftungfürlnkompatibilitätübernommen 
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird 
repariert oder ersetzt. 


Software 


NHL Hockey 97 88,- 
Nemesis; The Wizardry Advnture..88,- 


Net: Zone... 8B,- 
Pandorra Akte. ß 7, 
Panzer Dragoon. 77, 
Phantsmagoria Il 88,- 
POWER FI f , 99 
Rally Racing 97... R 88,- 
RAMA - Rendevous im Weltraum. 77,- 
Ridge Racer. 66,- 
Risiko... Ir 
Privateer 2 - The Darkening.......77,- 
SEGA Rally... N 7T,- 
SIM CITY 2000 (Trybrid)) 99,- 
SIM CITY CLASSIC - (White Label)..22,- 
Star General. 99 
The Neverhood Chromicles 99 
TILT - (White Label), 22- 
Time Commander. 717 
TIMELAPSE 9, 
Schlelchfahrt., ‚88,- 
Realm ofthe Haunting „B8,- 
Tomb Raider. 77= 
Virtua Cop, 77,- 
WarCraft Il, 88,- 
Wing Commander IV, 99- 
Wipe Out 2097 77- 
2 77,- 


Ihe game company 


Zülpicher Str. 17 
D-50674 Köln 
Tel.: 0221-240 88 00 
Fax: 0221-240 00 81 


Internet: 
http://www.acme.netcologne.de 


Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr 
Sa.: 11.00-16.00 Uhr 


Bei uns im Laden... 
* Softwarepräsentation 
- auf 3 Großbild-Leinwänden 
- mit GlasTron-3D-Visier 
- auf Demo-Displays 
* Internet-Terminals 


DRAGON LORE © 


Für den zweiten Teil des Abenteuers im Land 
der Drachen ließ die Rendering-Farm Cryo ihre 
Workstation-Batterien wieder auf Hochtouren 
laufen. Der Vorgänger war eines der ersten 


In der Waffenkammer kann sich Werner alles 
Wichtige für die Reise zusammensuchen. 


komplett gerenderten Adventures. Auf dem 
Stand der Technik und dem veralteten und 
langatmigen Gameplay ist man leider stehen- 
geblieben. Werner von Wallenrod ist zum Dra- 
chenritter geschlagen worden. Doch ein mäch- 
tiger Neider spricht ihm diese Würde ab, zumal 
der Wallenrodsche Drache Maraach seit Jahren 
verschwunden ist. Werner muß das Bündnis 
mit dem „Hausdrachen” erneuern, um sich zu 
rehabilitieren und um am Krönungsturnier teil- 
zunehmen. Ähnlich Lost Eden „hoppelt“ man in 
der Ich-Perspektive über Knotenpunkte via Ka- 
merafahrt auf festgesetzten Pfaden. Der Maus- 
zeiger gibt mögliche Richtungen vor. Im Inven- 
tory werden Gegenstände, Waffen und Nah- 
rungsmittel verwaltet. Zeitweise muß Werner 


auf seinen Reisen auch ein Nickerchen machen. 
Gespräche werden per Multiple Choice-Verfah- 
ren geführt. Zweifelhaft sind vor allem die Ac- 
tion-Sequenzen, in denen wilde Bestien be- 
siegt werden sollen. Allerdings ist die Steue- 
rung oft nicht nachvollziehbar, so daß man 
meist hilflos die Maustasten traktiert. Die lieb- 
lose deutsche Sprachausgabe ist der Motivati- 
on ebenso nicht zuträglich. Christian Müller 
86/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


| chic MAR 

BEREER enalisch 

BE uch 
1 


KEMEERE keine Multiplaveropt. 

575 MB/A3NB 

RE «0 0- 
45% ‚Adventure 


Action 
Rätsel © 
Strategie I 

U 


»_Gerenderter Genre-Mix für Geduldsengel X 


DRAGONHEART 


Das Fantasy-Spektakel um Drachen- und Ritter- 
Freundschaft war einer der großen Special Ef- 


en 


Bewaffnung und Rüstung können mit Bonus- 
gegenständen aufgewertet werden. Hier be- 
sitzt Bowens Schwert magische Kraft. 


fects-Filme des Jahres. Acclaim bemühte sich, 
die Geschichte von Sir Bowen und Draco film- 
getreu umzusetzen. Dennoch ist daraus nur ein 
weiteres Actionspiel geworden, dem seine Kon- 
solen-Herkunft deutlich anzumerken ist. Sie 
steuern Dennis „Bowen“ Quaid durch horizon- 
tal scrollende Landschaften und müssen dabei 
Geschick im Umgang mit Schild, Schwert und 
Bogen beweisen. Mit Special Moves werden die 
Schergen des Tyrannen Einon nicht eben zim- 
perlich niedergestreckt. Verschiedene Bonus- 
gegenstände werten Waffen und Schild im Lau- 
fe des Spiels auf. Später kann sogar Dracos 
Feueratem zu Hilfe gerufen werden. Die Steue- 
rung ist sehr direkt und Bowen springt recht 
ungelenk durch die Gegend. Außerdem greift 


man besser auf ein Joypad zurück, denn die Ta- 
statursteuerung kann nicht neu definiert wer- 
den. Wirklich unzeitgemäß für PC-Spiele ist 
aber die Auflösung von 320 x 200, die das 
unnötig blutige Schauspiel nur sehr pixelig in 
Szene setzt. Filme sieht man sich im Kino an 
und Spiele sollten mit Spielspaß und Gameplay 
entwickelt werden. 

Christian Müller 
486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win 95 
KEMEER Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
ARE VA SB 
L_Hanttucı; BENERHN 
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» 


eine Multiplayeropt, 
RT 115 1/5 18 
ER. on 00- 


Mäßige Film-Umsetzung mit zuviel Blut _& 


TAKERU 
u 


Macromedia-Comic: Hier werden die Einzel- 
bilder in schnellen Überblendtechniken von 


rechts nach links über das Hintergrundbild 
AR seit 


PC ACTION 2/36 


Buichi Terasawa ist einer der hochkarätigen 
Manga-Künstler Japans. Sein Verdienst ist es 
insbesondere, die digitale Darstellung dieser 
Kunstform voranzutreiben. Nach seinem Onli- 
ne-Manga Black Night (http://www.soft- 
bank.co.jp/ilab/bat/) ist nun eine interaktive 
Fassung von Takeru erschienen, der mit alten 
magischen Kräften ausgestattet das Land 
durchstreift und die Dämonen der Zauberin 
Kaganju jagt. Die Macromedia-Produktion 
kombiniert dabei gezeichnete Bilder (statisch 
und animiert), gerenderte 3D-Sequenzen und 
Sprachausgabe so geschickt, daß ein ab- 
wechslungsreicher Eindruck einer bewegten 
Handlung erweckt wird. Schnelle Schnitte, 
Überblend-Techniken und partielle Interakti- 
onsmöglichkeiten (Zaubersprüche, Gegen- 
stände) verleihen dem Geschehen die nötige 
Dynamik. Am bemerkenswertesten ist die 


technische Umsetzung, die die hervorragen- 
den SVGA-Bilder stets flüssig auf den Monitor 
bringt. Nach Gameplay-Gesichtspunkten ist 
Takeru jedoch anders zu bewerten. Zu dürftig 
sind im Vergleich mit dem Adventure-Genre 
die Handlungsmöglichkeiten und zu linear der 
Verlauf der Geschichte. Dennoch für Manga- 
Fans unentbehrlich. 
Christian Müller 
486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win 
EREIERR Pentium 100, 16. MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win 95 
SVCA/SB 
englisch 
BE isch 
Eagle Peak 
85% 


EIERN keine Multiplayeront. 
950 MB/ı MB 


»Manga-Comic interaktiv - schön, aber linear< 


Drogen Lore ]] 


Der Dräachenkrieger 


Der erste Teil war nur der Anfang! 
Jetzt gehts erst richtig los! 
. 


4G 0 ÜBER 80 STUNDEN GAMEPLAY 


© VON DEN ENTWICKLERN VON 
DRrAGON LorE 1, DUNE UND LosT 
EDEN 


© SPEKTAKULÄRE 3D-ANIMATIONEN 
UND -GRAFIKEN 


o 10 TURNIER- UND 20 
KAMPFSEQUENZEN IN ECHTZEIT 


© ÜBER 60 DREIDIMENSIONAL 
DARGESTELLTE PERSONEN 


© 40 SPRECHER SORGEN FÜR 
REALISTISCHE DIALOGE 


© STIMMUNGSVOLLER SOUNDTRACK 
UND REALISTISCHE SOUNDEFFEKTE 


3 PC CD-ROMS 


Hündleranfragen bitte an die 
Leisuresoft GmbH unter Tel.: 02383 / 690 
Cryo Website: http://www.cryo-interactive.fr 


© Copyright Cıyo Interactive Entertainment Alle Rechte vorbehalten. 


JETFIGHTER 3 


Jetfighter 3 + Flugsimulation 


PARADE- 


FLIEGER 


Flugsimulatoren haben derzeit Hochkon- 
junktur. Insbesondere die hohe Leistungs- 
fähigkeit der inzwischen erschwinglichen 
HighEnd-Hardware verhilft dem ehrwürdigen 


Den Daten zur Landschafts-Generierung liegt Kartenmaterial eines 
3,6 Millionen großen Areals zugrunde. 


ission Studios bemüht jetzt 
M sogar einen der Veteranen 

aus alten Tagen für eine 
Generalüberholung. Schon vier 
Jahre ist es her, daß Jetfighter 2 
von sich reden machte - das liegt 
in diesem Metier in der Steinzeit, 
Interessanterweise scheint die 
Programmierer derzeit ein Flug- 
zeug besonders zu beflügeln. Wie 
bei Novalogic steht auch bei den 


Auch Wingmen-Einsätze müssen 
absolviert werden. Die Einsatz- 
Befehle für den Begleiter werden 
per Tastatur übermittelt. 


Mission Studios die nur auf dem 
Reißbrett existente Kampfmaschi- 
ne F-22 Lightning 2 im Mittel- 
punkt. Und ebenso ist Jetfighter 3 
spielerisch zwischen der Anfän- 
ger-Simulation Top Gun und einem 
Profi-Simulator wie Falcon oder 
SU-27 Flanker angesiedelt. Mit 
dem Hauptaugenmerk auf unkom- 
plizierter Flugaction und einem 
ausgeklügelten Missions-System 
hat Jetfighter 3 reichlich Unter- 
haltungswert. Nach einigen Trai- 
ningseinheiten wird der Spieler 
auf einem Flugzeugträger statio- 
niert, der nach einem Drogenkar- 
tell-Einsatz bei Cuba schließlich in 
Chile eine argentinische Invasion 
verhindern muß. Je nach Ausgang 
der gerade abgeschlossenen Mis- 
sion wird der Spieler vor weitere 
Aufgaben gestellt. Auch die Prä- 
sentation zwischen den Einsätzen 
soll Jetfighter 3 ein bißchen 


KOMMENTAR 


Genre zu immer neuen Höhenflügen. 


Abenteuerluft verleihen. In der 
Ich-Perspektive kann man ver- 
schiedene Locations an Bord des 
Trägers aufsuchen. Diese Möglich- 
keit bleibt jedoch etwas unter- 
kühlt, da man keinen anderen 
Personen begegnet. Sogar die Ein- 
satzbesprechungen werden in 
einem leeren Briefingraum von 
einem Computer abgehalten. Die 
Flieger-Karriere spiegelt sich so 
letztlich doch nur im Missions- 
computer und den Abschußlisten 
wider. 


Bestechende Optik 

Die Stärke des Flugsimulators ist 
sicherlich die hervorragende Gra- 
fik-Engine, die in drei Auflösun- 
gen auf jedem System phantasti- 
sche Bilder liefert. Zur Generie- 
rung liegen dem Programm Kar- 
tenmaterial-Daten eines 3,6 Mil- 
lionen Quadratmeilen großen Ge- 
bietes zu Grunde. Aber nicht nur 
Küsten- und Höhenlinien, son- 
dern auch Vegetation, Städte und 
Straßen wurden implementiert. 
Besonders den Gebirgszügen 
kommt in der Chile-Kampagne 
auch taktische Bedeutung zu, da 
in ihrem Radarschatten die Ziele 
angeflogen werden. Die Engine 


vermag auch einige Innovationen 
aufzuweisen. Wolkenschichten 
sind erstmals transparent und ge- 
ben beim Durchstoßen der Wol- 
kendecke langsam den Blick auf 
die darunterliegende Landschaft 
frei. Ein toller Anblick sind die 
ballistischen Flug-Kurven, welche 
die Raketen auf dem Weg zu ei- 
nem sich bewegenden Ziel be- 
schreiben. Darüber hinaus bietet 
Mission Studios mit virtuellem 
Cockpit, einer Multimedia-Enzy- 
klopädie und den üblichen Kame- 
ra-Perspektiven eine Ausstattung 
auf hohem Niveau. 

Christian Müller 


Aus der Ich-Perspektive können 
im Flugzeugträger verschiedene 
Locations aufgesucht werden. 
Unter anderem gerät man so 
auch in die Bibliothek mit einer 
Multimedia-Enzyklopädie. 


486DX2/66, 8 MB:RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


» Der Jetfighter feiert ein gelungenes Comeback. Auch 
wenn man über die knapp verpaßte Möglichkeit einer wirk- 
lich motivierenden Piloten-Karriere a la Strike Commander 
trauern mag, die technischen Features und der intelligente und ab- 
wechslungsreiche Missionsverlauf zeigen, daß man bei Mission Studios 
seine Hausaufgaben mit Bravour gemacht hat. Im Vergleich mit Nova- 
logics F-22 Lightning 2 muß sich der besser aussehende Jetfighter nur 
aufgrund der fehlenden Multiplayeroption geschlagen geben, ist aber 
allemal eine Empfehlung wert. 


Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
KETTE kein Multiplayer-Modus 
|_ Handbuch: Kalsteiiktenl SVGA,VGA/SB 
englisch 467 MB/30 MB 
Mission Studios ca. DM 90,- 
ANETTE 89% _ EIER 757. _ BRETT Flucsimulation 
so = 
Rätsel 
% Strategie IE 
o Wirtschaft I 


» _Action-Flugsimulation mit einer blendenden Optik 


PC ACTION 2/91 


Nach den relativ 
mißglückten Versu- 
chen, die Sportspiel- 
krone beim Fußball 
oder Golf an sich zu 
reißen, versucht sich 
Microsoft jetzt an 
Basketball. Die Vor- 
aussetzungen dafür, 
ein bißchen am Gi- 
ganten von EA Sports 
zu kratzen, sind gar 
nicht mal ungünstig. 
Immerhin sicherte 
man sich die stim- 
mungsträchtige NBA- 
Lizenz und konnte 
darum eine wesent- 
lich optionsreichere 
Simulation bauen. 
chon der erste Blick auf die 
Steam läßt aber Ernüchte- 
rung einkehren. Leider zap- 
pelt Vlade Divac noch immer als 
Center bei den L.A. Lakers herum, 
und Sam Cassell bereichert nach 
wie vor die Houston Rockets. Her- 
ren wie „Sir“ Charles Barkley, 
Shaq „Attack“ O’Neal oder „Air“ 
Jordan fehlen dagegen ganz. 


Schade! Zu Beginn wählen Sie 


EN, 


Der aktive Spieler wird Ihnen 
durch den roten Kreis angezeigt 
und kann jederzeit durchge- 
schaltet werden. 


NBA Full Court Press Sportspiel 


MBA FULL COURT PRESS 


Spektakuläre Dunks gibt es bei NBA Full Court Press jede Menge. 
Leider sind nicht alle perfekt animiert. 


zwischen den üblichen Spielarten 
wie Freundschaftsspiel, Saison 
oder Playoffs aus. Die Mann- 
schaftsaufstellungen und auch 
Taktiken und Spielzüge können 
bestimmt werden, wobei jedem 
Team die originalen NBA-Strategi- 
en zur Verfügung stehen. Sämtli- 
che Spieler dürfen Sie zudem in 
25 Eigenschaftswerten editieren, 
so daß Fehler in der Teameinstu- 
fung, die sich aus den alten Sai- 
sondaten ergeben, wenigstens 
noch von Hand korrigiert werden 
können, Die Steuerung wurde fast 
1:1 vom EA Sports-Vorbild über- 
nommen und kann außerdem frei 
konfiguriert werden, sicherlich 
nicht der schlechteste Schachzug. 
Dennoch kommt es häufiger zu 
haarsträubenden Fehlpässen - 
und das sogar bei Standardsitua- 
tionen wie etwa Einwürfen. Hmm! 


Mehr oder weniger gut 

Auf leistungsstarken Systemen 
dürfen Sie sogar mit einer Auflö- 
sung von 1280 x 1024 Bildpunk- 
ten auf Korbjagd gehen, in der 
Regel sorgt aber bereits die 800 x 
600-Einstellung für ausreichende 
Übersicht. Das Gewusel wird lei- 
der nur mit einer Kameraperspek- 
tive dargestellt, wobei die isome- 
trische Perspektive aber sowieso 
von den meisten Spielern bevor- 
zugt werden dürfte. Etwas sparsa- 
mer ging man bei Microsoft mit 
den Animationen um. Zwar berei- 
chern mehr als zehn verschiedene 
Slam Dunks das Geschehen, teil- 
weise wirken die Bewegungen der 
Akteure aber abgehakt und un- 
rund. Dafür verbucht Onkel Billy 
beim Sound ein paar Pluspunkte - 


Vorsicht beim Einwurf! Nicht im- 
mer kommt so ein einfacher Paß 
bei schnellen Abspielen auch an. 


Die Utah Jazz gegen Schrempfs 
Seattle Supersonics. Ein Klassiker! 


die spektakulärsten Vorgänge auf 
dem Feld werden immerhin mit 
deutscher Sprachausgabe kom- 
mentiert. Entscheidend für die 
weniger gute Wertung war der 
Mangel an spielerischen Feinhei- 
ten. Zwar werden zahlreiche 
Spielzüge optional angeboten, 
der sicherste Weg zum Korberfolg 
führt aber aufgrund der Schwäche 
der gegnerischen Defensive im- 
mer über einen Alleingang des 
ballführenden Spielers. Somit 
verspielt sich NBA Full Court Press 
die Chance, als vollwertige Simu- 
lation zur ernsthaften Konkurrenz 
für NBA Live 97 zu werden. 
Christian Bigge 


LEITETE «860x2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 


Pentium 120, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


KOMMENTAR 


>» Grafisch deutlich schlechter als NBA Live 96 (!), spiele- 
risch durch den Weichspülgang geschoben. Was nützen 
denn zahlreiche Taktikoptionen, wenn der einfachste Weg 
zum Korberfolg direkt durch die Mitte führt. Also heißt die Devise: 
Bloß nicht abgeben, ein bißchen herumgedribbelt und dann wird ge- 
worfen. Fast immer springt so ein sicheres Ding heraus. Wie langwei- 
lig! Als Sportsimulation ist NBA Full Court Press somit durchgefallen, 
als nettes Actiongame unter Freunden kann Microsofts Basketballerei 
zumindest für einige Stunden kurzweilige Unterhaltung bieten. Aber 
NBA Live 97 kann doch beides, oder? & 


Modem, 4 Spieler Netzwerk 


L_ Handbuch KEMEX SVGA/SB 
deutsch 610 MB / 26-81 MB 
Microsoft ca. DM 80,- 
64% _ MEERTITER64% UMBEEEETTEN Sportspiel 
© 2 = 
Rätsel ® 
% Strategie 
o Wirtschaft il 


» Überall nur guter Durchschnitt - heute zu wenig! 
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«Ei 


rom EIER 


könnten. 


HERAUSTRENNEN 


UND SAMMELN 


Gleich zwei CDs waren nötig, um Ihnen die neusten 
Demos der letzten vier Wochen vorstellen zu können. 
Auf der ersten CD finden Sie wie gewohnt Demos, Tools, 
Updates und Zusendungen unserer Leser. Die zweite CD 
ist dagegen eine reine Demo-CD, die Ihnen weitere 
Spiele deutlicher vorstellt als das Tests oder Previews 


Außerdem werden Sie feststellen, daß wir das umstrit- 
tene „Interaktive Interview” stark verändert haben. An 
dessen Stelle rückt jetzt „Cybertalk”. Stand im Inter- 
view noch ein bestimmter Programmierer im Mittel- 


punkt, ist es jetzt ein aktuelles Spiel, das mit Hilfe von 

vielen kleinen Videos vorgestellt wird. Der Programmie- 
rer kommt nur noch kurz zu Wort, um auf die eine oder andere Besonder- 
heit seines Spiels hinzuweisen. Bitte teilen Sie uns in Ihren Leserbriefen 
an die Redaktion wieder Ihre Eindrücke mit. 


Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis Ihres CD- 
ROM-Laufwerks. Durch Eingabe von START wird 
das Menüprogramm geladen, die weitere Bedie- 
nung erfolgt via Tastatur oder Maus. Hinweis für 
Windows 95-Besitzer: Da Windows keine Batch- 
sprache besitzt, können Windows 95-Spiele zwar 
aus dem Menü heraus gestartet werden, an- 
schließend müssen Sie das Menüprogramm aber 
manuell wieder starten. Auf einigen Systemen 
gibt es darüber hinaus Schwierigkeiten bei 
Schreibversuchen auf schreibgeschützten Disket- 
ten - im DOS-Modus oder unter DOS 6.x treten 
diese Eigenarten nicht auf. Das Menüprogramm 
sucht nach Ihrer Blastervariable in der Auto- 
exec.bat und versucht nur notfalls Ihre Sound- 
karte automatisch festzustellen. Sollte das Menü- 
programm mit einer entsprechenden Fehlermel- 
dung oder überhaupt nicht starten, geben Sie 
bitte START /S oder START 12 ein, dadurch umge- 
hen Sie die Soundkartenerkennung. Um freiwillig 
auf die Klangausgabe zu verzichten, starten Sie 
das Programm ebenfalls mit dem Parameter /S. 


PC ACTION 
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Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Fehlerbeschreibung 


an: 

Astat Media GmbH 
Reklamationen PC Action 
Am Steinacher Kreuz 22 
90427 Nürnberg 
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Alexander Geltenpoth 


Da die Demoprogramme meist sehr 
frühe Versionen der jeweiligen Vollpro- 
gramme sind, kommt es vereinzelt zu 
Inkompatibilitäten mit bestimmter 
Soft- und Hardware. Selbst wenn Ihre 
Konfigurationsdateien mit den Her- 
stellerempfehlungen übereinstimmen, 
können Grafik- und Soundkarten zu 
Problemen führen. In diesem Fall han- 
delt es sich um keine Beschädigung 
der CD-ROM. Leider können wir keiner- 
lei Gewähr dafür geben, daß jedes Pro- 
gramm auf unserer CD-ROM auf jedem 
Rechner läuft. Bei Fehlern, die eindeu- 
tig auf eine Beschädigung der CD-ROM 
hinweisen, leisten wie selbstverständ- 
lich Ersatz. Wir übernehmen die Garan- 
tie, daß jede CD-ROM unser Haus in 
einem einwandfreien und lauffähigen 
Zustand verläßt. Sollten doch einmal 
Probleme, welcher Art auch immer, 
auftreten, bitten wir Sie, die CD-ROM 
erst einmal auf einem anderen PC aus- 
zuprobieren. Windows 95-Besitzer soll- 
ten versuchen, das jeweilige Programm 
sowohl im DOS-Fenster als auch im MS- 
DOS-Modus zu starten. Stellen Sie fest, 
daß jetzt immer noch die gleichen Pro- 
bleme auftreten, so schicken Sie bitte 
die CD-ROM mit Ihrer Anschrift an fol- 
gende Adresse: 


Astat Media GmbH 
Reklamationen PC Action 
Am Steinacher Kreuz 22 

90427 Nürnberg 


WICHTIG! 

EIN UMTAUSCH IST NUR GEGEN DEN 
ORIGINAL-COUPON MÖGLICH. 

DIE DEFEKTE CD-ROM WIRD FÜR DEN 
UMTAUSCH BENÖTIGT. 

=UM PORTO ZU SPAREN, REICHT ES, WENN SIE NUR 
DIE HÄLFTE DER CD EINSCHICKEN. ZERSCHNEIDEN 
SIE DIE CD DAZU MIT EINER SCHERE (NICHT 
BRECHEN - VERLETZUNGSGEFAHR!). 


1. FILE ACTION 


2. MESSAGE ACTION 


3. SPECIAL ACTION 


I-Helicops 
Heroes of Might & Magic 2 
Kids 
KKND 
Magic: The Gathering 
Perfect Assassin 
Realms oftthe Haunting 
Rocket Jockey 

7 Rally 

Fefte 

[-Sonic CD 

[-Strikepoint 

[Terminator Skynet 

[-Toonstruck 


AH64D Longbow V1.08 
Battleground Waterloo V1.06 
Bleifuß 2 V1.11 


Star General V1.01 Wing 
Terminator Skynet V1.01 
Tomb Raider 3DFX-Update 


1.3.1 Aktuelle Tools 
Civilization 2 Maps 
Civilization 2 Szenarien 
Creatures Baby-Norns 
DSA 3 - Schatten über Riva Spielstände| 
Down in the Dumps Spielstände 
Privater 2 Money-Cheat 
Risiko Spielstände 

[2 neue Level 
13.2 Archiv 


2.4.1 Action 
2.4.2 Strategie & WiSims 
2.4.3 Adventures & inter. Film 
2.4.4 Rollenspiele 

2.4.5 Simulationen 

2.4.6 Sport 


C&C 2 Multiplayer-Karten 
Civilization 2 BRD-Modifikation 
Civilization 2 Szenario 
Robinson’s Requiem Lösung 


HexWorkshop 16 Bit 
HexWorkshop 32 Bit. 


zu 

Im Dateibereich finden Sie jeden Monat Cursor links / rechts .„..lenken Readme.txt; sie kann auch n 
Demoversionen aktueller Spiele. Außer- Y-- Beschleunigen im Spiel mit „K“ aufgerufen 
x ...Bremsen werden. In der Demo fliegen 


dem veröffentlichen wir hier Updates, 
Patches und Bugfixes, mit denen die 
Spielehersteller nachträglich Pro- 
grammfehler beheben oder neue Funk- 
tionen einbauen. Zusätzlich finden Sie 
im Toolbereich Spielstände, Cheatpro- 
gramme oder Szenarien, die meist von 
findigen Spielern und Programmierern 
erstellt wurden. 


Mit den Cursortasten oder einem 
Mausklick wählen Sie ein Demo- 
programm aus, Mit den Pfeilen über 
und unter der Liste scrollen Sie um 
eine Zeile ab- oder aufwärts, 


Findet 


Hier können 
Sie auf Demos 
in älteren 
PC Action- 
Ausgaben 


zugreifen. 
Bu 
Hierbei handelt es sich 
: se 
um ein lustiges =: 4 


Jump 'n “Run. Mit den 
Cursortasten bewegen 
Sie die Spielfigur, mit 
Hilfe der Leertaste 
setzt sie zu einem 
Sprung an. Die kleinen Käfer lassen sich zer- 
quetschen, indem man ihnen auf den Rücken 
springt. Kopieren Sie Bug auf Ihre Festplatte, 
und entschützen Sie die Dateien. Außerdem darf 
Ihre eingestellte Auflösung nicht höher als 
640x480 sein. 

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Win95 


Daytona 


Wenige Automaten 
waren in den Spiel- 
hallen so umlagert 
wie Daytona. Sega 
veröffentlicht jetzt 
die 1:1-Konvertie- 7 
rung für den PC, — 
was auch wieder zeigt, daß ein schneller Pen- 
tium durchaus mit den über 30.000 DM teuren 
Automaten mithalten kann. Zur Steuerung dür- 
fen Sie wahlweise Gamepad, Joystick (der unter 
Win95 erkannt und kalibriert sein muß) oder 
Tastatur verwenden. 

Return .... 
Alt ua 


„Start / Pause 
Menü aufrufen 


Gang schalten 

(nur bei Manual) 
Kameraperspektiven 
„Spiel beenden 
Hardware-Voraussetzungen: Pentium 90, 8 MB 
RAM, Win95 


Deadly Tide 
Hierbei handelt es 
sich um einen harten 
3D-Action-Shooter. 
Gezielt wird ganz ein- 
fach mit der Maus. 


JEADLY 
TIDE. 


‚Primärwaffe abfeuern 
‚Torpedo abfeuern 
„Richtung wählen 
(Rotations-Modus) 
...Basis/Pause 
Sound an/aus 
Online-Hilfe 


Linke Maustaste 
Leertaste.... 
Rechte Maustaste. 


Hardware-Voraussetzunge: 
Maus, Win95 


Destruction 2 

Richtig deftig zur 
Sache geht es bei 
der neuen Action- 
RennSim von Psy- 
gnosis. Hier darf 
nach Lust und Laune 
gedrängelt, gescho- 
ben und gerammt werden. 
Cursor links / rechts 
A 


links / rechts lenken 
Beschleunigen 
„Bremsen / Rückwärts fahren 
Hardware-Voraussetzungen: Pentium 90, 8 MB 
RAM, DOS oder Win95 


Down in the Dumps 

Down in the Dumps 
ist mit Sicherheit 
eins der abgefah- 
rensten Spiele, seit d 
es Adventures gibt. & 
Gesteuert wird das Adventure intuitiv mit der 
Maus. Wenn Sie den Cursor an den Rand des 
Bildschirms bewegen, erscheint das Inventory 
und oben ein Menü, mit dem Sie die Einstellun- 
gen verändern, die Hilfefunktion aufrufen und 
das Spiel verlassen können. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win95 


Dragon Lore 2 - 
Schon der erste Teil von 
Dragon Lore war tech- 

nisch imposant. Cryo 

hat diese Stärke sogar 

noch weiter ausgefeilt, 

wie diese großzügige 
Zusammenstellung zahl- 
reicher Zwischensequenzen beweist. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win95 


F-22 Lightning 

Nova Logic sind bekannt für ihre hervorragen- 
den 3D-Sims. Zur Abwechslung steigen Sie dies- 
mal in den Hightech-Jet F-22. Eine genaue 
Tastaturbelegung finden Sie in der Datei 


Sie nur eine friedliche 

Übungsmission, haben aber 

durchaus scharfe Waffen an Bord... 
Hardware-Voraussetzungen: 486/66, 16 MB 
RAM, Maus, DOS oder Win95 


sich um ein runden- 
basierendes Strate- 
giespiel mit etlichen 
außergewöhnlichen 


Features. In der 
Demoversion können 
Sie sich schon ein- 
mal einen Überblick verschaffen. Fallen Haven 
enthält eine Online-Hilfe, die Ihnen das Spiel 
erklärt. Gesteuert wird alles mit der Maus. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, Win95 


Fighter Duel 

In dieser Flugsimula- 
tion treten Sie im 
klassischen Luftkampf 
in den amerikani- 
schen oder japani- 
schen Maschinen des 
2. Weltkriegs an, 
Nachdem Sie die Demo installiert haben, können 
Sie Ihre Eingabegeräte auswählen. In der Demo- 
version dürfen Sie einen Einsatz bis zu 10 Minu- 
ten lang fliegen. Die Vollversion enthält außer- 
dem einen Mehrspielermodus. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win95 


Auch Magic Bytes hat eine hervorragende 
Action-RennSim programmiert und räumt damit 
endgültig die Vorurteile gegenüber deutschen 
Softwareschmieden aus dem Weg. Am besten 
steuert sich Have a N.I.C.E. Day mit einem Joy- 
stick oder Thrustmaster-Lenkrad, das unter 
Win95 erkannt und kalibriert wurde. 


Tastatur ......4-Button-Joystick ............Aktion 
Alt... Knopf 3 ....Zusatzsystem wechseln 
Leertaste Knopf 4 ..Zusatzsystem aktivieren 
Shift. Knopf 1..........Gang hochschalten 


(aktiviert Nitrobooster, wenn Sie die Taste 
gedrückt halten) 

Steuerung.. Knopf 2 ..Gang runterschalten 
Cursor hoch ., ach vorne ......Beschleunigen 
Cursor runter. jach hinten „Bremsen 


Cursor links / rechts links / rechts ..links / rechts lenken 


r Perspektive ändern 
F2. „Außenansicht an / aus 
F5 ‚Umschalten Joystick / Tastatur 
F6 „Automatik / Manuell 


Hardware-Voraussetzungen: Pentium 75, 8 MB 
RAM, Win95 


PC ACTION 2/97 


CD-Rom GER 


Helicops ist der neue 
3D-Action-Shooter 
von 7th Level. Im 3. 
Jahrtausend nimmt 
das organisierte Ver- 
brechen so über- 
hand, daß ein hoch- 
technisiertes Ein- 
satzkommando der Polizei mit Kampfhelikoptern 
ausgestattet wird. Das Windows 95-Spiel kann 
schon jetzt durch rasante 3D-Grafik begeistern. 
Gesteuert wird Helicops am besten mit Joypad 
oder Joystick, der unter Win95 angemeldet und 
kalibriert sein muß, Sämtliche Tastaturkomman- 
dos können Sie dem Optionsmenü entnehmen, 
das Sie mit „Escape“ öffnen. 
Hardware-Voraussetzungen: Pentium 90, 16 MB 
RAM, Maus, Win95 


Icht.& Magic? ___ 
New World Compu- 
ting stellt den zwei- 
ten Teil seines 
gelungenen runden- 
basierenden Strate- 
giespiels vor. Sämt- 
liche Aktionen wer- 
den einfach mit der 
Maus gesteuert. Mit einem Rechtsklick auf ein 
Gebäude oder eine Einheit erhalten Sie zusätzli- 
che Informationen. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, Win95 


Hierbei handelt es sich um die Vollversion des 
netten kleinen Adventures Enviro Kids von Art 
Department. Die Steuerung erfolgt wie gewohnt 
simpel mit der Maus. Das Spiel benötigt EMS- 
Speicher. Ändern Sie hierzu gegebenenfalls 
Ihren Eintrag in der Config.sys-Datei entspre- 
chend. Nähere Informationen entnehmen Sie 
bitte der Datei Readme.txt. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win95 


N De nn 
Selbst phantasti- 
sche Spiele wie C&C 
2 und WarCraft 2 
waren noch nicht 
ganz perfekt, wie 
KKND beweist. Das 
Spiel von Electronic 
Arts kann mit einem ausgefeilten Interface und 
intelligenten Computergegnern überzeugen. 
Gesteuert wird wie immer mit der Maus. Über die 
rechte Taste wird gescrollt. 


....Verteidigen 
Einheiten gruppieren 
1-9. Gruppe anwählen 
Escape. 
Home . Karte auf Basis zentrieren 
Hardwar ungen: 486/66, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win95 


ic: in 
Hierbei handelt es sich um die Umsetzung des 
populären Kartenspiels Magic: The Gathering 
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von MicroProse. In der 
Demoversion können 
Sie schon gegen den 
Computer im Karten- 
spiel antreten. Die 
endgültige Version 
dürfte noch im Früh- 
jahr erscheinen. Die Demo enthält mehrere 
Anleitungstexte, die das Spiel erklären. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, Win95 


Perfect Assassin 00 
Grolier Interactive 
präsentiert Ihnen 
diesen ungewöhnli- 
chen Genremix aus 
3D-Action-Shooter 
und Adventure. 
Gesteuert wird Per- 
fect Assassin mit der Maus. Mit der rechten Taste 
wechseln Sie zwischen dem passiven und dem 
aggressiven Modus. Je nach Modus gehen oder 
sprechen Sie oder machen von der Waffe 
Gebrauch. Über die Icons und Gegenstände kön- 
nen Sie auch kompliziertere Fragen stellen. Mit 
dem Schieberegler legen Sie die Aggressivität 
Ihrer Frage fest. Das Inventory wird über die 
linke graue Schaltfläche geöffnet. Die rechte 
graue Schaltfläche dient der Gedankenkontrolle, 
die in der Demo nicht aktiv ist. Bitte wählen Sie 
nicht „Minimale Installation“. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win95 


Realms ofthe Haunting 


Dieses phantastische 3D-Action-Adventure bie- 
tet die hervorragenden Puzzles eines erstklassi- 
gen Adventures, kombiniert mit der Action eines 
3D-Shooters. Gremlin hat wirklich ganze Arbeit 
geleistet. Gesteuert wird Realms of the Haunting 
größtenteils mit der Maus. Der Mauszeiger ver- 
wandelt sich je nach Objekt in eine Hand oder 
ein Auge, so daß Sie Gegenstände betrachten 
oder aufheben können. Über Monstern wird er 
rot, und mit einem Mausklick setzen Sie automa- 
tisch Ihre aktive Waffe ein. 

Das Inventory ist in folgende Kategorien unter- 
teilt: 


‚Allgemeines 

„Waffen 

Magie... Zaubergegenstände 
Schriftrolle Bücher und Briefe 
ar „Informationen 


Die zwei Rechtecke darüber symbolisieren Ihre 
Hände. Mit einem Klick auf den Gegenstand und 
anschließend auf das Kästchen nehmen Sie die 
gewählte Ausrüstung in die Hand. Ähnlich ver- 
fahren Sie mit den fünf Waffenkästchen, die Sie 
später auch schnell über die Tasten 2-6 aktivie- 
ren können. 


Waffenhand zeigen / verstecken 
.... Text an / aus 
[r3] "Schwierigkeitsgrad. hoch / niedrig 
lausknöpfe vertauschen 
‚Videomodus auswählen 
„Bildausschnitt vergrößern/verkleinern 
keine Waffe (Faustschlag) 


H.. 

[ESC] ‚Spiel beenden 
Punkt und Komma . ide Step 
Cursortasten ....Drehen / Vorwärts / Rückwärts 
Page-up/Page-down ..Nach oben/unten schauen 
Steuerung Feuer 
Shiftlock ennen 


CV. elligkeit 


ixel-Größe verändern 


‚Inventory zeigen / verbergen 
Gegenstände auswählen 
‚Inventory-Bereich auswählen 
Return Gegenstand in die Hand nehmen 
Leertaste . Objekt untersuchen 
Realms of the Haunting können Sie außerdem 
mit folgenden Voraussetzungen starten: 


Cursortasten 
1bis 5. 


N esa-Modus mit 640x480 Bildpunkten 
/nq . Escape ist deaktiviert 
/q „.kein Sound 
/b Verwischungseffekte an 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win95 


RocktJckey 0... 


Rocket 
Science haben 
ein wirklich 
innovatives 
und interes- 
santes Action- 
Spiel pro- 
grammiert. 
Wie man sich 
vorstellen kann, ist die Steuerung einer Rakete 
nicht ganz einfach. Vor allem, wenn einige Geg- 
ner versuchen, Sie herunterzureißen. Enge Kur- 
ven können nur mit Hilfe eines Ankerkabels 
geflogen werden, das sich an Pfosten oder ande- 
ren Rocket Jockeys befestigen läßt. So lassen 
sich auch die Gegner aus dem Sattel werfen, Im 
Spiel rufen Sie mit F1 die Online-Hilfe auf, 

Min „Beschleunigen 
Cursortasten Lenken 
J ‚abel links werfen 
.„..Kabel kappen 
Kabel rechts werfen 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win95 


SE en 
Am ehesten läßt 

sich Shine noch in 
das Adventure- 
Genre einordnen. 
Mit SVGA-Grafik 
und harter Musik 
von „Schweißer“ - 
wird eine besondere Atmosphäre aufgebaut. 
Gesteuert wird Shine mit der Maus. 
Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, Win3.X oder Win95 


Sieb 
Hierbei han- 
delt es sich 
um die Kon- 
vertierung 
des beliebten 
Jump 'n “Runs 
der Sega- 
Konsolen. 
Sonic läßt 
sich sowohl mit der Tastatur als auch einem Joy- 
pad oder Joystick (falls unter Win95 konfigu- 
riert) steuern. 

Hardware-Voraussetzungen: Pentium, 8 MB RAM, 
Win95 


Bethesda zeigt wieder, daß 3D-Action-Shooter 
durchaus auch Puzzles enthalten können und 
nicht nur hirnlose Ballerei sein müssen. In die- 
ser Demo können Sie neben der Einspielermis- 
sion auch ein Deathmatch gegeneinander aus- 
tragen. Mit der Maus drehen Sie sich und sehen 
nach oben und unten, 

Linker Mausknopf 
Rechter Mausknopf 
Au 


‚Primär-Waffe 
‚Sekundär-Waffe 
+... Vorwärts 

Rückwärts 


x. 
linkes Shift 
AU 


‚ammacorrection 
„.Perspektiven 
Primär-Waffe wählen 
Sekundär-Waffe wählen 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 


Maus, DOS oder Win95 


Virgin veröffentlicht mit Toonstruck sicherlich 
eines der originellsten Adventures am PC. Ein 
Comic-Writer, gespielt von C. Lloyd, wird in 
seine eigenen Geschichten gezogen. In der 
Toonwelt erlebt er zahlreiche witzige Abenteuer. 
Wie fast alle Adventures wird auch Toonstruck 
nur mit der Maus gesteuert. Je nach Möglichkei- 
ten verwandelt sich der Mauszeiger. Eine beson- 
dere Rolle spielt der kleine Flux (der lilafarbene 
Toon). Flux können Sie ähnlich wie einen 
Gegenstand auf bestimmte Gegenstände benut- 
zen. 

‚Optionsmenü 
‚peichern 
F6 „Laden 
Escape oder Spacebar. 'alog überspringen 
Hardware-Voraussetzungen: 486/66, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win95 


SER CD-Rom 


Mit der Angelsi- 
mulation von Is 
Sierra können Sie 
auch ohne Angel- 
schein dem ® 
beliebten Sport 
nachgehen. 
Wählen Sie dazu H 
ein Gewässer aus und besorgen Sie sich die pas- 
senden Köder. Am See klicken Sie auf das Sym- 
bol mit der roten Tube und legen den Zielpunkt 
fest. Ein Klick auf „CAST“ wirft die Leine aus. 
Mit etwas Glück haben Sie bald einen dicken 
Brocken am Haken. 

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, Win 3.X oder Win95 


Virtua Squad 

Eine weitere 
Automaten- 
Konvertierung 
von Sega, In 
Virtua Squad 
schlüpfen Sie in 
die Rolle eines 
Polizisten, der 
einer Spezial- 
einheit angehört. Jede Menge Kriminelle stellen 
sich ihm in den Weg, und er muß von der Waffe 
Gebrauch machen. Gesteuert wird der kurzwei- 
lige 3D-Action-Shooter am besten mit der Maus. 
Hardware-Voraussetzungen: Pentium, 8 MB 
RAM, Maus, Win95 


Findet 
Updates/ 
Patches 
nach Stich 
worten 


Mit den Cursortasten oder einem 
Mausklick wählen Sie ein Update 
‚oder Patch aus. Mit den Pfeilen über 
und unter der Liste scrollen Sie um 
eine Zeile ab- oder aufwärts. 


MASTEn Dr onıon 


mw 


Hier können Sie 
auf Updates in älteren 
PC Action-Ausgaben 
zugreifen. 


Kopiert/ 
Installiert 


AH64D Longbow V1.08 

Das neuste Update zu AH64D Longbow 
von Origin. Damit dürften die letzten 
Mängel beseitigt sein. 


Battleground Water! 1.0 

In V1.05 blieben anscheinend immer 
noch Bugs unberücksichtigt. Nähere 
Informationen entnehmen Sie bitte der 
Readme-Datei. 


Bleifuß 2 V1.11 

Falls Sie keine Netzwerkinstallation 
gewählt haben, verwenden Sie bitte die- 
sen Patch. 


Bleifuß 2 V1.11 Netzwerk 

Sollten Sie Bleifuß 2 als Netzwerkversion 
installiert haben, verwenden Sie bitte 
dieses Update. 


Daggerfall V1.91 

Mit diesem Patch können Sie Ihr ameri- 
kanisches Daggerfall auf den letzten 
Stand bringen. Nähere Informationen 
entnehmen Sie bitte der Datei 
Patched.txt. 


Descent 
Durch diesen Patch werden kleinere Bugs 
beseitigt und neue Features integriert. 


Descent 2 Win95 Up: 

Mit diesem Upgrade wird Ihr Descent 2 zu 
einem Win95-Programm. DirectX 2.0 ist 
natürlich Voraussetzung. 


Destiny V1.139 

Einige Bugs werden durch diesen Patch 
entfernt. Nähere Informationen entneh- 
men Sie bitte der Readme-Datei. 


Links LS V1.3 
Dieses Update entfernt einige Bugs aus 
der europäischen Version von Links LS. 


i 1 
Etliche Bugs werden durch diesen Patch 
aus der amerikanischen Version entfernt. 


Die bekannten kleineren Bugs werden 
durch diesen Patch ausgemerzt. Nur für 
die DOS-Version. 


HL’9 1 
Den gleichen Patch gibt es natürlich auch 
für die Win95-Version. 


Das neuste und vermutlich letzte Update 
zu Silent Hunter von SSI. 


Star General V1.01 DOS 

Kleinere Bugs der Originalversion lassen 
sich durch diesen Patch beseitigen. Nur 
für die DOS-Version. 


r in 
Auch hier gibt es selbstverständlich 
einen Patch für die Win95-Version. 


Termi r 1.01 
Mit diesem Patch werden kleinere Bugs 
entfernt und neue Features integriert. 


Tomb Raider 3DFX-Update 
Verwenden Sie diesen Patch nur, falls Sie 
stolzer Besitzer eines 3DFX-Boards sind. 
Damit wird Ihr Tomb Raider optimiert und 
ein Bug beseitigt. 
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Mit den Cursortasten oder einem Maus- 
klick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 
Pfeilen über und unter der Liste scrol- 

len Sie um eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Kopiert/ 


Hiermit gelangen Sie! he 
Installiert 


in das umfangreiche 
Toolarchiv. 


Civilization 2: Maps 

Kopieren Sie wie immer die Karten in Ihr 
Civilization 2-Verzeichnis und starten Sie 
das Programm von MicroProse. Nun kön- 
nen Sie die Karten laden. 


Civilization 2: Szenarien 

Einige zusätzliche Szenarien zu Civiliza- 
tion 2 bringen neuen Spaß in das her- 
vorragende Spiel von MicroProse. 


Creatures: Baby-Norns 

Leider ist es nicht möglich, Ihnen neue 
Eier auf CD zu liefern. Anstelle der Eier 
können wir Sie aber mit frischgeschlüpf- 


ten Babys versorgen. Schließlich sollten 
Sie um jeden Preis verhindern, daß sich 
Ihre Creature-Familie in Isolation zu ein- 
seitig entwickelt. 


DSA 3 - Schatten über Riva: 
Spielstände 

Mit diesen Spielständen können Sie sich 
notfalls weiterhelfen, falls Sie an einer 
Stelle festhängen. Außerdem dürften Sie 
von der gut entwickelten Party profitie- 
ren. 


Down in the Dumps: Spielstände 
Nachträglich zur Komplettlösung einige 
Spielstände zu Down in the Dumps, 
damit Ihnen auch nicht die kleinste 
Sequenz dieses Spitzen-Adventures ent- 
geht. 


Privateer 2: Money-Cheat 

Falls Sie eine Abneigung gegen langwie- 
rige Handelsaufträge und billige Ausrü- 
stung haben, mit dem Money-Cheat kön- 
nen Sie Ihr Guthaben bei Privateer 2 
nach Belieben verändern. Kopieren Sie 
das Programm in Ihr Privateer 2-Unter- 
verzeichnis und starten Sie es. 


Risiko: Spielstände 
Diese Spielstände sollten Ihnen, falls 
nötig, in Risiko weiterhelfen. 


Z: neue Level 
H 


rbei handelt es sich nicht um her- 
kömmliche Szenarien, sondern Spiel- 
stände, in denen die Missionsvorausset- 
zungen abgeändert wurden. Kopieren Sie 
die Spielstände in Ihr Z-Unterverzeichnis 
und laden Sie anschließend. 


MESSAGE ACTION 


t den Cursortasten oder 


Findet Nachrichten 
m Mausl 


Hiermit 
worten Sie erstellen Sie 
auf dieaktu- ein neues 
elle Nach- " Thema im 
richt Forum 


len Nach- 
richt 


Die Nachrichtenforen sind eine Plattform für 
die Leser. Anders als in Leserbriefseiten 
können hier Meinungen, Hilfegesuche und - 


ee. angebote ohne aufwendiges Layout oder 


PC ACTION 2/57 


Streichungen aus Platznot plaziert werden. 
Solange ein Beitrag thematisch in das 
jeweilige Forum paßt und keinerlei rechtli- 
che oder moralische Grundsätze verletzt 
werden, gelangen die Beiträge schnellst- 
möglich auf die nächste PC-ACTION-CD-ROM. 


Die Teilnahme ist ganz einfach: Wenn Sie zu 
einem Forum etwas beizutragen haben, 
wählen Sie den Menüpunkt Neue Nachricht 
an, geben der Nachricht einen Titel, wählen 
den Adressaten (ALLE oder ein bestimmter 
Forumteilnehmer) und schreiben den Text. 
Anschließend wird die fertige Nachricht auf 
Laufwerk A gesichert. „Attachments“, also 
an Nachrichten angehängte Dateien, sind 
zur Zeit leider noch nicht möglich. Schicken 
Sie die Diskette an: 


Computec Verlag GmbH 
Redaktion Message Action 
Isarstraße 32-34 « 90451 Nürnberg 


Mit den Cursortasten oder einem Maus- 
klick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 
Pfeilen über und unter der Liste scrol- 

len Sie um eine Zeile ab- oder aufwärts, 


Zurück in das 
TOOLS-Menü 


Kopiert/Installiert das 
aktuelle Tool 


Ein Untermenü des Toolbereichs 
ist das Archiv, Dies ist eine 
Sammlung von Editoren, Cheat- 
programmen, Szenarien, Savega- 
mes, Zusatzfahrzeugen und vie- 
lem mehr. Interessante Zusatz- 
programme zu Spielen, die nicht 
speziell im Heft erwähnt werden, 
aufgrund ihrer Verbreitung aber 
dennoch für viele Spieler interes- 
sant sein dürften, finden Sie hier. 
Auch die Dateien aus den Toolbe- 
reichen vorangegangener Ausga- 
ben finden hier ihren Platz. 


DIE MESSAGE ACTION BESTEHT AUS 
FOLGENDEN FOREN 


Haben Sie einen nützlichen Cheat gefun- 
den? Sind Sie einer ganz neuen PacMan- 
Strategie auf der Spur und benötigen Bei- 
stand? Für Spieletips und alles, was dazu- 
gehört, ist das Leser-Spieletip-Forum 
gedacht. 


Wenn Sie Ihren Computer verkaufen wollen 
oder eine neue Stehlampe suchen, sind Sie 
hier richtig. Leider sind die Kleinanzeigen 
nicht kostenlos: Einen Unkostenbeitrag 
von jeweils 5,00 DM müssen wir erheben. 
Legen Sie den Betrag bitte in bar oder per 
Scheck bei. 


Hier können Sie auf Partnersuche gehen 
- ernsthaft, versteht sich. Obwohl viele 


JE CD-Rom] 


Spiele mittlerweile über einen Mehrspielermodus verfügen, 
liegt der Packung immer noch kein Mitspieler bei - hier finden 
Sie einen. 


Die neuen Diskussionsforen sind jetzt in die sechs grundlegen- 
den Genres unterteilt. Wenn Sie eine Nachricht zu einem neuen 
Produkt veröffentlichen wollen, begeben Sie sich bitte gleich ins 
zutreffende Genre. Nach wie vor hat man die Möglichkeit, auf 
bestehende Nachrichten zu antworten oder eine neue Nachricht 
zu initiieren. Die alten Foren liegen in dieser Ausgabe zwar noch 
vor, aber es können keine Nachrichten mehr geschrieben wer- 
den. Folgende Genres werden von den neuen Foren erfaßt: 


Action MI Strategie und WiSim IM Adventure und Interaktiver Film IM 
Rollenspiele MM Simulationen MM Sport 


Wenn Sie Rat bei Hard- oder Softwareproblemen benötigen, Fragen 
an andere Leser oder die PC Action-Redaktion oder irgendetwas ande- 
res auf dem Herzen haben, so ist dieses das geeignete Forum für Sie. 


Anstelle der gewöhnlichen Leserbriefe können Sie sich jetzt direkt 
an die PC Action-Redaktion wenden. Schreiben Sie an einen 
bestimmten freien oder leitenden Redakteur. Alle allgemeinen 
oder speziellen Themen werden hier in Zukunft besprochen. Ihre 
Leserbriefe und die Antwort des angesprochenen Redakteurs fin- 
den Sie dann in der nächstmöglichen Ausgabe wieder. 


Tips und Tricks-Dtenbanık_—4,.,. 
Das einzige Forum, das Ihnen nicht die Möglichkeit gibt, sich 
selbst zu äußern, ist die Tips&Tricks-Datenbank. Hier finden Sie 
Komplettlösungen, Cheats und vieles mehr, was sich an Wissen 
rund um Spiele angesammelt hat. Die ständig aktualisierten Texte 
lassen sich natürlich auch ausdrucken. 


Sollte Ihnen jemand durch Angabe Ihres Login-Namens als Adres- 
sat eine private Post geschrieben haben, erhalten Sie sie hier. 
VORSICHT: Wer sich unter Ihrem Namen einloggt, kann auch Ihre 
private Post lesen! 


Mit den Cursortasten oder 
einem Mausklick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 
Pfeilen über und unter der Liste scrollen Sie um eine 
Zeile ab- oder aufwärts. 


ee) es 


Kopiert/installiert das Zurück in das 
aktuelle Tool Hauptmen! 


Zahlreiche PC-Besitzer programmieren hin 
und wieder mit der mitgelieferten Program- 
miersprache Basic oder mit professionelle- 
ren Produkten. Daß für unterhaltsame Pro- 
gramme nicht unbedingt ein großes Soft- 
warehaus Pate stehen muß, beweist uns die 
Lesereinsendung Sokowahn Pro. Wir freuen 
uns über jede qualitativ halbwegs akzepta- 
ble Software. Wenn auch Sie der Meinung 
sind, daß die Idee und/oder die Aufma- 
chung Ihrer selbstgeschriebenen Software 
es wert ist, auf der PC Action-CD-ROM ver- 
öffentlicht zu werden, schicken Sie die Dis- 
kette/DAT/QIC/CD an: 


Computec Verlag GmbH 
Redaktion PC Action Software 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


SPECIAL ACTION 


Bitte beachten Sie, daß es der Share- 
ware-Idee absolut nicht entspricht, wenn 
dem potentiellen Kunden ein fast funkti- 
onsuntaugliches Produkt gegeben wird, 
das er erst durch Zahlung eines Geldbe- 
trages upgraden und auf seine Tauglich- 
keit prüfen kann. Solche Crippleware wird 
nicht veröffentlicht! 


Einige allgemeine Tips und Spielstände 
zu den russischen Missionen hat M. 
Maedje für Sie erstellt, 


: Multi = 
Vier neue Multiplayer-Karten hat D. 
Kolacki für Sie entworfen. Damit können 
Sie auch Ihre Internet-Gegner überra- 
schen. 


i : BRD-Modifikati 
Durch diese Modifikation von D. Weber 
werden die internationalen Völker durch 
die deutschen Länder und Städte ersetzt. 


A ri 
Ebenfalls von D. Weber kommt dieses 
Szenario, Viel Spaß damit. 
£ iem: Lös 
D. Hildebrandt hat Ihnen eine Komplett- 
lösung zu Robinson’s Requiem zusam- 
mengestellt. 


i 
C. Strecha hat mit einigen Freunden den 
Wurminator programmiert. Dem netten 
Action-Spiel liegt eine Readme-Datei bei. 


ROTER BARON I vo | 


LUrracHLacHT um 
FRANABICH 


- a en 
INHALT 
7323 D eronnen Konnaır 


IRGEND KıTen 


ORAEME nArLaSS annIchT 


Anstelle des Inter- 
aktiven Interviews 
bieten wir Ihnen ab 
dieser Ausgabe den 
Cybertalk an. In 
vielen Videos und 
einem kurzen Kom- 
mentar des Pro- 
grammierers stellen 
wir Ihnen diesmal 
Red Baron 2 vor. 


Hardware-Voraussetzung: 486DX2/66, 
4 MB RAM, Win 3.x oder Win 95, Maus, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


Den Hersteller Breakpoint Software 
erreichen Sie unter 

CompuServe: 75554,377 

America Online: BreakPoint 

Microsoft Network: BreakPoint_Software 
Die Möglichkeiten von HexWorkshop sind 
vielfältig, die Anwendung jedoch ganz 
einfach. 
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Die Rennspiel-Orgie geht weiter! Mit Magic 
Bytes versucht sich jetzt ein deutscher Ent- 
wickler am grafikfressenden Highspeed-Zirkus. 
Was dabei herausgekommen ist, kann sich se- 
hen lassen! Voilä - wir dürfen Ihnen das bisher schnell- 
e Racing-Vergnügen mit SVGA-Engine präsentieren! 


aß Fahren nicht immer 
D** Freude bedeuten 

muß, wissen Sie spätestens, 
nachdem Sie sich am Montagmor- 
gen durch den obligatorischen Be- 
rufsverkehrsstau gequält haben. 
Den angesammelten Aggresionen 
sollten Sie dann bei HAND freien 
Lauf lassen. Hier dürfen Sie sich 
ohne Rücksicht auf Verluste durch 
den Verkehr schlachten, andere 
Fahrzeuge unbarmherzig in die 
Luft sprengen und mit Tempo 300 
durch enge Schikanen fegen. Ein- 
zig und allein ein Motto hat Gül- 
tigkeit: Nur der Schnellste kann 
gewinnen! Acht - via Netzwerk 
wahlweise menschliche - Konkur- 
renten haben allerdings das glei- 
che Ziel, was die Sache schon et- 
was erschwert. Ebenfalls unange- 
nehm ist, daß diese sich auch kei- 
neswegs scheuen, von netten 
Utensilien wie Reifenschneidern, 
Nägelstreuern oder EMP-Raketen 


N.L.C.E. Day» Rennspiel 


GIB GSUmm 


DIE STRECKEN 


Magic Bytes legt Ihnen jeden Kurs gleich in vierfacher Ausfertigung vor. 
Innerhalb eines Kurses variiert die B-Variante etwas im Verlauf, beide Pisten stehen dann noch als Nachtdurchfahrt bereit. 
Der Arctic-Kurs Der China-Kurs Der Cheops-Kurs Der Maya-Kurs 


BEE Bull in kom T_@- 000 


linke) 


rn VE a 
Langsam wird’s haarig! Lassen Sie 
sich nicht von der Eislandschaft 
täuschen, bereits kurz nach dem 
Start wartet die erste Schikane. 


Willkommen im Reich der Mitte 
und auf dem anspruchsvollsten 
Kurs. Enge Biegungen, Schanzen 
und Loopings - Schwerstarbeit! 


Die ägyptische Piste ist gleichzei- 
tig die leichteste. Die lange Start- 
Ziel-Gerade eignet sich sogar zum 
längerfristigen Einsatz des Turbos. 


Hier geht es schon etwas härter 
zur Sache, auch wenn die Zielgera- 
de noch lang ausgefallen ist und 
sich zum Überholen eignet. 


u =y 


Ahnen Sie, was passiert, wenn hier 
einer Ihrer Konkurrenten den Loo- 
ping mit zu geringer Geschwindig- 
keit anfährt? 


Das Tempo 100-Warnschild sollten 
Sie ernstnehmen. Fahren Sie gelb 
gekennzeichnete Kurven immer 


| 6] möglichst weit außen an. 
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In der Tunneldurchfahrt erwartet 
Sie lediglich ein leichter Rechts- 
knick, der mit Vollgas genommen 
werden kann. 


Der erste Looping läßt nicht lan- 
ge auf sich warten. Möglichst mit 
Höchstgeschwindigkeit hineinste- 
chen und nicht lenken! 


HAVE A NICcEe. DAYS 


il 


DIE FAHRZEUGE 


Jeder HAND-Bolide weist ein eigenes Fahrverhalten auf und 
kann von Ihnen mit einem der zahlreichen Layouts ange- 
wählt werden. Hier die wichtigsten Daten: 


Das Chevrolet Impala Coupe ist mit seinen 
rund 300 PS und 220 km/h Spitze das idea- 
le Einsteigerfahrzeug für HAND-Neulinge 


Der Ford Mustang Mach1 


aus dem Jahr 1972 bringt es immerhin 
schon auf 390 PS und eine Spitzenge- "Ws 


schwindigkeit von 250 km/h. 


Die Hellcat basiert auf einem 
Chevy-Motor mit zusätzlicher 
Hughes-Turbine, die zusammen 
2.900 PS leisten und das Geschoß 
auf bis zu 476 km/h beschleunigen. 


Gebrauch zu machen, um Ihr Fahr- 
zeug möglichst fachgerecht der 
Schrottpresse auszuliefern. Egal! 
Belegen Sie Ihren Gasfuß mit, Blei- 
platten und stellen Sie sich der 
Herausforderung. In drei verschie- 
denen Ligen gehen Sie entweder 
mit einem umgebauten Chevy, Mu- 
stang oder einer turbinengetriebe- 
nen Hellcat zu Werke. 


Geldnöte 
Wenn Sie Ihren Boliden „verkehrs- 
tauglich” aufrüsten möchten, 


benötigen Sie zunächst einmal et- 


Der Kaktus-Kurs 


N 222 
Wüste = viel Platz? Stimmt, aber 
dafür ist diese Strecke eine der 
kurvenreichsten im ganzen Spiel. 
Nichts für Anfänger! 


Dummerweise haben die Program- 
mierer hier oftmals vergessen, 
Kurven zu markieren, oder war das 
wohl Absicht? 


was Wechselgeld. Im Karriere-Mo- 
dus können Sie sich dieses auf drei 
Arten verdienen: Bei einem Einzel- 
rennen bringt eine Plazierung un- 
ter den ersten Drei Geld in die 
Kasse, ein erfolgreiches Abschnei- 
den in der Meisterschaft macht Sie 
dagegen fast zum Krösus. Wollen 
Sie nicht so lange warten, dann 
wetten Sie doch Ihr gesamtes Ver- 
mögen bei einem Duell Mann ge- 
gen Mann, Aber Vorsicht: Verlieren 
Sie hier oder können Sie sich keine 
Reparaturen mehr leisten, ist das 
Rennen für Sie gelaufen. 


Stadtdurchfahrten sind immer kur- 
venreich; hier macht auch die 
amerikanische Metropole keine 
Ausnahme. Schwierig für Hellcats! 


Die Werbetafeln können Sie sehr 
gut als Fixpunkte nutzen. Lenken 
Sie etwa 10 Meter vor dem Schild 
scharf links in die Biegung ein! 


Am Graben 2 92557 Weiding 
Te 09674 -1279 Fax -1294 
news OI6 74-5405 
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Ab DM 250.- 
VERSANDKO: 


Neu: 


"TIÖSUnGShEFTE „9,90, BlayScätin, 


En [GIGA PACK} Ku U VERSAND: 


Ks ayerware versenden wir 


4 Siteuinder Mpro = heitiender I* 
E 3 sender Gamepad 15.00 Uhr nach am 
a] unaum son «|| „Men ' selhen Tn 


< z Die ichent eine Zu 
Bi nstanpasm i ellung innerhalb 24 hi 


SountlasterAlBONpnp 


Vorauskasse oder Starımkund 


Untreie Re- 


BEN Auftragseingan 


ınd Vorauskasse DM 18.00) 


500 neue Level für C&C 1 II! Neue Missionen für C&C 2 !!! 
125 F1Grand Prix 2, 20 Civ 2, und anderes, erhältlich ab Jan "97. 
uv.a.aufeiner CD nur 24,95 ( Vorbestellung empfohlen! ) 39,- 
Ace Ventura" DV 76,99 | Nascar Racing 2 DA 85,10 
‚Aliens Incident DV 62,90 | NHL 97 DV 79,98 
American Dream DV 39,90 | Puppen, Perlen, Pistolen DA 75,90 
Apache Longbow DV 59,95 | Risiko Wings DV 74,75 
BUG! DV 59,98 | Sim Weihnachtspaket 96 DV 79,98 
Bernhard Langer Golf DV 79,90 | Sonic CD DV 59,99 
Bundesliga Manager 97_ DV 74,50 | Strike Base DV 64,40 
Command & Conquer 2 DV 89,90 | Super EF 2000 winss DV 89,90 
IC&C Level Editor 2 DA 29,90 | Thunderhawk II DV 79,90 
[Cyber Gladiatoren -wins5 DV 79,90 | Tunnel B1 DV 89,70 
Diablo -Wins5 DV 79,90 | Zork Nemesis DV 85,99 
Dungeon Keeper DV 84,90 
EF 2000 - Spezial - DV 89,70 | SONDERANGEBOTE: 
FIFA - Soccer'97 DV 79,99 | Battle Bugs DV 29,90 
'Flottenmanöver DV 77,96 | Commanche + Miss. 1+2 DV 49,91 
Gold Games 40 Spiele-CD 48,98 | Desert Str. & Jungle Strike DA 29,90 
Earthsiege 1 DV 24,90 
[Hollyday Island DV 79,90 | Eishockey Manager Class. DV 29,90 
Hunter Hundet DV 85,10 | Nascar 1+TrackPack DV 29,90 
Indy Car 2 DV 34,95 | TFX DV 24,90 
Jagged Alliance 2 DV 79.98 | Theme Park+Strike Comm DV 47,99 
Mad TV2 DV 79,98 | Ultra Pack 1 oder 2 88,55 
Mechwarrior II Mercenaries DV 84,99 | TopWare GOLD II 47,95 
Megapack 5 oder 6 DV 88,55 | Gigapack 88,55 
Monster Truck Madness DV 79,98 und vieles mehr auf Anfrage II! 


[DV -deufsche Version DA -deufsche Anleitung EV - englische Version 
* bei Anzeigenschluß noch nicht lieferbar ( Vorbestellung empfohlen! ) 


NEU! T-Online : Bergholz # APHolune nach telefonischer Ab- 


08:00 - 18:00 Uhr oder AB d = 2 ee 
ö oder schriftlich an: 
TEL: Ban SEE BERGHOLZ 
% Lemkestraße 95 
FAX: 030 - 5413842 12623 Berlin 


Bei Bestellung liegt automatisch eine Liste unseres Komplettangebotes bei. 
Bei einem Bestellwert ab 170,- DM liefern wir portofreil 


Die Lieferung erfolgt nur per Post-Nachnahme zzgl.9,90 DM (zzgl. 3,- NN) oder Vorkasse zzgl. 6,90 DM 
Ins Ausland nur Vorkasse (zzgl. 20,-DM). Als Vorkasse nur Euroscheck 
Bei Annahmeverweigerung für bestellte Ware berechnen wir 20,-DM Kostenpauschale! 
Es gelten unsere AGB. Imtümer und Preisänderung vorbehalten 


PC ACTION 2/97 


WISS HAVE A NIcEe DAY 


Power-Engine 

Für das HAND-Spektakel hält Ma- 
gic Bytes gleich sechs verschiede- 
ne Pisten für Sie bereit, allesamt 
mit unterschiedlichen Anforderun- 
gen. Gimmicks wie Loopings, 
Sprungschanzen, Schikanen oder 
schlecht einsehbare Tunnel sorgen 


[®) 


Wenn ein Gegner vor die Flinte 
hüpft, hat man keinen Blick mehr 
für die hübsch beleuchteten Fen- 
ster Chicagos (oben). Bei Mißge- 
schicken wird mit hämischen 
Kommentaren nicht gespart. 


auch bei Mini-Schumis für entspre- 
chende Motivation. Das Kursde- 
sign ist dabei selten unfair. Farbi- 
ge Kurvenmarkierungen geben ei- 
nen Hinweis auf die optimale Ge- 
schwindigkeit, und auch Warn- 
schilder haben durchaus ihre Be- 
rechtigung. Wenn Sie glauben, für 
das rasante Geschehen erst eine 
Power-Maschine erwerben zu müs- 


KLEINE TUNING -KUNDE 


Haben Sie sich ein finanzielles Polster erfahren, dürfen Sie 
sich aus dem umfangreichen Fundus an Tuning-Teilen gütlich 
tun. Hier die wichtigsten: 


Der Nagelstreuer zerfetzt im günstigsten Fall die Rei- 
fen eines Gegners, der damit zum Boxenstopp ge- 
zwungen wird. 


sen, haben Sie sich getäuscht. 
HAND rast selbst auf einem Penti- 
um 100 unter SVGA fast haarsträu- 
bend schnell über Ihren Monitor. 
Wenn Sie mit einer Hellcat auf ge- 
rader Strecke die Turbine einschal- 
ten, wird der Glaube an die Exi- 
stenz von „Magic Bytes“ Wirklich- 
keit. Die Autos lassen sich beson- 
ders mit einem Lenkrad gefühlvoll 
über die oft verwinkelten Kurse 
steuern. Powerslides der Marke Se- 
ga Rally dürfen Sie aber nicht er- 
warten. Wenn Ihr Bolide einmal 
ausbricht, dann sitzen Sie schon 
vor der nächsten Leitplanke, was 
nicht wenig Schadenspunkte ko- 
stet und natürlich möglichst ver- 
mieden werden sollte. In engen 
Kehren schieben die HAND-Boli- 
den vehement über die Vorderrä- 
der, hier ist also Fingerspitzenge- 
fühl gefragt. 


Durchweg rund 

Keine Frage, Magic Bytes Überflie- 
ger ist der Überraschungs-Hit im 
Rennspiel-Genre. Ein solch heraus- 
forderndes Gameplay, kombiniert 
mit superflotter Grafik-Performan- 
ce und sehr gut eingepaßtem Me- 
tall-Sound, findet man selten in- 
nerhalb eines einzigen Spiels. 
Wenn nur ein Hauch von Benzin 
durch Ihre Venen rumpelt, sollten 


Sie hier schleunigst den Zünd- 
schlüssel umdrehen. 
Christian Bigge 


VERGLEICH 


Kaum zu glauben, aber 
HAND kommt in vieler- 
lei Hinsicht an die Re- 
ferenz Sega Rally heran. Die SVGA- 
Grafik ist nicht ganz so detailliert, 
dafür aber schneller. Die Fahrzeu- 
ge schleudern nicht, dafür gibt es 
den motivierenden Liga-Modus 
und einen Boliden mehr. Bei Blei- 
fuß 2 wurde der Schwierigkeits- 
grad etwas übertrieben, Death 
Rally ist ebenfalls eine Zer- 
störungsorgie auf vier Rädern, 
aber weniger anspruchsvoll. Mit 
Power F1 können Sie sich auf ei- 
nen Formel 1-Schleuderkurs wa- 
gen. Der große Verlierer des Gen- 
res heißt Destruction Derby 2, bei 
dem die fehlende Wagenkontrolle 
den Ausschlag für die nur knapp 
überdurchschnittliche Wertung 
gab. Fazit: Rennspieler haben die 
Qual der Wahl zwischen zahlrei- 
chen guten Spielen! 


Yhb 


The Need For Speed S.E 


Bleifuß 2 . 
Death Rallı 
Power Fl . 
Destruction Derby 2 . 


KOMMENTAR 


>> Hut ab, Magic Bytes! Die schnellste SVGA-Engine eines 
Rennspiels kommt ausgerechnet aus deutschen Landen. Wer 
hätte das gedacht! Auch sonst hat man fast alles richtig ge- 


Das Maschinengewehr ist die Standardwaf- 
fe eines jeden Kamikaze-Piloten. Pro Ren- 
nen haben Sie bis zu 200 Schuß an Bord. 

Einmal scharf gemacht, heften sich die Mi- 

nen an den Kühler Ihres Hintermannes. 


ut 
Kee TV 


Jetzt brauchen Sie nur noch zu zünden... 
Raketen sind sündhaft teuer und nur wenig 
effektiv, da Sie drei Treffer benötigen, um ein an- 
deres Fahrzeug gänzlich zu zerstören. 


Sind Sie dicht genug an einem Konkurren- 
ten dran, lohnt sich der Einsatz des Reifenmessers, um 
unvorhergesehene Boxenstopps zu provozieren. 


Hehehe! Eine EMP Rakete legt die gesamte Elektronik 
eines getroffenen Boliden für 15 bis 20 Sekunden 
lahm. Das sollte reichen! 


\ 
Der Bodensauger stabilisiert Ihr Fahrzeug für rund 
fünf Sekunden so weit, daß Sie ohne Tempover- 
lust durch Kurven heizen können. 


Nützliche Sache, so eine Leitplankenführung. 
Hiermit können Sie Kurven ohne Geschwindig- 
keitsverlust durchfahren, jedenfalls meistens! 


< . 
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macht. Durch die drei unterschiedlich schwierigen Ligen ist für reichlich 
Motivation gesorgt, die sechs verschiedenen Strecken liegen in jeweils 
vier Variationen vor und bieten auch Profis massig Herausforderungen. 
Nicht zuletzt sorgen der speicherbare Karrieremodus und die vielfältigen 
Tuning-Möglichkeiten immer wieder dafür, daß man doch noch einmal 
ein schnelles Rennen riskieren möchte. Wem das immer noch nicht 
reicht, der sollte mal ein Netzwerk-Spielchen ausprobieren. Software 
dieser Güteklasse hat man als Tester gern. Bitte mehr davon! 


486DX4/100, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Wingl u" 
Pentium 120, 32 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
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MINDSCAPE* general 


Die Abenteuer von Raumschiff Enterprise 


entlocken Dir nur ein müdes’ Grinsen ? " 


Dann haben wir genau das Richtige ty Dich: Star General - die Eroberung des 

Universums. Deine Sternenflotte erwartet Dich schon - aber auch sechs trickseiche 
i . 2 

Gegner. Wie bei den Vorläufern der General-Spielserie kommt es nicht nur auf den 


Griff zum «fire button» am, sondern auch auf Dein Köpfchen. Also setz auf die 
* 


richtige Taktik, hier kann Dir auch Mr. + nicht helfen. 


www.stargeneral.com 


. M . 
Erhältlich für WIN 95 und DOS. 
».. u . 
© 1995 - Strategic Simultations, Inc. Ale Rgehte vorbehalten nr . MINDSCAPE' 
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Mindscape International - Zeppelinstr. 321 - 45470 Mülheim a.d. Ruhr - Tel.: (0208) 99241-0 - Fax: (0208)99241-29 


FLYING CORPS 


Flying Corps + Flugsimulation 


TOLLK 


Der Erste Weltkrieg ist in vielerlei 
Hinsicht ein trauriges Kapitel, insbe- 
sondere der europäischen Geschichte. Ne- 
ben grausamen Gas-Granaten und mörderischen Seeschlachten 


maschinen, um sich auch den Luftraum untertan zu machen. 


aß das Soldatenleben kurz 
D* der Jahrhundertwende 
bei weitem nicht so roman- 


tisch war, wie es oft geschildert 
wird, liegt auf der Hand. Was die 


- 


2ER 


tollkühnen Piloten der ersten Luft- 
kriegsstunden in ihren fliegenden 
Kisten leisteten, ist heute aller- 
dings kaum mehr nachvollziehbar 
und in etwa mit der Vorstellung zu 


Wenn man sich vorsichtig an ei- 
ne Staffel heranpirscht, kann 
man die ganze Formation aufmi- 
schen (oben). Aufklärungsbal- 
lons gehören zu den leichteren 
Zielen. Irgendwo in den vielen 
Missionen soll sich sogar ein Zep- 
pelin finden lassen (links). 


vergleichen, man würde heute mit 
einem Fahrrad fliegen. Kaum Navi- 
gationshilfen, keinen Bordfunk, 
ein Fluggerät aus Holz und Tuch, 
keinen Schleudersitz oder gar Fall- 
schirm. Ein richtiger Treffer bedeu- 
tete den sicheren Tod. Doch 
schließlich sind die historischen 
Hintergründe bei PC-Spielen meist 
nur Mittel zum Zweck. So auch bei 
Flying Corps, das in erster Linie 
durch seine hervorragenden tech- 
nischen Eigenschaften besticht 
und den Spaß am Fliegen in noch 
realistischere Dimensionen treibt. 


Action, Taktik und Strategie 

Alle Standard-Optionen einer 
Flugsimulation sind natürlich vor- 
handen. Schnellentschlossene 
oder Dawn Patrol-Spieler können 
sich sofort mittels Quickstart-Mis- 
sionen, die aber auch einige 
Übungsflugstunden beinhalten, 
ins Geschehen stürzen. Das Flug- 
modell kann den eigenen Fähigkei- 
ten entsprechend der Realität an- 


[e) 


1 


The Flying Circus 


gepaßt werden, Joysticks mit 
Ruder- und Gashebel-Kontrolle 
werden unterstützt, und Grafikde- 
tails oder Auflösung können viel- 
schichtig verändert werden - von 
320 x 200 bis 1600 x 1200 Bild- 
punkten reicht hier die Auswahl. 
Feine, auf die Ereignisse in den 
Kampagnen abgestimmte Zwi- 
schensequenzen stimmen gut in 
die Atmosphäre ein. Der Netzwerk- 
modus, der für Dawn Patrol noch 
nachgeliefert wurde, ist bei Flying 
Corps schon eingebaut. Damit 
kann man per Modem oder mit ins- 
gesamt zwölf Spielern im Netzwerk 
heiße Dogfights austragen, was 
bei der angenehmen Steuerung 
viel Spaß verspricht. Jedoch sollte 
man sich langsam an den Realis- 
mus der Flugmodelle herantasten, 
denn bisweilen reagieren die Ma- 
schinen recht eigenwillig und sind 
Jet-verwöhnten Piloten-Manövern 
nicht gewachsen. Die fliegenden 
Kisten wollen behutsam behandelt 
werden, was den Auseinanderset- 
zungen über den Wolken größere 


DIE KAMPAGNEN 


Flying Corps gibt sich international und läßt den Spieler nicht 
nur eine einzige große Karriere starten, sondern ihn die Luft 
der am Ersten Weltkrieg beteiligten Parteien schnuppern. 


Neben dem virtuellen Cockpit, das auch eine Rundumsicht zuläßt, 
können alle Informationen übersichtlich in einer Leiste eingeblendet 
werden. Nicht ganz wirklichkeitsgetreu, aber nützlich. 


PC ACTION 2/97 


Man übernimmt die Rolle Lothar von Richthofens, des Bruders des 
berühmten Roten Barons. Der befindet sich gerade auf Heimaturlaub, 
und als Führer seiner Staffel ist es Aufgabe, seinen Abschußrekord von 
37 bis zu seiner Rückkehr einzustellen. 

Hat in the Ring 

Als amerikanischer Spitzenpilot Eddie Rickenbacker steigt man sehr 
spät in den bis dahin rein europäischen Luftkrieg ein. Durch fliegeri- 
sches Können, gute Staffelführung und eine hohe Zahl an Abschüssen 
kann man die Ehrenmedaille des amerikanischen Kongresses erringen. 
The Spring Offensive 

Das britische Royal Flying Corps wendet seine letzten Reserven auf, um 
die deutsche Frühlings-Offensive zu stoppen. Als Neuling muß man in 
der Sopwith Camel bis ans Limit gehen, um nicht allzu schnell gegen 
die deutschen Flieger-Asse auf dem Schlachtfeld loszuschlagen. 


FLYING CORPS hi 


DER PIXEL -HANGAR 


Sopwith Camel 


„ Die Sopwith Camel war für ihre Unberechenbarkeit 
bekannt, die vielen Greenhorns das Leben koste- 
te. Dennoch fielen ihr während des Ersten Welt- 
krieges 1.200 Maschinen zum Opfer. 


Die französische Nieuport war extrem schadensan- 
fällig. Die oberen Tragflächen rissen und die Moto- 
ren explodierten. Immerhin bildete sie nach dem 
Krieg die Basis für Citroens Ente 2CV. 


Fokker DRI Die deutsche Fokker Triplane erwarb sich in der 
et 


” Hand eines erfahrenen Piloten einen tödlichen 
Ruf. Sie war nicht sehr schnell, besaß aber eine 
außergewöhnliche Steigungsrate. 


Rowan Softwares Flying Corps verfügt über sechs verschiedene historische Flugzeuge, an deren Steuerknüppel der Spieler selbst als 
Pilot Platz nehmen darf. Sie unterschieden sich dabei in zwei Gruppen: 
Langsam, aber wendig 


Schnell und schwerfällig 


Albatros DIII 2 
Ba 
_. 


Der Albatros bot dem Piloten aufgrund seines 
schlanken Tragflächen-Layouts viel Übersicht, 
dafür waren die Tragflächen nicht sehr stabil. Im- 


merhin besaß der Motor 160 Pferdestärken. 


fliegen. 


taktische Eigenschaften verleiht. 
Geschwindigkeit, Höhe und Lei- 
stung des eigenen Flugzeugs müs- 
sen immer bedacht werden. In die- 
ser Hinsicht ist auch der Aufbau 
der Kampagnen unkonventionell. 
Hier müssen keine linearen Missi- 
onsbäume abgeflogen werden, 
sondern sobald der Spieler den 
Status des Staffelführers erreicht 
hat, ist er quasi sein eigener Herr. 
Neben der Wahl des nächsten Ein- 
satzortes müssen auch strategi- 
sche Überlegungen in die Planun- 
gen der Flugroute eingehen. Als 
Chef einer Staffel hat man natür- 
lich auch Verantwortung für seine 
Crew, die bei entsprechenden 
Mißerfolgen, Verletzungen oder 
gar Abschüssen nicht nur empfind- 
lich dezimiert, sondern auch de- 
motiviert wird. 


Beeindruckendes Fluggefühl 

Der Terrain-Bildung liegen auch 
bei Flying Corps Originaldaten aus 
dem Ersten Weltkrieg zugrunde. 
Neben der Zuhilfenahme von alten 


Karten hat man sogar Vor-Ort-Stu- 
dien in Cambrai und Verdun betrie- 
ben. Was Rowans Grafik-Engine zu 
leisten imstande ist, darf derzeit 
getrost als Referenz im Genre an- 
gesehen werden. Voll texturierte 
Flugzeuge gleiten bei entsprechen- 


VERGLEICH 


Rowans neuestes Stück 
gibt sich in jeder Hin- 
sicht fast perfekt. Fly- 
ing Corps verfügt über sechs Flug- 
zeuge, 60 Missionen, einen Netz- 
werk-Modus für 12 Spieler, und die 
Grafik-Engine ist eine wirkliche 
Herausforderung für alle anderen 
Flug-Simulations-Spezialisten. Le- 
diglich Ascarons Hexagon Kartell- 
Modus kann aufgrund der hochmo- 
tivierenden Storyline und der ab- 
wechslungsreichen Ansprüche mit- 
halten. Jetzt beginnt das lange 
Warten auf Sierras Red Baron 2. 


db 


Das Hexagon Kartell „86% 
Silent Thunder 83% 
Top Gun ..... „83% 


der Hardware in flüssiger SVGA- 
Darstellung über die Landschaft 
und durch Wolkendecken. Während 
des Tests kam es sogar einmal zu 
einem Gefecht mit ungefähr 20 
Flugzeugen ohne erkennbaren Ge- 
schwindigkeitsverlust. Dagegen 


Die englische Spad war mit 212 km/h für die da- 
malige Zeit enorm schnell. Leider machten die 
notwendigen Versteifungen an Rumpf und Trag- 
flächen sie schwer manövrierfähig. 


Der französische Jäger war zwar schnell, besaß 
aber eine so hohe Landegeschwindigkeit, daß 
man es vorzog, mit ihm keine Nachteinsätze zu 


fällt die Sounduntermalung etwas 
ab, die zwar mit passablen Effek- 
ten arbeitet, aber kaum Musikun- 
termalung bietet. Dabei hatte die 
Jahrhundertwende in dieser Hin- 
sicht sehr viel zu bieten. 

Christian Müller 


KOMMENTAR 


>> Wie schon mit Dawn Patrol kann Rowan Software erneut 

unter Beweis stellen, wie wichtig das wohldosierte Zusam- 

menwirken von Top-Technologie, Detailgenauigkeit und Mo- 
tivationselementen in Form einer Spielerkarriere sind. Wer bisher noch 
nichts mit Flugsimulationen anfangen konnte, sollte an Flying Corps 
jedenfalls nicht mehr vorübergehen. & 
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Entwicklungssystem 

für 3D-Computerspiele 
© Produzieren Sie 3D-Werbe-, Adventure-, Rollenspiele! 
< Verkaufen Sie Ihre Games - ohne Lizenzgebühren! 
© Enthält World Editor und die ACKNEX 3D-Engine 
< Mitgeliefert: Freies 3D-Action-Spiel mit 150 Texturen 
 3D-Landschaften mit Rampen, Brücken, Labyrinthen 
< Spieler kann gehen, fahren, fiegen, schwimmen, tauchen 
< Overlays, Panels und rollender Text in 16 Ebenen 
« Künstliche Intelligenz für Actors und Gegner 
< Eigene Objekte, Gegner, Waffen, Menüs frei definierbar 
< Bildschirm-Auflösung 320x400, 256 Farben 
© 8-Kanal-Stereo-Sound & Midi-Unterstützung 
© Ausführliches deutsches Handbuch mit Game-Tutorial 
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* Gratis-Info anfordern! 
Test-Version im tewi- bei Ihrem Buchhändler! 


Weitere Infos & Di 


GmbH = 64807 Dieburg = Dieselstr. 11c 


Ya Tel (06071) 9252-0 m Fax 9252-33 


125 SEEN ES IE SEE EIER 
ATMO CUBA 


Die A-10 Thunderbolt ist seit Jahren einer der 
gefürchtetsten Panzerabwehr-Jäger. Für den 
extrem langsamen Tiefflug entwickelt, trägt 
die A-10 die Triebwerke zwischen den Trag- 


Mehr Cockpit als Natur: A1O Cuba bietet nur 
veraltete, einfarbige Polygonlandschaften. 


flächen und dem Doppelruder. Diese Unför- 
migkeit brachte ihr den Spitznamen „Warzen- 
schwein“ ein. Die waffenstrotzende Festung 
schickt Activision in einen Kampf gegen süda- 
merikanische Guerilleros und vergißt über der 
akkuraten Simulation eines Flugmodells ganz 
den Spielspaß. In ganzen sechzehn Missionen 
(inkl. Trainingseinheiten) darf man in flüs 
ger SVGA-Grafik auf Rebellenjagd gehen. Flüs- 
sig deshalb, weil zur Landschaftsmodellierung 
nur einfarbige Polygone verwendet werden 
und Berge, Gebäude und Natur wie Legosteine 
in der Gegend stehen. Standard-Aufgaben wie 
die Zerstörung von Luft- und Bodenzielen 
werden in knappem Briefing erklärt. Start, 
Landung und Navigation müssen selbst vorge- 


nommen werden, denn der Autopilot hält nur 
den aktuellen Kurs, und Wegpunkte sucht man 
vergebens. Motivation über eine Karriere oder 
ein Punktesystem ist nicht vorhanden. Immer- 
hin darf man sich im Netzwerkspiel versu- 
chen. Gegenüber Sierras A10-Variante Silent 
Thunder und aktuellen Flugsimulationen bie- 
tet Activisions Warzenschwein reichlich wenig, 
und ein Handbuch als Help-File ist nicht gera- 
de anwenderfreundlich. Christian Müller 
186/66, 8 MB RAM, SingleSpeed-CD-ROM, Win95 
Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
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iges Flugvergnügen ohne Motivation < 


HELI COPS 


1998: Ein gewaltiges Erdbeben macht die ja- 
panische Metropole Tokyo dem Erdboden 
gleich. Wie Phoenix aus der Asche erhebt sich 


Vor der infiltrierten Schiffswerft schwirren 
gegnerische Einheiten wie Mücken herum. 


binnen weniger Jahre NeoTokyo aus den Trüm- 
mern und wird zum Zentrum für Technologie 
und Kommerz und natürlich der Kriminalität. 
Das Verbrecher-Syndikat Nemesys hat sein 
Hauptquartier aufgeschlagen und terrorisiert 
die Welt. Eine Spezialeinheit, die HeliCops, 
soll dem Treiben ein Ende setzen. Der Spieler 
übernimmt die Rolle der fünf Agenten, die für 
jeden Einsatz - mit einer bestimmten Anzahl 
an Leben ausgestattet - ausgewählt werden 
können. Auch fünf futuristische Hubschrauber 
stehen zur Verfügung. Die Missionen sind ein 
explosiver Shoot “em Up-Mix aus Zerstörung 
von Einrichtungen, Beseitigung von Gegnern 
und Einsammeln von Gegenständen und Po- 
wer-Ups. Ein kurzes Briefing erklärt die wich- 


tigsten Ziele. HeliCops präsentiert sich im 
Manga-Stil und bietet soliden Ballerspaß für 
Fortgeschrittene, die sich mit der eigentümli- 
chen, aber fairen Steuerung vertraut gemacht 
haben. Auffallend ist die detailliert texturier- 
te SVGA-Darstellung der Gebäude, Gegenstän- 
de und Einheiten, die bei entsprechender Ein- 
stellung immer flüssig bleibt, auch wenn die 
Farbpalette grell erscheint. Christian Müller 
HEHE Pentium 100, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win 95 
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Solide Heli-Action für Baller-Profis 


STREETRACER 


Ubi Soft bringt sein Super Nintendo Kultspiel 
von 1994 jetzt auf den PC. Gewagt! Auf zwölf 


cas 


Bei Streetracer bewegt sich nicht das Kart! 
Vielmehr wird die Streckengrafik unter dem 
Vehikel in alle Richtungen gescrollt. 
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verschiedenen Kurzstrecken und Rundkursen 
brechen acht Kartfahrer zur Bestzeitjagd auf. 
Jeder Fahrer bekam dabei individuelle Eigen- 
schaften verpaßt, so daß für etwas Abwechs- 
lung gesorgt ist. Genau wie beim Konsolen- 
Klassiker Super Mario Kart finden Sie auf den 
Streetracer-Pisten zahllose Power-Ups, Bömb- 
chen oder Reparatur-Kits. Dem an sich spaßi- 
gen Spiel merkt man jedoch bei jeder Runde 
seine veraltete Technik an. Zwar dürfen Sie 
sich auch unter SVGA mit 640 x 480 Bildpunk- 
ten vergnügen - und das selbst auf leistungs- 
schwächeren Systemen gar nicht einmal lang- 
sam -, bei der Spieldarstellung folgt dann 
aber der (Stoß-)Dämpfer: Nicht etwa die Karts 
bewegen sich, sondern die Strecken scrollen 


über den Screen, während Ihr Fahrzeug stets 
adrett die Bildschirmmitte schmückt. Darunter 
leidet natürlich auch das Fahrgefühl, auch 
wenn die Steuerung sehr direkt anspricht. Er- 
frischend ist allerdings die Multiplayer-Opti- 
on, in der Sie mit bis zu vier Mitspielern über 
einen geteilten Bildschirm heiße Duelle aus- 
fechten können. 

Christian Bigge 
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Mario Kart light, wer braucht das noch? 
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THE NEVERHOOD 


The Neverhood + Adventure 


PLAT- 


Der Firmenname Dreamworks machte Anfang 
1995 von sich reden, als bekannt wurde, daß 
einige der größten Entertainment- und Me- 
dienmacher sich zusammenschlossen, um an 
den Unterhaltungsformen des nächsten 
Jahrtausends zu arbeiten. In der Interac- 
tive-Abteilung der neuen Traumfabrik ist 
nun der erste Titel einer Reihe hochwertiger 
Computerspiele erschienen. 


EWw 5 


Puzzlebeispiel: Um aus dem Raum zu kommen, muß Klayman das 
Klappmaul-Ungetüm unter einen der Ringe schieben, das Seil nach 
unten ziehen und zuschnappen lassen. So bleibt die Falltür rechts 
geöffnet. Der Klingelknopf hat jedenfalls nur bleibende Wirkung. 


atürlich haben sich nicht 
Filmguru Spielberg, Musik- 


N Produzent Geffen, Ex-Dis- 


nichts über die Aufgaben und Um- 
stände, die in der Plastilin-Welt 
warten. Erst im Verlauf des Spiels 


DOH 


Sicher könnte die Seilbahn auch auf direktem Weg zum Knopf 
führen. Dies nur als Beispiel für die witzigen Details und lustigen 
Ideen des Entwickler-Teams. 


figur aus bekannter zweidimensio- 
naler Adventure-Sicht durch Räu- 
me und Puzzles navigiert. Wenn 
Wege zurückgelegt werden müs- 
sen, schaltet die Kamera in eine 
Ich-Perspektive, aus der man per 
Video über Knotenpunkte zu wei- 
teren Locations geführt wird. The 


ney-Chef Katzenberg und Micro- 
soft-Boß Gates selbst an die Pro- 
grammier-Keyboards und Animati- 
ons-Workstations gesetzt, sondern 
einen der kreativsten jungen Desi- 
gner engagiert. Douglas TenNapel, 
einer der maßgeblichen Schöpfer 
des abgefahrenen Earthworm Jim, 
hat mit Dreamworks Hilfe seine 
Vorstellung von einem PC-Spiel 
umsetzen können. Die Spielfigur 
ist ein kleiner Knetgummimann in 
einem großen Knetgummiland. 
Der Spieler steuert Klayman in 
zwei Perspektiven durch Never- 
hood. Zu Beginn weiß man noch 


entfaltet sich die Story, und man 
erfährt mehr über Klayman und 
das Schicksal von Neverhood, das 
vom bösen Klogg heimgesucht 
wurde. 


Wie aus einem Guß 

Das gesamte Adventure wurde Bild 
für Bild mit Knetgummi-Figuren 
und -Kulissen mittels Stop-Moti- 
on-Technologie entwickelt; das 
fertige Filmmaterial wurde digita- 
lisiert und nach festgelegtem 
Script zusammenprogrammiert. 
Entsprechend erstklassig sind die 
Animationen, wenn man die Spiel- 


KOMMENTAR 


>> The Neverhood ist eines der wenigen Spiele, denen man 
viel Originalität und Eigenständigkeit bescheinigen kann. 
Mit wie viel Fleiß, Witz und Ideen das Team um Doug TenNa- 


Neverhood kommt gänzlich ohne 
Inventar aus und ist somit kinder- 
leicht zu bedienen. Eingepackte 
Gegenstände wendet Klayman nur 
an der richtigen Stelle an. Die 60 
Rätsel setzen sich aus optischen 
oder akustischen Puzzles, Logik- 
und Denkaufgaben zusammen und 
sind immer nachvollziehbar, wenn 
auch zu leicht. Die jazzig-groovige 
Musikuntermalung paßt dabei her- 
vorragend zur witzigen und erfri- 


kleine, über das Spiel verstreute 
Kassetten müssen aufgesammelt 
werden. In speziellen Abspiel- 
geräten erfährt man so viel über 
die Geschichte und die Gescheh- 
nisse in Neverhood. 


schenden Optik. Die größte Stärke 
des Spiels ist jedoch das perfekte 
Zusammenwirken seiner einzelnen 
Bestandteile, die The Neverhood 
wie aus einem Guß wirken lassen. 
Christian Müller 


ACHTEN Pentium 75, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win 95 


BEITIEIENN Pentium 120, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


keine Multiplayeroption 


deutsch | jechnik: BSMELVARIEN 
EEE enalisch 620 MB/5 MB 


Dreamworks Interactive ER ca. DM 100,- 


85% _ BEBEIEAS7% 


Adventure 


pel gearbeitet hat, ist jedem Pixel am Monitor anzusehen. In vielen 
Aspekten unterscheidet sich das Adventure zudem wohltuend von den 
Mitbewerbern. Lediglich die starke Linearität, die geringen Interakti- 
onsmöglichkeiten und der nicht allzu hohe Schwierigkeitsgrad trüben 
den Gesamteindruck etwas. 
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»_Originelles Mainstream-Adventure mit Kult-Potential << 


STEEL PANTHERS II 


STEEL PAMNTHERS Il 


Rundenbasierende Strategiespiele müssen übernommen, Steel Panthers 2 liefert sogar ei- 
mittlerweile schon etwas ganz Besonderes bie- ne Übersicht dieser Einheiten aller Länder mit 
ten, um die Beachtung der Spielergemeinde zu namhafter Rüstungsindustrie inklusive techni- 
erlangen. scher Daten und Screenshots mit. Nebenbei 
In Steel Panthers 2 versucht SSI den nötigen werden die Szenarien auch historisch korrekt 
Anreiz über ein möglichst realistisches Regelsy- knapp umrissen. Der Kampfscreen selbst ist 
stem und wirklichkeitsgetreue Einheiten zu ge- weniger interessant. Wie gewohnt zieht und 
ben. Zahlreiche Kriege zwischen 1950 und schießt man in der gleichen Runde. Fog of War, 
1998 sind in Form von Szenarien mit den zu- direkter Sichtkontakt, Terrain, Nebel und wei- 
gehörigen Panzern, Helis, Infanteristen usw. tere Modifikationen beeinflussen die Treffer- 
enthalten. Geschwindigkeit, Feuerkraft, Panze- chance und Schadensauswirkungen. Sogar die _. ,. , r 5 
rung und Reichweite wurden möglichst exakt Moral der Truppe wurde berücksichtigt. Das Die Misslonsziele Werden durch kleine Flag- 
Schlachtfeld läßt sich in mehreren Stufen zoo- Ben an strategischen Punkten symbolisiert, 
men, so daß ständiges Scrollen auf ein Mini- MIatGra Krater Beweisen, Sinaraleseifalden 
RE : AN . besonders hart umkämpft. 
mum reduziert ist. Wie gewöhnlich wurde dafür 
an der technischen Seite des Programms kräf- 
tig gespart. Die SVGA-Grafik ist rein zweck- 
mäßig. Zumindest die Soundeffekte klingen 
ziemlich realistisch, sei es nun das Knattern 
der MGs oder einschlagende Granaten. Damit 


ist Steel Panthers 2 ebenfalls nur für Genre- BERREIR Ss Nncsan: BB «DV n- 
Liebhaber empfehlenswert. Gelegenheitsspieler 


HERE 57: BEREITEN 0% ARE Satee 
werden an dem eher nüchternen Programm we- © 
a IT % 


nig Freude haben. 
Alexander Geltenpoth 2 _Konventionelles Hexfeld-Strategiespiel X 


EHRE «86/66. 8 MB RAM, Double-Speed CD-ROM, Maus 
HERE Pentium. 8 MB, RAM, DoubleSpesd-CD-ROM 
REIN sus 
MEHEEEER enclisch/einfach ___ HAMMER 2 Spieler an einem Pc 
englisch/einfach __ ARME 336 MB / 12 MB 
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Ein ganzes Rudel leichter Panzer sucht hinter 
den Dünen im unwegsamen Gelände Schutz. 


here Service - Hotline: 
Persönliche Bestellannahme. Tel.: 02504 - 9330 - 0 FREAK'S SHYP Tel.: 02504 - 9330 - 11 
br & Sa. 10.00-16.00 Uhr Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte 


Mo.-Fr. B.30- 
Synalcate Wars 79.95 
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VERSION DE CD Rom & 50 Games: 


Command & Conauer 2 
A - Aarmstute Roi 84.95 


Besuchen Sie auch 
unser Ladengeschäft 
in 48151 Münster * 
Weseler Str. 54 


DostructionDerby 2 7.05] 


Dos Derby 2 Wins: 74.05 Will 


SEGA RALLY 


SATURN * MEGA DRIVE * GAME GEAR * CD-ROM * PLAY STATION " 3 DO * SUPER-NES * GAME BOY * VIDEO * LASERDISC * MANGA 
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AGE OF RIFLES 


Age of Rifles 


KAMONEN 
FUTTER 


Seit dem Boom der Echtzeitstrategiespiele 
wurden die rundenbasierenden Genrevertre- 
ter ins Abseits gedrängt. Wenn schon die 
Technik nicht stimmt, dann müssen andere 
Anreize geboten werden, wie zum Beispiel 
ein historischer Hintergrund. 


arum mit dem „Zeitalter 
N: Gewehre” ausgerechnet 
das 19. Jahrhundert ge- 


meint ist, bleibt noch etwas un- 
klar. Schließlich wurden seit Be- 
ginn der Neuzeit Kriege aus- 
schließlich mit Schießpulver ent- 
schieden. Sicherlich spielte die 
Qualität der Gewehre in diesem 
Jahrhundert eine besonders große 
Rolle, weil die meisten techni- 
schen Weiterentwicklungen in die- 
sen Zeitraum fielen. Dem trägt 
auch Age of Rifles gebührend 
Rechnung. Jedes Gewehr und jede 
Kanone der damaligen Zeit ist kurz 
beschrieben und regeltechnisch 
korrekt in das Strategiespiel ein- 
gebunden. Die Szenarien und 


Auf den Straßen ziehen die Ein- 
heiten schneller und weiter. 


Hügel sind speziell für die Artille- 
rie wichtige strategische Punkte. 


Kampagnen decken sich historisch 
korrekt mit den Kriegen des 19. 
und beginnenden 20. Jahrhun- 
derts. So ist beispielsweise der 
amerikanische Bürgerkrieg genau- 
so enthalten wie der deutsch-fran- 
zösische Krieg 1870-1871. 


Historisch korrekt 

Angepaßt an die geschichtlichen 
Daten sind natürlich auch das Ter- 
rain der Schlachtfelder und die 
feindlichen Armeen. Neben Kaval- 
lerie, Infanterie und Artillerie gibt 
es auch Kriegsschiffe. Je nach Zeit 
und Szenario handelt es sich dabei 
um gepanzerte Dampf- und Segel- 
schiffe. Die Kriegsschaupläze sind 
in Hexfelder unterteilt. Hügel, 
Berge, Straßen, Wälder und Sümp- 
fe modifizieren Bewegung und 
Einsatzfähigkeit der Truppen. Je 
nach Wetterlage ist der Boden gut 
befahrbar oder aufgeweicht. 
Während sich beispielsweise die 
Kavallerie kaum durch schlammige 
Straßen behindern läßt, können 
sich die gezogenen Kanonen nur 
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Die größte Herausforderung liegt im Knacken einer so befestigten 
Stellung. In der Statusleiste unten finden sich sämtliche nötigen In- 
formationen zur momentan aktivierten Einheit. 
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tegen lohnenswert. & 


im Schneckentempo voranbewe- 
gen. Ebenso exakt wie die Ge- 
schwindigkeit der einzelnen Kom- 
panien wird die Schußreichweite 
behandelt. Je weiter ein Ziel ent- 
fernt ist, desto weniger Schaden 
richtet ein Schuß darauf an. Ab ei- 
nem gewissen Punkt schließlich ist 
es einfach außerhalb der Reich- 
weite. Da es damals noch keinen 
Funk gab, ist indirektes Feuer 
nicht möglich. Die Sichtlinie wird 
natürlich von Bergen, Wäldern und 
eigenen Truppen versperrt. Der 
„Nebel des Krieges” läßt sich auf 
Wunsch deaktivieren. 


Pulverdampf 

Strategisch ist Age of Rifles durch- 
aus anspruchsvoll. Kein entschei- 
dendes Kriterium der damligen 
Kriegsführung wurde außer acht 
gelassen. Die Regeln sind teilweise 
etwas kompliziert und schwer 
nachvollziehbar. Während sich die 
Reichweite dank der Hexfelder 
noch leicht berechnen läßt, ist 
nicht immer gleich klar, ob Sicht- 
kontakt besteht oder nicht. Die- 
sem Problem wird Rechnung getra- 
gen, indem man Züge optional oh- 
ne Einbußen wieder zurückneh- 
men darf. Grafik und Sound hinge- 
gen sind ziemlich spartanisch. 
Kleinere Spielereien und Animatio- 
nen sucht man in Age of Rifles ver- 
gebens. Alles Dargestellte hat 
auch eine spieltechnische Bedeu- 
tung, selbst der Pulverdampf. 


Alexander Geltenpoth 


KOMMENTAR 


» Wenn Sie nicht gerade eine Vorliebe für historische 
Schlachten haben, ist Age of Rifles eher uninteressant. Alt- 
backene Grafik, langweilige Soundeffekte und ein relativ 
trockener Spielinhalt machen das Spiel bestenfalls für Hardcore-Stra- 
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Death Ralye 
Deathdreme® 
Deathkeep ADED. 
Deathtrap Dungeon* 
Demonworid“ 

Der Planer + Dalo 
Der Planer 2 

Der Planer 2 Daia® 
Der Produzent 
Descent 2 

Descent 2 Mksion Builder“ 
Destiny” 

Destruction Derby’? 
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Command; 100 neue Leveis 


Preisaktion! 
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29,95 
79,95 
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29,95 
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Gene Wars 
Sölden Gaie Kiler 
‚Golf siehe Sonderteid 
Grand Prx Manager 
Grand Prik Manager 2 
Grid Run“ 
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Hardwart 
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Hattrick Wins 

Heart of Darkness" 
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kenzet General? 
own 
Pekon.n, 


SESTSSEREST 


Pinball Dreams Deine 

Pinball Islens 

Pinbol Wizore 3000 
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Pole Quası SWÄT 

Power Play Hockey“ 
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Sue) tor Glopy Eällehin 

Koly Racing 

RAN Compilallon, 

Roven Projee“ 

Rayman 

Redmı ei Haunilno® 
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Sanıble O- 
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Shannora 

Shollered Sieei 

Shelkhock 

Sherlock Holmaı 

Shine. 

Shock Wave Winbs* 

Slent Hünfer 
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Simon 112 Special 
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Saul Hüni® 

Soviet Stra” 

Space Huk Wins 

SRage Trader Wins 

SPaR* 


Star Cnirei 3". 
Star Gate 


Master ot Orion 
Master of Orion 3* 

MAX 

MDR“ 

Mechwarriör 3di. 
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Mechwarror 2.+ Bald, 
Mechwarler. Mercenörles 
Mega Race 2. 

Mefl Lori 
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Mission Force Cyberitorm. 
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C&C1+Data 89,95 
DSA 1+2+3 79,95 
Z+Director's Cut 79,95 
Alfa Twin Box 

+8-Knopf Pad 57,95 


Star General Win#s* 
Star Giasalor. 
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Super Moldctoss" 
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Bleifuss 2 


Command & Conquer 2 


Destruction Derby 2 


Diablo 
Jagged Alliance 2 
Master of Orion 2* 
MDK* 


Privateer 2: The Darkening 


Star General* 
Syndicate Wars 
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Urban Ronner 
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War College [UMS 
Were al 
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Star Trek 2 
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Deep Space 9 

‚Nex! Gen. Anal Uniiy di 
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PGA Tour Goll #6, 
PGA Tour Scenery je 
PGA Tour 486 Closiie 
Links LS 

Links 386 42 Blälze 
Platz Castle Pines 
Platz Cog Hi 

Platz Devi's hland 
Platz Mauna Kan 
Platz Peican Hil® 
Platz Pinehurst 2° 
Platz Prare Dune 
Platz Riviera, 

Platz Troon Norih 
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Artus 2 MWin?s]" 

Fight unimited win& 
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FS Desianer Win? 

FS Figh? Adventures | 
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Knal Approach 

Moving Map 20. 
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Joysticks 
Notebook Joystick Karte „149,95 
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LADENGESCHÄFTE 


Böblingen: 
Marktgäßle 8 


grabenstraße 


Kempten: 
In der Brandstatt 6 


In der Brandstat 


TUNNEL BI 


Tunnel B1 + Action 


MEONLICHT 


Es tut sich weiter was in der deutschen Pro- 
grammierer- und Entwickler-Szene. Nach den 
erfreulichen Ansätzen von Blue Byte, Asca- 
ron und Magic Bytes kann nun auch Neon 
mit einem technisch eindrucksvollen Spiel 
von sich reden machen. 


ntwickelt wurde Tunnel B1 
Er für Sonys PlayStation 

und liegt nun als PC-Konver- 
tierung vor. Dem Actionspielprin- 
zip ist seine Konsolen-Herkunft 
auch nicht abzusprechen. Geret- 
tet werden muß wieder einmal 
die Welt. Diesmal scheint ein 
Wahnsinniger im Besit?der ulti- 
mativen Waffe zu sein, deren Zün- 
dung verhindert werden muß. Zu 
diesem Zweck sitzt der Spieler in 
einem Hoover-Fahrzeug, dem B1. 
Im Laufe des Spiels kann der B1 
mit zwölf Waffen hochgerüstet 
werden, deren Eroberung meist 
am Ende eines Levels gelingt und 
die quasi als Lohn fortan zur Ver- 
fügung stehen. Der Weg zu allem 
Übel führt durch ein sich immer 
weiter verzweigendes, spärlich 
beleuchtetes Tunnelsystem, das 
von Sicherungsstellungen, waf- 
fenstrotzenden Gleitfahrzeugen, 


Hubschraubern und Panzern be- 
wacht wird. Verstreut finden sich 
Container, die Munition, Energie 
und Extras bereithalten. Auf Ta- 
stendruck öffnet sich eine Auto- 
map, die besonders in den hohen 
Levels gute Dienste leistet. 


16Bit-Lichteffekte 

Wenn auch das Spielprinzip mit 
etlichen anderen Genre-Vertretern 
austauschbar erscheint, so ist 
doch die technische Umsetzung 
einzigartig, Insbesondere die 
Lichteffekte bei Explosionen, La- 
ternen und Waffenfeuer sind 
atemberaubend und beleuchten 
die dunkle Szenerie in fast schon 
gespenstischer Weise. Das hat 
natürlich auch seinen Preis, Gera- 
de weil kaum Clipping-Fehler auf- 
treten, beim Heranzoomen die 
Strukturen nicht zu Pixelhaufen 
verkommen und es sich um 16 Bit 
Farbtiefe handelt, bremst die 
SVGA-Engine auch den schnell- 


In Containern befinden sich Munition, Energie und Bonusgegenstände. 


sten Rechner aus. Für die Soun- 
deffekte und die Hintergrundmu- 
sik zeichnet Altmeister Chris Hüls- 
beck verantwortlich, und entspre- 
chend angenehm klingt es auch 
aus den Lautsprechern. Die Steue- 
rung des Gleiters ist zwar träge 
und gewöhnungsbedürftig, aber 
nach einiger Übung lassen sich 


KOMMENTAR 


» Dieses spektakuläre Feuerwerk aus Licht und Sound ist 
ein reinrassiges Actionspiel, in dem nicht lange gefackelt 
und nachgedacht wird. Zwar zwingt die SVGA-Grafik auch 
den schnellsten Rechner bei voller Detailstufe und viel Action in die 
Knie, dennoch bietet Neon die bisher schönsten Lichteffekte. Für die 
Langzeitmotivation allerdings sind sich die Aufgaben in den einzelnen 
Levels zu ähnlich, und der sich ständig wiederholende Spielablauf läßt 


Die statischen Screenshots las- 
sen die Brillanz der 16Bit-Licht- 
effekte nur erahnen. 


BET: das Spiel etwas langatmig erscheinen. (( 


die Tunnel schwebenderweise ex- 
akt durchsteuern. Was allerdings 
auffällt, ist, daß es kein Faden- 
kreuz oder Visier zur Zielaufnahme 
gibt. Dies liegt zwar exakt in der 


Mitte des Bildschirms, die Kimme 
kann aber nur exakt ins Korn ge- 
bracht werden, wenn auf die eige- 
nen Einschüsse geachtet wird. 
Christian Müller 
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»_Klasse Lichteffekte, aber gleichförmiger Spielablauf & 
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Sim Copter » Flugsimulation 


STADTPILOT 


Daß die Maxis-Leute mit ihrer Sim-Reihe 
nahzu alles auf dieser Welt am PC nachbil- 
den können, ist spätestens seit dem Wol- 
kenkratzer-Spiel klar. Mit Sim Copter werden 
jetzt aber sogar die eigenen Simulationen 
simuliert. 
r 


Über das rechts am Monitor befindliche Menü werden die Ausrüstungsgegenstände 
gesteuert. Hier wird gerade ein Wasserlöschtank auf offener See aufgefüllt. 


ges per Funk Aufträge der Stadt- 


sim COPTER 


Im Hangar werden die Geschäfte abgewickelt: Neun 
verschiedende Helikopter kann man im Verlauf des 
Spiels akquirieren. 


Mann-Betrieb eine sonders heiklen Manövern in den 


bessere Ausrü- Stadtschluchten kann aber auch in 
stung, z. B. Lösch- eine Cockpit- oder Vogelperspekti- 
kanonen, Ret- ve umgeschaltet werden. Durch die 


tungsleinen oder 
Tränengas, und vor 
allem modernere 
Helikopter zule- 
gen. Der Kreis 
schließt sich. 


geringe Abwechslung in den Auf- 
gaben hat man den Dreh aber zu 
schnell heraus und mit bestem 
Equipment rollt der Rubel nur so. 
Das eigentlich Besondere an Sim- 
Copter aber ist die Grafik-Engine, 
die die Spielstände Ihrer alten 


Grafik- und Rechen-Künstler SimCity 2000-Städte für den Heli- 


umindest ein kleiner Teil da- 
I: Die Rede ist von den 

Hubschraubern, die schon im 
Klassiker Sim City jeden tüchtigen 
Bürgermeister mit immer neuen 
Problem-Hinweisen und Havarie- 
Meldungen auf Trab hielten. Dreh- 
und Angelpunkt von SimCopter ist 
ein kleines Unternehmen, das die 
Hubschrauber-Einsätze durch- 
führt. Als wirtschaftender Pilot 
übernehmen Sie während des Flu- 


verwaltung. Sie kümmern sich um 
Krankentransporte, Feuerlösch- 
Einsätze, Verkehrsprobleme und 
Verbrecherjagden oder widmen 
sich gar der Eindämmung von aus- 
ufernden Demonstrationen. 
Außerdem nehmen die Sims, so 
heißen die Bewohner der Städte, 
Ihre Dienste als Flugtaxi gerne in 
Anspruch. Mit steigendem Bank- 
konto kann sich dann der Ein- 


KOMMENTAR 


»> Ein seltsames Spiel. SimCopter verfügt über mehr Ac- 
tion- und Wirtschafts- als Simulationsanteile. Als Stand 
Alone-Spiel kann SimCopter ebenfalls nicht recht überzeu- 


gen, obwohl die technische Idee und Umsetzung durchaus spektakulär 


Grundsätzlich beginnt der Spieler 
seine Karierre mit einem mickrigen 
Mini-Copter, dessen Stützpunkt ein 
Hangar inmitten des Stadtgebietes 
ist. Vorgefertigte Sim City 2000- 
Städte dienen als Szenarien, in de- 
nen eine unterschiedliche Anzahl 
an Aufgaben erfüllt werden muß. 
Gesteuert wird das Fluggerät dabei 
aus der Sicht von hinten. Bei be- 


kopter-Durchflug und den Einsatz 
vor Ort in dreidimensionale Stadt- 
Landschaften umzurechnen ver- 
mag. So entsteht ein Stadtbild, 
das in den Grundzügen noch den 
SimCity-Look trägt, aber in Echt- 
zeit mit detaillierten Texturen be- 
rechnet wird. Ein tolles Schauspiel 
für Fans. 

Christian Müller 


IP CHEATS AUF SEITE 151 


ACER Pentium 60, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 


sind. Doch die sich auf Dauer wiederholenden Einsätze langweilen 
nach einiger Zeit. Echte Motivation entfaltet sich lediglich mit den 
vom Spieler selbst liebevoll aufgebauten SimCity 2000-Städten. Die 
kennt man aus dem EffEff und kann sie nun aus einem ganz anderen 
Blickwinkel kennenlernen und weiter pflegen. Und damit müßte das 
neuen Maxis-Spiel eigentlich „SimSimCityCopter“ heißen und emp- 
fiehlt sich nur für SimCity 2000-Eigentümer. Aber wer hat das nicht zu 
Hause stehen. (( 


Pentium 133, 32 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
keine Multiplayeroption 
deutsch SVGA/SB 
EEE deutsch 564 MB / 35 MB 
|_ Hersteller: BMEBARS ca. DM 90,- 
79% ET 75% _ TEN Flugsimulation 
70: =; 
Rätsel © 
Yo Bee 


2000-Besitzer sinnvolles Add-On 
PC ACTION 2/97 


Nur für SimCi 


100 


GEX 


KLEBEN GEBLIEBEN 


Geckos sind eine besonders anpassungsfähi- 
ge Reptilienart. Mit einem faszinierenden 
Schuppenkleid versehen, flitzen sie durch 
ihre Welt und und können dank ihrer Saug- 
zehen auch glatte Flächen erklimmen. Mit 
ihrer blitzschnellen Klebezunge sind sie der 
perfekte Jäger. 


Mit den erbeuteten Fernbedienungen kann sich Gex den Zugang zu 
neuen Programmen (Levels) verschaffen, die auf Fernsehern in der 
jeweiligen Levelkarte verstreut sind. 


In Kung Fuville warten neben Taucheinlagen in algengrünen Gewäs- 


sern auch garstige Samurai mit magischen Kräften. 


aß sich Microsoft gerade ei- 
D:: solch ungewöhnlichen 

Protagonisten für sein er- 
stes Jump & Run-Spiel ausgesucht 
hat, kommt nicht von ungefähr. 
Schon vor zwei Jahren sorgte das 
fidele Kerlchen auf der damals na- 
hezu revolutionären Spiele-Konso- 
le 3DO für einiges Aufsehen. Erst- 
mals wurde ein gerendertes Spie- 
ler-Bitmap im Genre eingesetzt. 
Heutzutage ist das nichts Beson- 
deres mehr, und auch im Verlauf 
des zungenschnalzenden und 
schwanzschlagenden Abenteuers 
zeigen sich trotz der gelungenen 
Win95-Einbindung einige Alters- 
schwächen. Die Story ist dabei wie 


so oft nur Mittel zum Zweck. Gex 
wird während eines faulen Fern- 
seh-Nachmittags urplötzlich von 
Rez, dem Vorsitzenden der Medi- 
en-Dimension, mitten in deren 
neuen Fernseh-Kanal gebeamt, 
der seine Zuschauer mit Billig-Se- 
rien und B-Movies quält. Gex muß 
in entsprechenden Kulissen immer 
neue TV-Fernbedienungen finden 
und sich bis zu seiner Befreiung 
durch das gesamte Programm zap- 
pen. 


Oben, unten und seitlich 


Das seitlich scrollende Jump & 
Run-Spiel führt den sympathi- 


KOMMENTAR 


schen Gecko durch insgesamt 
fünf TV-Welten, die sich in meh- 
rere Levels unterteilen. Wichtig- 
stes Utensil sind seine schnal- 
zende Klebezunge, mit der Gex 
Bonusgegenstände einsammeln 
kann, und sein Echsenschwanz, 
der auf verschiedene Art und 
Weise die zahlreichen Gegner in 
ihre Schranken verweisen kann. 
Mit seinen Saugfüßen kann Gex 
auch senkrechte Wände ent- 
langlaufen oder kopfüber an der 
Decke klebend Gefahren einfach 
umgehen. Verstreute Icons las- 
sen das Reptil höher springen 
oder schneller laufen. Unterwegs 
müssen auch kleine, goldene 
Mücken mit der Zunge aufgesam- 
melt werden, die Extraleben 
spendieren können. 


Christian Müller 


Die 3. Dimension spielt sich nur 
im Kopf ab, da Gex zwar an Wän- 
den und Decken laufen kann, 
aber sich nicht die Ansicht der 
Szenerie ändert, sondern nur das 
gerenderte Gecko-Bitmap. 


Mittels Klebezunge sammelt Gex 
Power-Ups und goldene Insekten 
ein, die bei Erreichen der 100- 
Marke ein neues Leben wert sind. 


EEE Pentium 75, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 


Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


keine Multiplayeroption 


Handbuch: Kellkfteil 


SVGA/SB 


englisch 


150 MB/2 MB 


» Gex ist ein durchaus solides Jump & Run-Spiel, das auf- 
grund der ungewöhnlichen Spielfigur mit einigen netten Ei- 


genheiten aufwarten kann. Dennoch ist dem Reptilienwe- 


Microsoft 


BERBRT c2. DM 80,- 


LU Grafic BE Sound: EIS 


Action 


sen sein zweijähriger Geburtstag deutlich anzumerken. Mit linearem 
Levelaufbau, einfallslosem Gegnerverhalten und wenig Abwechslung 
hat es Microsofts Jump & Run-Debüt gegen hochkarätige Genre-Kon- 
kurrenz wie Earthworm Jim sichtlich schwer. & 
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» Witziger Jump & Run-Held ohne spielerisches Charisma «& 
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wwWr In POUR HOUSE 


Joystick-Athleten kommen durch Acclaim er- 
neut in den Genuß „echten“ Profi-Catchens. 
Gleich zehn WWF-Cracks dürfen Sie in In Your 
House durch den Ring schleudern. 


Bet. = _ 
Gegen Vaders Feuerhände ist Ahmed macht- 
los. Acclaims Profi-Klopper hören zumindest 
Jederzeit auf Ihre Joystick-Kommandos. 


Das Spielprinzip des Vorgängers blieb unver- 
ändert. Suchen Sie sich unter den Underta- 
kers, Vaders oder Heartbreak Kids dieser Welt 
Ihr geeignetes Prügel-Monster aus, und ver- 
suchen Sie dann innerhalb mehrerer Meister- 
runden, die sich Ihnen in den Weg stellen- 
den Kampf-Kolosse einen nach dem anderen 
zu eliminieren. Als Belohnung winkt eine 
kleine Videosequenz aus dem realen WWF- 
Geschehen. Zu zweit an einem Computer 
können Sie auch gleich gegen zwei Heroen 
antreten oder sich gegenseitig die Birne 
weichklopfen. Jeder Charakter bekam von 
Acclaim über 20 verschiedene Moves verpaßt 
- auch mit einem Vier-Button-Joypad nicht 
immer einfach zu aktivieren. Leider präsen- 
tiert sich das Gebolze durchweg in ziemlich 


pixeliger VGA-Auflösung, der rockige Sound- 
track unterstützt jedoch die schweißtriefen- 
de Atmosphäre ganz gut. Nichts Herausra- 
gendes also, aber für Prügelfans vielleicht 
einen längeren Blick wert. 

Christian Bigge 


486DX2/66, B MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 100, 16 MB RAM, Quad-Speed-CD-ROM 
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»_Nicht mehr ganz zeitgemäße Prügelorgie_% 


| Sorache: Brit 


FX FISHTER TURBO 


Im Sommer 1995 überaschte der damalige 
Branchen-Neuling Philips Media mit einem Prü- 
gelspiel. FX Fighter war neben Epics One Must 
Fall das erste dreidimensionale Kampfspiel mit 


Trotz der Windows 95-Renovierung ist FX 
Fighter Turbo deutlich anzumerken, daß die 
Grafik- und KI-Routinen schon vor fast zwei 
Jahren entwickelt wurden. 


Polygon-Charakteren. Die nun vorliegende Tur- 
bo-Fassung wurde mittels DirectX für Windows 
95-Anwender optimiert. Ein mächtiger Dro- 
idenkrieger läßt die besten Kämpfer aller Pla- 
neten für einen hohen Preis gegeneinander an- 
treten: Die Heimatplaneten des Siegers bleiben 
von der Zerstörung verschont. Elf Kämpfer und 
Arenen fordern zum Zweikampf gegen Compu- 
ter oder via Modem und Netzwerk heraus. Zahl- 
reiche Special Moves und Combos müssen er- 
lernt werden, um gegen die wild schlagenden 
Gegner bestehen zu können. Außer der 32Bit- 
Einbindung hat sich jedoch nicht allzuviel ver- 
ändert, und FX Fighter in der renovierten Versi- 
on muß sich moderneren Spielen wie Sierras 
Cyber Gladiators und vor allem Segas Virtua 
Fighter gegenüber klar geschlagen geben. Ne- 


ben der pixligen VGA-Grafik, die nicht einmal 
entsprechend flüssig wiedergegeben wird, 
stört in erster Linie die oft nicht nachvollzieh- 
bare Steuerung, die eine richtige Reaktion auf 
Angriffe oft zum Glücksspiel werden läßt. 
Christian Müller 


KOEEETEER Pentium 60, 8 MB RAM, QuadSpeed-CO-ROM, Wing5 
Pentium MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
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»_Veraltete Technik, zweifelhafte Steuerung X 


DIE GROSSE SCHLACHT VON WATERLOO 


Die Schlacht bei Waterloo war nur einer von 
vielen Kriegsschauplätzen in jener Zeit. In 
sämtlichen Szenarien muß die Armee nicht 
erst langwierig in Stellung gebracht werden, 
sondern kann sofort mit dem hoffentlich 
wohlüberlegten Angriff beginnen. 


Für Europäer ist dieser Teil der Serie auf alle 
Fälle geschichtlich schon etwas interessanter 
als der amerikanische Bürgerkrieg. Nachdem 
Napoleons Truppen extreme Verluste im Ruß- 
landfeldzug hinnehmen mußten, wurde Bona- 
parte verbannt. Das anschließende Chaos und 
Machtvakuum ermöglichten ihm aber eine bal- 
dige Rückkehr aus dem Exil an die Spitze der 
französischen Heere. Kurzerhand erklärten 
Preußen und England Napoleon den Krieg. 
Spieltechnisch hat sich relativ wenig verändert. 
Nach wie vor werden alle entscheidenden Fak- 
toren akribisch berücksichtigt, um möglichst 
realitätsnah zu bleiben. Dementsprechend ist 
das Spiel komplex, aber durch die einfache Be- 
nutzerführung gut spielbar. Übersichtliche 


SVGA-Grafik, ansprechende Sounds und kleine- 
re Videos machen Die Große Schlacht um Wa- 
terloo für Strategiefreaks und Liebhaber histo- 
rischer Schlachten empfehlenswert. 

Alexander Geltenpoth 


486/33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 

Pentium, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 

VGA /General Midi/SB 

deutsch ER 2 Spieler, Modem, Netzwerk 
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PC ACTION 2/S6 


ROTE AMEISEN VERNICHTET 


Ihr Auftrag: Befreien Sie besetzte Länder. Begeben Sie sich auf ein ungewisses 
Abenteuer. Führen Sie interaktive Schlachten, an Land und auf hoher See. 
Zeigen Sie es Ihrem Gegner, wie es schon Napoleon tat. Um diesen Auftrag zu 


erfüllen, wird Ihnen einiges abverlangt. Dennoch, riskieren Sie's! 


SIAGMAN 


MAN MIT SPRAY. 


a, 


r * 
& 
INTERKE 


gerenderte SVGA-Kampfszenen 


klassisches oder ultimatives Risiko 


Internet/Netzwerk-Option für bis zu 8 Spieler 
sofortiges Netzwerkspiel durch 2 CD-ROMs & 
HASBRO 
Interactive 


komplett in Deutsch 


SPIELERFORU 


Westwood 
hat es mit 
Command & 
Conquer 2 - 
Alarmstufe Rot er- 
neut geschafft, einen 
Volltreffer zu lan- 
den. Grund genug 
für uns, einmal 
nachzuhaken, wie 
gut Sie wirklich 
sind. PC Action sucht 


in Zusammenarbeit 
mit Westwood und 
Virgin die besten 


C&C2 - Spieler 
Deutschlands. Also 
ran an die Mäuse 
und fleißig Gold ge- 
sammelt, denn am 
Ende kann es nur 
EINEN geben! 


PC ACTION 2/97 


GESUCHT! 


DER COMMAND & CONQUER 2 - STRATEGE 


Wer am Ende des 
Wettbewerbs die 


höchste Wertung für sich beanspruchen 
kann, erhält als Gewinn 

DAS GROSSE VIRGIN SPIELE-ABO! 

Ein Jahr lang bekommen Sie jeden Monat 
eines der exzellenten PC-Spiele des Hamburger Publishers 
frei Haus. Viel Spaß beim Aufbau Ihres Imperiums! 


INTERACTIVE 
entertainment 


urch die verschiedenen 
D Einheitentypen weisen so- 

wohl die Sowjets als auch 
die Alliierten in Alarmstufe Rot 
ihre Vor- und Nachteile auf. Die 
Stärke der Alliierten liegt ein- 
deutig bei den Seestreitkräften. 
Mit dem Gap-Generator besitzen 
Sie außerdem hervorragende 
Tarneigenschaften. Haben Sie 
schon einmal versucht, einen 
Kreuzer mit Hilfe der Chronos- 
phere direkt in den Teich vor der 
Basis Ihres Gegners zu beamen? 
Die Stärke der Sowjets liegt in 
der Luft. Kaum etwas ist einem 
gut ausgebauten MIG-Geschwa- 
der über längere Zeit gewachsen. 
Außerdem verfügen die Russen 
mit dem Mammut-Panzer in Kom- 
bination mit V2-Raketen über die 
perfekte Erstschlag-Waffe zu 
Land. Aufgrund der verschiede- 
nen Eigenschaften und der un- 
terschiedlichen Spielanforderun- 
gen, die sich daraus ergeben, 
haben wir uns für einen Spiel- 
modus entschieden, der Ihre 
Fähigkeiten im Umgang mit bei- 
den Seiten überprüft. 


Der Spiel-Modus 

Sie können uns beweisen, daß 
Sie zu den besten C&C-Strategen 
Deutschlands gehören. 
müssen Sie die jeweils letzten 


Dazu 


Levels der Alliierten und So- 
wjets, also die beiden 14. Missio- 
nen, durchspielen und kurz vor 
der Zerstörung der letzten Ein- 
heit des Gegners abspeichern, 
damit wir Ihre Vorgehensweise 
nachvollziehen können. Bitte 
schreiben Sie schließlich Ihre 
beiden Punktewertungen, die für 
die Bewältigung der Levels vom 
Programm vergeben werden, gut 
lesbar zusammen mit Ihrem Na- 
men und Ihrer Anschrift auf das 
Etikett einer Diskette. Kopieren 
Sie nun Ihre Spielstände von 
Ihrer Festplatte auf diese Disket- 
te und senden Sie diese an die in 
den nebenstehenden Teilnahme- 
bedingungen angegebene Ver- 
lags-Adresse, 


Szenarios auf 
der CD-ROM 


Neue Multiplayer-Szena- 
rien zu Alarmstufe Rot 
finden Sie jeden Monat 
auf unserer Cover- 
CD-ROM! 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß wird von uns einen 
Monat vor Ende des Wettbewerb-Zeitrau- 
mes auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können grundsätzlich nicht be- 
rücksichtigt werden. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 

Senden Sie bitte Ihre Disketten an den: 
COMPUTEC VERLAG 

Redaktion PC Action 

Kennwort: Spielerforum - C&C 2 

Isarstr. 32-34 

90451 Nürnberg 


DIE FORMEL 1 
WELTMEISTERSCHAFT 


Der Spiel-Modus 


Diesmal müssen Sie uns von jeder 
Strecke eine heiße Runde aus 
dem Qualifying oder Rennen zu- 
senden, der Schwierigkeitsgrad 
ist egal. Um Betrügereien von 
vornherein auszuschließen, müs- 
sen Sie Ihr Setup, mit dem Sie Ih- 
re schnelle Runde gefahren ha- 
ben, ebenfalls auf dieser Diskette 
abspeichern. Wir registrieren alle 
eingehenden Rundenzeiten für je- 
de der 16 Strecken und verteilen 
für die besten Zeiten WM-Punkte, 
wie Sie es von der Formel 1 ge- 
wohnt sind, d. h. der erste erhält 
10 Punkte, der zweite 6, dann 4 
usw.. Weltmeister wird am Ende 
derjenige, der auf allen Strecken 
die meisten Punkte sammeln 
konnte. Bei Gleichstand entschei- 
det das Los. In die Wertung fließt 
jeder ein, der mindestens zwei Er- 
gebnisse eingesandt hat. Mit der 
Teilnahme am Wettbewerb ertei- 
len Sie uns die Genehmigung, Ih- 
re Setups auf der Cover-CD-ROM 
veröffentlichen zu dürfen. 

Ganz wichtig: 

Aus organisatorischen Gründen 
müssen wir Sie bitten, für jede 
einzelne Strecke eine eigene Dis- 
kette einzuschicken. Folgende 
Angaben und Inhalte müssen uns 
vorliegen, damit Ihre Teilnahme 
am Wettbewerb gesichert ist: 

Auf der Diskette: 


1. eine heiße Runde für eine 
Strecke 


2. das Setup, mit dem Sie diese 
Runde gefahren sind 


Auf dem Diskettenaufkleber: 
1. Ihre komplette Anschrift 


2. der Name der Strecke, zu wel- 
cher Sie eine heiße Runde ein- 
senden 


3, Ihre genaue erzielte Zeit 


Im Kasten Teilnahmebedingungen 
finden Sie noch einmal alle wich- 
tigen Informationen und die Zu- 
sendeanschrift aufgeführt. Das 
Stichwort für diesen Wettbewerb 
lautet F1-Weltmeisterschaft. Und 


Der gekürte Weltmeister erhält 

DAS GROSSE MICROPROSE SPIELE-ABO! 

Ein Jahr lang bekommen Sie alle PC-Spiele des Gütersloher Pu- 
blishers frei Haus. Die Wettbewerbszeit beläuft sich auf minde- 
stens fünf Monate, so daß Sie genügend Zeit zur Verfügung 


rasilien, Inter 


3, Filipp Balaouras, Herne 


haben, um auf jeder Strecke eine exzellente Zeit hinzulegen. 


. Andreas Steins, München 1:14.833 4. Oliver Gleß, Köln 
2. Murat Günay, Röthenbach 1:14.851 
3. Juergen Motzel, Berlin 1:15.005 a anben 1 
a en pe . Gregoire Diehl, Bad Pymont 1:41.653 
5: Miehaeltioffmann, Meine Aumm24 2. Michael Gantner, Kreuztal 142.004 
5: Norbert ieß Kö 1egss 3. Achim Recker, Ibbenbüren 1:42,211 
L ü 2% 4, Christoph Dürselen, Willich 1:42.251 
© Pacific, Aida 5. Olaf Sydow, Berlin 1:42.258 
1. Oliver Gleß, Köln 6. Christian Reisler, Undeloh  1:42.404 
2. Daniel Behrensen, Handeloh 

A '® Ungarn, Hungaroring 
SEHON RE LELn 1. Norbert Gleß, Köln 119,658 
%. Andreas Moritz, Berlin 2. Oliver Gleß, Köln 1:20.524 


5. Filipp Balaouras, Herne 
© San Marino, Imola 


@ Belgien, Spa 
1. Michael Gantner, Kreuztal 


1. Norbert Gleß, Köln 1:19.075 2. Werner Rausch, Hollenbach 
2. Gregoire Diehl, Bad Pyrmont 1:19,193 3. Oliver Gleß, Köln 
3. Udo Dankesreiter, Gundelf. 1:19.899 4. Norbert Gleß, Köln 
5: Andreas Marz Berlin aa Sa 
6, FlippBalaouras,Heme A2BE 5 omas Mikolafeyk, Eching 

@ Italien, Monza 
@ Monaco 1. Axel Mücher, Gummersbach 1:21.73 
1. Norbert Gleß, Köln 1:16,682 2. Michael Gantner, Kreuztal 1:21.85 
2. Michael Wodzinski, Ratingen 1:17.395 3. Murat Günay, Röthenbach 1:22.084 
3. Andreas Moritz, Berlin 1:17.681 4. Thomas Schmidt, Herten 1:22.094 
4. Oliver Gleß, Köln 1:17.723 5. Daniel Behrensen, Handeloh 1:22.097 
5. Christian Skuppe, Tettnang 1:17.872 6. Uwe Schang, Schöneck 1:22.102 
5. Michael Gantner, Kreuztal 1:17.872 © Porigal Bor 
© Spanien, Bar 1. Oliver Gleß, Köln 
1. Oliver Gleß, Köln 2. Christoph Dürselen, Willich 
2. Norbert Gleß, Köln 3. Michael Gantner, Kreuztal 
3. Daniel Behrensen, Handeloh 4. Norbert Gleß, Köln 
4. Filipp Balaouras, Herne 5. Bastian Rühl, Heusenstamm 


'® Kanada, Gilles Villeneuve 
1. Olaf Sydow, Berlin 

2. Oliver Gleß, Köln 

3. Achim Recker, Ibbenbüren 
4. Norbert Gleß, Köln 

5. Werner Rausch, Hollenbach 


© Europa, Jerez 
1. Michael Gantner, Kreuztal 
2. Oliver Gleß, Köln 

3. Norbert Gleß, Köln 


@ Japan, Suzuka 


" 1. Ollver Gleß, Köln 135.527 
RNEBE SEES 2. Gulo Rademacher Aachen 15.584 
3. Andreas Steins, München 1:36. 
a un %. Michael Wodzinski, Ratingen 1:35.819 
2. Michael Gartner, Kreuztal 5. Norbert Gleß, Köln 1.36.177 
3. Achim Recker, Ibbenbüren 6. Christophe Gless, Bischwiller 1:36,571 
4. Norbert Gleß, Köln ‚Adelaide, Austral 
5. Daniel Behrensen, Handeloh el 114.663 
6. Filip Balaouras, Herne 2. Michael Gantner, Kreuztal 1:14.692 
SD Ersland Masun 3. Norbert Gleß, Köln 115.017 
1. Miehael’Gantmer, Kreuztal 1:24.630 4. Werner Rausch, Hollenbach 1:15.580 
en 1a6aay 5 Christophe Gless, Bischwiller 1:15.926 
2 6. Daniel Behrensen, Handeloh 1:16.935 
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m 


D 


LERFORUM 


PC Action ruft 
zusammen 


mit MicroPro- fe] 


se zur großen 
Formel 1-Fah- D. 


rer-Weltmei- 
sterschaft 
auf. Wir suchen den 
besten Rennfahrer al- 
ler Strecken der Edel- 
Simulation F1 Grand 
Prix 2. Zu gewinnen 
gibt es einen 


Lu] 


Szenarios auf 
der CD-ROM 


Auf der CD finden Sie 
die Setups zu den 
eingesandten 

Streckenposten + 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß für den Wettbewerb 
wird von uns einen Monat vor Beendi- 
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können nicht berücksichtigt wer- 
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


ZWISCHENSTAND 


1. Oliver Gleß, Köln 94 Punkte 3. Michael Gantner, Kreuztal 59 Punkte 
2. Norbert Gleß, Köln ‚69 Punkte 4. Daniel Behrensen, Handeloh 17 Punkte 


Computec Verlag + Redaktion PC Action 
Kennwort: Spielerforum - FIGP2 
Isarstr. 32-34 « 90451 Nürnberg 


jetzt wünschen wir Ihnen viel 
Spaß mit F1 Grand Prix 2 und vie- 
le schnelle Runden! 


PC ACTION 2/96 


WR : 
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Sie haben die 
Strategie-Kl 
der Bitmap 
Brothers 
mehrfach be- 
siegt? Com- 
mander Zod halten 
Sie für Ihren besten 
Kumpel? Okay, dann 
versuchen Sie doch 
einmal, unsere Save- 
games auf der Cover- 
CD-ROM zu lösen. 
Wir suchen nämlich 
Deutschlands beste 
Z-Feldherren und 
werden in Kürze zu- 
sammen mit Warner 
Interactive den 
deutschen General 
Zed küren. 


gELERFORUM 


exklusiv 


he [2 
BROTHERS 


WARNER 
INTERACTIVE 


DER PREIS 


IN EIGENER SACHE 


Jeder Spielstand wird von uns 
geprüft und geladen. Gepatch- 
te Spielstände führen dabei ge- 
nerell zum Absturz. Versuchen 
Sie es also erst gar nicht und 
spielen Sie so ehrlich wie die 
Teilnehmer in unserer Top- 
Liste. Danke! 


Der Spiel-Modus 

Im Bereich Spieleforum der Co- 
ver-CD-ROM (Menüpunkt 4) fin- 
den Sie zwei Savegames zur deut- 
schen Version von Z. Folgen Sie 
dort den Anweisungen auf dem 
Bildschirm, um sie in das Instal- 
lationsverzeichnis von Z zu instal- 
lieren. Danach können Sie beide 
Levels über die Option „Spiel la- 
den” starten. Der Level für unse- 
ren Wettbewerb findet sich auf 
Speicherposition 9 und heißt „PC 
Action 1”. Den anderen gibts als 
Bonus dazu. Die Aufgabenstel- 


BISHERIGE ERGEBNISSE 


1. Sascha Szala, Bad Salzuflen 
2. Thomas Rustemeier, Marl 

3. Axel Albietz, Endingen .. 

4. Robert Nittel, Görlitz... . 

5. Florian Mederer, Schwabach . 
6. Mike Grobosch, Wittenberg . 
7. Siegbert Kaiber, Albstadt 
8. Harald Eßler, Düren..... 
9, 
0. 
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GENERAL ZED 
BEFORDERUNG 


Wer am Ende des Wettbewerbs die meisten Punk- 
=| te auf seinem Konto verbuchen kann, wird von 
uns offiziell zum General Zed gekürt und erhält 


DAS GROSSE WARNER INTERACTIVE SPIELE-ABO! 
Als General Zed steht dem Sieger ein Jahr lang 
jedes neue Spiel aus der Warner-Kollektion zu. 
Jetzt wünschen wir nur noch ein scharfes Auge 
und eine schnelle Maus! 


lung zur Teilnahme am Wettbe- 
werb ist wie folgt: 

- Laden Sie das Savegame mit 
dem Namen PC Action 1 
(Position 9). 

- Spielen Sie den Level bis zum 
Ende (natürlich so verlustarm und 
schnell wie möglich). 


Levels auf 
der CD-ROM 
Auf unserer 
Cover-CD-ROM finden 
Sie in der Spiele-Tools- 
Rubrik jeden Monat 

neue Levels 
zu ZI 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß für den Wettbewerb 
wird von uns einen Monat vor Beendi- 
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können nicht berücksichtigt wer- 
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Computec Verlag + Redaktion PC Action 
Kennwort: Spielerforum - General Zed 
Isarstr. 32-34 « 90451 Nürnberg 


= Kurz bevor das gegenerische Fort in 
Flammen aufgeht, speichern Sie ab. 

- Spielen Sie den Level zu Ende 
und notieren Sie sich die Zeit und 
die Anzahl Ihrer Verluste, 

- Kopieren Sie das Savegame aus 
dem Z-Verzeichnis (Save?.z) auf 
eine Diskette. 

- Beschriften Sie den Disketten- 
aufkleber mit Kennwort, Namen, 
Anschrift und Ihrer genauen Zeit 
sowie der Verluste und senden Sie 
die Diskette an die Adresse im Ka- 
sten Teilnahmebedingungen. 


PC Action sucht den General Zed 
„antss t2 laser. 
U er 


- 


Wer hier mit der besten Punktezahl ins gegnerische Fort marschiert, 


kann ganz groß absahnen. 


DER WARCRAFT 2 
POWER-LEVEL 


RAMIR {4 Wer am Ende des Wettbewerbs die meisten 
EIERERR ER EF Punkte auf seinem Konto verbuchen kann, 
erhält exklusiv 

DAS GROSSE BOMICO SPIELE-ABO! 

Ein Jahr lang bekommt der Sieger jeden 
Monat ein aktuelles PC-Spiel aus der Bo- 
mico-Kollektion. Jetzt wünschen wir Ih- 
nen viel Spaß beim Erkunden! 


Nachschub 
für Warcraft 


Die Vorgeschichte 

Es herrscht Ruhe in Azeroth. Nach 
der Zerstörung aller Zugangswege 
glaubt man sich sicher vor weite- 
ren Bedrohungen durch die orki- 
schen Horden, Nach ausufernden 
Siegesfeiern sind die Kämpfer zu 
ihren Familien und Höfen zurück- 
gekehrt, um sich nun wieder dem 
friedlichen Broterwerb zu wid- 
men. Das Land erblühte wieder, 
die Allianz der Menschen mit den 
Zwergen und den Elfen hatte Er- 
folg, der sich in regem Handels- 
Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß für den Wettbewerb 
wird von uns einen Monat vor Beendi- 
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können nicht berücksichtigt wer- 
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Computec Verlag 

Redaktion PC Action 

Kennwort: Spielerforum - Warcraft 2 
Isarstr. 32-34 

90451 Nürnberg 


treiben niederschlug. Wen wun- 
dert's, daß erste Botschaften 
über orkische Stämme, die angeb- 
lich weit im Südosten auftauch- 
ten, als spaßiges Gerücht abgetan 
wurden. Woher sollten die 


Scheinbar hatten einige ver- 
sprengte Orks im fast unbesiedel- 
ten Südosten überlebt und zu 
neuer Stärke gefunden. Obwohl 
man langsam erkannte, daß eine 

neue Bedrohung entsteht, 


denn kommen? Sind Levels auf konnten sich die ho- 
nicht alle Portale auf der CD-ROM hen Herren nicht da- 
ewig zerstört? Doch Auf der CD finden Sieim ' zu entschließen, so- 


weitere Boten kamen Tool-Bereich zehn neueLe- fort hart und ent- 
und taten Kunde von vels, die zu den 50 Gewin- schieden einzugrei- 


besorgniserregenden nern unseres Design- fen. Man vertändelte 
Vorgängen: So sollten Wettbewerbes wertvolle Zeit in Kom- 
zählen! 


angeblich einige kleine 

Dörfer verwüstet und deren 
Bewohner zum größten Teil als 
Sklaven gefangengesetzt worden 
sein. Aber auch von Streit unter 
den Horden wurde berichtet. Ein 
Stamm soll sich geweigert haben, 
ein erneutes Gemetzel anzurich- 
ten, wurde jedoch überwältigt 
und ebenfalls versklavt. Offen- 
sichtlich handelt es sich tatsäch- 
lich um mehr als um Gerüchte. 


BISHERIGE RANGLISTE 


. Gilbert Beer, Wutöschingen. 
. Andre Wippich, Wolfsburg 
. P. Hermes, Greifswald 
. Maik Reinhold, Halle 
. Conny Schmidt, Zerbst . 


. Patrick Schulz, Rastede . 
. Mario Wonisch, Enger... 
. Ralf Hubner, Berlin 


Sopnsaurwunme 


pr 


. Gerald Oujezky, Wien...... 
Marian Roeder, Cottbus. ... . 


. 135,754 Punkte 
. 104.967 Punkte 


ale ne 96.722 Punkte 
ee 93.774 Punkte 


. 73.664 Punkte 


TEN 66.579 Punkte 
BR pein dern er dlacatn 63.514 Punkte 


61.800 Punkte 
58.760 Punkte 


ER erg. 57.773 Punkte 


missionen, die wochen- 
lang redeten, stritten und dis- 
kutierten, jedoch zu keinem Er- 
gebnis kamen. Einer jedoch wuß- 
te: Wenn nicht sofort etwas un- 
ternommen wird, bricht ein neuer 
Sturm aus Eisen, Feuer und Ver- 
derbnis über das aufstrebende 
Land herein. 
Er machte sich allein - nur beglei- 
tet von einem getreuen Knappen - 
in aller Stille auf, um sich selbst 
von den Zuständen in der fernen 
Provinz zu überzeugen. Sein Na- 
me ist Lothar. 


Der Spiel-Modus 

Als Spieler haben Sie nun die Auf- 
gabe, mit Lothar die SO-Provinz 
zu erkunden, eventuell Verbünde- 
te zu finden und die Orks zu ver- 
nichten. Bevor Sie den letzten Ork 
bzw. das letzte orkische Gebäude 
zerstören, speichern Sie bitte das 


2! Auf unse- 
rer Cover CD- 
ROM finden 
Sie im Ver- 
zeichnis Spielerfo- 
rum das Szenario 
„PCACTION.PUD“, 
das Sie in Ihr War- 
craft 2-Verzeichnis 
kopieren können. 
Dieses Szenario wur- 


SIELERFORUM 


de eigens von unse- 
rem Strategie-Exper- 
ten Uwe Symanek 
für Sie entwickelt; 
rechnen Sie also mit 


dem Schlimmsten! 


Spiel unter „RESULTAT” ab. Führen 
Sie es anschließend zu Ende und 
notieren Sie die Punkte, die in der 
anschließenden Wertung verge- 
ben werden. Diesen Punktestand 
notieren Sie dann bitte gut lesbar 
zusammen mit Ihrem Namen und 
Ihrer Anschrift auf das Etikett ei- 
ner Diskette. Kopieren Sie nun 
aus dem Warcraft-Verzeichnis auf 
Ihrer Festplatte den Spielstand 
für das Spiel „RESULTAT” auf diese 
Diskette und senden Sie diese an 
die in den Teilnahmebedingungen 
angegebene Adresse. 
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GlE=]ST Tal BESTSELLER 


Power F1: Domarks F1-Ren- 
ner mit der blendenden Optik 
und dem schwachem Fahrmodell 
gibt es exklusiv nur in den Kar- 
stadthäusern zu kaufen und wird 
entsprechend plaziert. 


Die Siedler 2: Nach dem Erfolg 

des Hauptprogramms war der 
Schritt nach oben für die kleinen 
Wuselmännchen eine klare Sache. 


Privateer - 

Origin hat sich Zeit gelassen. 
Erst als wirklich nahezu alle 
Bugs beseitigt waren, ging das 
Epos in die CD-ROM-Pressen. 


The Darkening: 


1 DSA 3: Eines der erfolg- 
reichsten deutschen Spie- 
le-Serien. Schatten über Riva 
zehrt aber noch von der Atmos- 
phäre der Vorgänger. Schwarze 
Auge-Fans danken es dennoch. 


BESTSELLER 


cD-Rom 


Platz Titel 

1 % C&C Alarmstufe Rot 
2 %#* Power Fl 

3 4 FiGrand Prix 2 

4 W Bundesliga Manager 97 
5 % Die Siedler 2 Mission CD 
6 W Gold Games 

7 % Privateer - The Darkening 
8 W Tomb Raider 

9 W FIFA 97 

10 #* DSA3- Schatten ü. Riva 
11 W Die Siedler 2 

12 Hugo 4 

13 %W MS Flight Simulator 95 
14 W Bleifuß 2 

15 % Civilization 2 Mission CD 
16 W Creatures 

17 .W NHL Hockey 97 

18 %* Gigapack 1 

19 W Schleichfahrt 

20 W Rayman 


Hersteller 


Westwood/Virgin 
Eidos/Domark 
MicroProse 
Software 2000 
Blue Byte 

Topware 

Origin/EA 

Core Design/Eidos 
Electronic Arts 
Topware 

Blue Byte 

ITE 

Microsoft 

Virgin 

Microprose 
Millennium/Warner 
Electronic Arts 
Compilation 

Blue Byte 

Ubi Soft 


*W = gefallen, & = gestiegen, # = Neueinstieg, ® = keine Veränderung 


Quelle: Karstadt Charts 


DIE PC ACTION SPIELE -REFERENZEN......... 


JAdventure: | 
Baphomets Fluch... Virgin 


Das Rätsel des Master Lu..,.Sanctuary Woods 
Indiana Jones 


Simon the Sorcerer 2...Adventure Soft 


Hexagon Kartell .uezsnesennneen Ascaron 
Flight Unlimited .......Looking Glass 
F1 Grand Prix 2 MicroProse 
Strike Commanı 
TFX Eurofighter 20 
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Strategie: | 

Bundesliga Manager DESCHHEE nosansuensunssensnasn: Interplay Civilization 2................Mi 

Hattrick ... ..Software 2000 Neu: Have a NICE Day ...Magic Bytes 

Capitalism .„.Software 2000 Neu: Privateer - The Darkening...Origin- 

Elisabeth I. .....Ascon  Schleichfahrt.. lue Byte 

Hattrick ... Ikarion Tomb Raider... Eidos 

Theme Park .. ullfrog Virtua Fighter PC. ‚Sega PC itmap Brothers 

[Sport: 1 | Rollenspiel: | 
= ‚Blizzard Gabriel Knight 2 ... ‚Si 

DSA3 - Schatten über Riva...........Attic Phantasmagoria.... 


.... Electronic Arts 
Electronic Arts 
Interplay 


Lands of Lore 
Ultima Underworld 2 
Wizardry 7 


„.Westwood 
„Origin 
„Sir Tech 


WILL NUR MA WISseN WAT Dez AtE 
ENDLICH! N U 
Dis ET DER ANFANGEN WL .. 

Letzte’ 


JETZT HAT DA AHeeR, 
IMANN,ONP PACK DNELIEEER 
MirAN / 


... ABER SIE KoNMT’ 


Dis NUR Alte 
KNCAHEN So SCHWER 
SEN KNNEN 


Dis HER WR Der 
LETZTE... 


UND Auch 
Dez SChNIERSTE' 


Aa, As ıst 
DER FRopeENT 
SCHNELL IS LIEBER Nr 


x NE ZEIT WRD 


eilt DEN DICKEN 
DEN AN 
DAMIT ICH Mir” DEM REIN 
MiTiolSFRoZES HARTEN 


HE Kann NETEN 
NAONeITHER 


SORRY, ICH AN 
EN Wen SAT, 
Is 


Distributed by: 
LEISURESOFT GmbH 
59199 Bönen 

Tel.: 02383 / 690 


COMPUTEC. u; 


Li 


- ohne teure Zusatzhardware - 


Die professionelle’ Schummel-Software für 
alle PC-Spieler - überlisten Sie jetzt jedes 
PC-Spiel! ; 


Komfortabel und einfach zu bedienen, können 


‚ Sie jetzt alle Spiele überlisten! Dabei können 
Sie entweder bereits vorhandene Cheats aus * 


der‘großen Datenbank auswählen oder Ihre 


eigenen Cheats erstellen, z.B. für unendliche, " 


Leben“, „bessere Waffe: 
vieles mehr! 


Übeg@po Cheats bereits auf CD-ROM, u.a. 
für „Gömmand & Conquer“, 


„F1 Manager“, „Rebel Assault 2“, „Siedler 2", ' 
„SimCity 2000*, Warcraft‘, „2“ g. 


Lauffähig auf Windows 3.x, Windows 95; h 
Systemanforderung (empf.): 486 DX66,12 MB 
RAM,15 MB HD, CD-ROM, Mouse 


NEU: 


aM 


Ab sofort für nur 


edle 


professional 


EM manipulierbare 
Spielstände 


M unendliche 
Leben 


EM unbegrenzte 
Energie 


Über 200 Cheats bereits auf CD-ROM, 
einfach laden und anwenden! 


Überlisten Sie über intelligente 
Routinen komfortabel jedes Spiel. 


benutzerfreundliches Menüsystem 
mehr als 200 Spieletrainer auf CD-ROM 
eigene Trainer können erstellt werden 


ständige Updates auf der CD-ROM 
von PC GAMES 


"im Handel, 


5 PI ei ZezıiPp 5 


Spieletips ae = 


(&C2 - Alarmstufe Rot, 2. Teil . . . 


Down In The Dumps 


Fi Grand Prix 2, 5. Teil 


Privateer 2 - The Dark VW Oo 
. [2 


letzter Teil 
Realms Of The Haunting .. 


Kurztips Es Zu 


Die Blubs sind wirklich arm dran. Von Weltraum-Hooligans werden sie 

128 mitsamt Raumschiff einfach abgeschossen und landen dann auch noch 
ausgerechnet in einer irdischen Müllhalde. Jetzt liegen alle Raumschiff- 
teile wild verstreut in der Gegend herum, und an Rückkehr in die Heimat 
ist nicht zu denken. Mit Hilfe unserer Komplettlösung können Sie dieses 
Drama allerdings zu einem guten Ende führen. 


Heroes Of Might And Magic2 .. 
Master Of Orion 2 


Edge Santana 
Im zweiten und letzten Teil unserer Gremlin hat mit Realms Of The Haunting 
Lösung zu Origins Weltraum-Epos The nicht nur das Gruseln wieder salonfähig 
Darkening befassen wir uns mit der kom- gemacht, sondern lieferte zudem noch 
pletten Story. Wenn Sie mit Hilfe der ausreichend Rätselstoff mit. Wie Sie 
Handelsliste aus der letzten Ausgabe den jungen Adam Randall am effektiv- 
bereits zu Vermögen gekommen sind, sten vor den Mächten der Finsternis 
können Sie jetzt den roten Handlungsfa- bewahren und welche Puzzles im Süden 
den aufnehmen und Lev Erris seine Iden- Englands auf Sie warten, erfahren Sie in 
tität wiedergeben. i unserem Games Guide. m 
—— = = 
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PRIVATEER 2 - THE DARKENING 


+ Erste Kontakte 
» Kapsel-Quest 
» Geleitschutz 

* Anschaffen 

» Mail-Betrieb 


«Finish 
* Nebensächliches 


THE 


n den Dialogen mit den Cha- 
1 stoßen Sie auf das 

bekannte Wing Commander- 
System mit zwei möglichen Ant- 
worten. In den meisten Fällen 
führen beide Möglichkeiten zum 
gleichen Ergebnis, wenn dies 
nicht der Fall ist, wird dies expli- 
zit erwähnt. 


Erste Kontakte 
Als Spieler finden Sie sich zu Be- 
ginn in einer düsteren Spelunke 


Wie lautete doch der Spruch eines bestimmten Kraftstoff-Herstellers: 
„Es gibt viel zu tun...”. Mit über hundert Missionen können Sie sich 
wirklich im Tri-System austoben. Aber keine Angst, Sie müssen bei- 
leibe nicht alle Aufträge erledigt haben, um zum Finish zu gelangen. 
Das folgende Story-Board führt daher lediglich - ergänzend zu unse- 
ren Tips der letzten Ausgabe - die wirklich notwendigen Knotenpunk- 
te auf, die linear aufgebaut sind und zum Ziel der Hauptstory führen. 


PRIVATEER 2 - 
DARKENIMG 


auf dem Planeten Hermes. Natür- 
lich fehlt’s am nötigen Kleingeld. 
Da kommt Barkeeper Joe mit sei- 
nem Vorschlag, sich einmal um- 
zuhören, gerade recht. Levs er- 
stes Etappenziel heißt Crius; im 
dortigen Hospital folgt eine Un- 
terredung mit Dr. Loomis. Schon 
bald sollte sich Xavier Shondi per 
E-Mail während eines Fluges mel- 
den. Xaviers Auftrag läßt sich 
easy erledigen und bringt ein 
gutes Startkapital von 16.000 Cr. 
Nutzen Sie jetzt die Zeit bis zur 
nächsten wichtigen Mail (von Dr. 
Loomis) mit Aufträgen für einfa- 
che Handelsflüge zwischen Crius, 
Hermes Diese 
Strecken sind kurz (wenige Geg- 
ner) und bieten gute Gewinn- 
möglichkeiten (siehe Handelsta- 


und Anhur. 


SCHIFFSVERZEICHNIS 


erstärker MkIll 


RAKETEN 
Pi ity Rakete 
ximity Rakete 
r-Torpedo 


SOFTWARE 


SYSTEMSTATUS 
PANZER 
FUNKANLAGE 
FLUGSTEUERUNG 
NACHBRENNER 
WAFFEN 
SCHILDE 

ZIEL ERFASSEN 


GESCHÜTZE 
Flux Beam Mklı 
Kr MkIV-Laser 


100% 
100% 
100% 
100% 
100% 
100% 
100% 


Um die Hauptstory zu beenden, müssen Sie nicht erst den Superfigh- 
ter für 250.000 Cr. erworben haben. Der vorliegende Games Guide 


Ausrüstung abgeschlossen. 
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I ne] wurde mit der relativ günstigen Duress (60.000 Cr.) plus passender 


belle der letzten Ausgabe.). Nach 
Loomis Info gleich auf Crius lan- 
den. In der Kabinendatenbank, 
Sparte „Fahrzeuge“, ist der ge- 
suchte Eintrag (M835-235M) 
über die Canerra. Ein weiterer 
Blick in die Sparten „Personen” 
und „Gesellschaften“ ergibt den 
Standort von Taffins Firma auf 
Crius. Flugs geht’s mit dem Tran- 
sit zu besagtem Schrotthändler. 
Bei der Unterhaltung zweimal die 
Zähne zeigen, und schon gibt’s 
die Information umsonst (anson- 
sten müssen Sie 10.000 bzw. 
20.000 Cr. berappen). 


Kapsel-Quest 

Angus Santana auf Anhur (Inter- 
planetary Aid) liefert den näch- 
sten Tip über die vermaledeite 
Kühlkapsel. Der gesuchte Eintrag 
(D285-067N) befindet sich in der 
Sparte „Fahrzeuge“ und führt 
Lev zurück nach Crius zu Sherni- 
kov Med. An der Rezeption kön- 
nen Sie wieder 
schnellste Weg heißt einfach ab- 
warten. Wenn Sie den guten Lev 
etwas leiden lassen wollen, pro- 


wählen; der 


Der wohl einzige Mann im Tri-Sy- 
stem, der auf drei Konferenzen 
gleichzeitig sein kann: Santana. 


bieren Sie die andere Variante - 
beide Wege führen zum Ziel. Auf 
Janus IV geht‘s dann weiter im 
Text; gerade rechtzeitig vor sei- 
nem Ableben offenbart Ihnen 
Jan Mittor den nächsten Hin- 
weis, Auf nach Kappa Labore 
(Nav 139). Nach Zwi- 
schensequenz meldet sich CIS- 
Commander David Hassan. Die 
Unterredung mit Hassan auf Ha- 
des bringt neben neuer Ausrü- 
stung (Blind-Fire und RTS-Sy- 
stem) einen Auftrag auf Bex ein. 
Eilig macht sich Held Arris auf 
den Weg. 


einer 


Geleitschutz 

In der Bex-Datenbank gelangen 
Sie über „Gesellschaften“ - Bles- 
sed Aquawine und „Personen“ - 
Hugo Carmichael zu dessen Auf- 
enthaltsort auf selbigem Plane- 
ten. Leider ist der gute Hugo 
nicht ganz so kooperativ; erst 
auf Hephaestus will er reden, 
und Sie sollen ihm Geleitschutz 
geben. Diese Mission ist schon 
richtig knackig, darum müssen 
Sie gut gewappnet sein (siehe 


m. 


Sprich mit dem Plortner 


Mit dieser reizenden Schönheit 
sollten Sie lieber in netter Form 
kommunizieren. 


PRIVATEER 2 - THE DARKeENING FIRST 


GELEITSCHUTZ 


Mit dieser Ausstattung sollte der Geleitschutz für Hugo Car- 
michael kein Problem darstellen. Erst müssen Sie aber etwas 
Kleingeld verdienen. I 


O 


| 

| 
J 
Schiff: Duress 

Waffen: 1 Kraven Mk II oder Kraven 
Mk IV (falls schon verfügbar); 

1 Flux-Beam Mk II 

Missiles: 6 Proximity 

Equip: Schildgenerator Mk III 
Signalfilter (ganz wichtig) 

Kühler Mk III 

Afterburner MkII 


Denken Sie daran abzuspeichern, 
bevor Sie mit Hugo Carmichael 
sprechen; es könnte sein, daß 
% . Sie für den dazugehörigen Auf- 
Auf Täuschkörper können Sie ruhig ande nicht A ann ur 


verzichten, da Sie schon mit der 
RTS-Einheit ausgerüstet sind. 
Trotzdem müssen Sie damit rechnen, von der einen oder anderen 
Missile getroffen zu werden, da sie Ihnen im Dutzend um die Ohren 
fliegen werden. Mit dem starken Schildgenerator ist das allerdings 


gerüstet sind. 


r 


Bruderliebe ist nicht großge- 
schrieben in der Familie Arris. 


Mail-Betrieb 
Nachdem Lev die Datenkapsel 


kein großes Problem. 


Kasten Geleitschutz!). Noch ein 
Tip: Speichern Sie ab, bevor Sie 
zu Hugo fahren. Wenn Sie den 
Auftrag dann nicht schaffen, 
weil Ihr Schiff einfach noch nicht 
gut genug ist, können Sie erst 
mal weiter fleißig Geld scheffeln 
und aufrüsten. Nehmen Sie dann 
einfach später den Storyfaden 
wieder auf. So können Sie auch 
andere schwere Missionen erst 
mal ausprobieren. 


Anschaffen 

Wenn Sie erfolgreich waren, 
geht‘s auf Hephaestus im Gour- 
met Hotel weiter. Mit der gefun- 
denen Kapsel fliegen Sie beim 
alten Joe auf Hermes vorbei. 


Durch ihn gelangen Sie an 
„Mafiosi“-Dimitri. Willig, Ihnen 
zu helfen, benötigt er die im 
Moment nicht gerade lächerliche 
Summe von 30.000 Cr. Na denn, 
Spaß! Patentrezept 
gibt‘s leider nicht. Für die Hard- 
core-Fighter empfehle ich die 
wirklich schweren 10.000er Mis- 
sionen aus dem Bulletinboard. 
Wer es lieber ruhig angehen will: 
Denken Sie daran, zwischen Her- 
mes, Crius und Anhur läßt sich 
auch per Handel recht flott viel 
Geld verdienen. Wenn Sie die 
nötigen Mäuse zusammenhaben, 
melden Sie sich wieder bei Dimi- 
tri, der auch prompt saubere 
Arbeit abliefert. 


viel Ein 


DRÜCKEN SIE 'ENDE', UM ZU REISEN, ODER 
WÄHLEN SIE EINEN ANDEREN ZIELORT 


Wenn Sie den Gefangenentransport erfolgreich verteidigt haben, er- 
fahren Sie in den Gefängnishöhlen auf Hades endlich die Geschichte 


Ihrer Vergangenheit. 


studiert hat, klingelt ein gewis- 
ser Lord Mike Vonx per Mail an. 
Wollen Sie es mal richtig schwer 
haben, nehmen Sie dessen Auf- 
trag ruhig an, immerhin gibt’s 
8.000 Cr. Es geht aber auch ohne 
diesen Auftrag mit der Handlung 
weiter. Wichtiger sind die Mails 
des „Unbekannten“, die Sie brav 
befolgen sollten. Nach der drit- 
ten Mail spricht auch der alte Da- 
vid Hassan mal wieder zu Ihnen 
durch den Äther. Erneut ist Ha- 
des das Ziel. Von dort fliegen Sie 
zu einer weiteren, recht happi- 
gen Mission. Nehmen Sie unbe- 
dingt zwei Hellraiser-Torpedos 
mit an Bord, und leisten Sie sich 
einen guten Wingman, Fliegen 
Sie mit ähnlicher Ausstattung 
wie bei der Geleitschutz-Mission, 
leisten Sie sich aber zwei Hellrai- 
ser-Torpedos. Am Zielpunkt an- 
gelangt, schicken Sie zuerst die 
beiden Hellraiser auf den Weg, 
um die beiden Feind-Kreuzer 
wegzublasen. Jetzt ist es Zeit, 
die anrückende Jäger-Flotte ab- 
zufangen. Hier zahlt sich beson- 
ders ein guter Wingman aus. 


Finish 

Genießen Sie erst einmal die fol- 
gende Zwischensequenz. Na, 
jetzt ist alles klar, oder? Bleibt 
nur noch, dem bösen Zwillings- 
bruder das noch bösere Hand- 
werk zu legen. Mit obigem Schiff 
dürfte das gar kein Problem sein; 
der „letzte“ Auftrag ist auf alle 
Fälle leichter als die vorige Mis- 


Jedes Ekel findet sein verdientes 
Ende. 


sion, also keine Angst. Sie müs- 
sen sich lediglich um die Unmen- 
gen feindlicher Jäger kümmern 
(Wingman mitnehmen); das Kro- 
nos-Flagschiff wird von CIS-Flie- 
gern zerlegt. Fliegen Sie zum 
Schluß auf die Kronos zu und ge- 
nießen Sie in der Endsequenz ei- 
nen wahrhaft ekligen Bruder. 


Nebensächliches 

Neben der Hauptstory gibt es 
noch jede Menge Mini-Quests, 
von denen sich einige wirklich 
lohnen. Es gibt dazu keinen li- 
nearen Aufbau, vielmehr hängt 
deren Erscheinen von verschie- 
denen Faktoren wie z. B. der Zahl 
der Abschüsse ab. Alle diese Auf- 
träge erreichen Sie zunächst per 
Mail und sind mit Videos in Sze- 
ne gesetzt (Melissa Banks, Tante 
Marie etc.). Auf keinen Fall soll- 
ten Sie die Mission von Ralph 
McLoud ausschlagen; wenn Sie 


Der neue Clan-Chef auf dem 
Heimweg. 
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PRIVATEER 2 - THE DARKENING 


‚Auf einen Blick: 


+ Die Privateer- 
Flugschule 


Zielanflug 

Gegnerische Jäger kommen meist 
frontal auf Sie zu. Sie müssen nur 
die erste Salve abwarten und ent- 
sprechend gegenlenken bzw. 
nach oben/unten ausweichen. 
Der Gegner wird seine nächste 
Salve immer dorthin richten, wo 
Sie gerade hingelenkt haben. Sie 
können auch schon aus größerer 
Entfernung (ca. 350) ein paar 
Salven auf den Gegner abfeuern, 
meist fliegt er stur hinein. 


NO CHANCE, PAL 


Achten Sie beim Demon darauf, 
nicht zu nahe dranzukleben, 
sonst gehen Ihre Schüsse außen 
vorbei. Versuchen Sie, Ihr Schiff 
auf einen Abstand von ca. 50 bis 
100 zu halten, dann haben Sie 
die besten Trefferchancen. 


Kurz bevor ein Gegner Sie er- 
reicht, wird er in aller Regel im 
90°- oder 180°-Winkel abdrehen, 
und Sie können sich bequem an- 
heften. Pech für den Gegner. 


Eine 


der ungewöhnlichsten 
Schiffsformen in Privateer 2 und 
verdammt schnell (meist über 
500). Für diese Burschen sollten 
Sie immer eine Proximity-Missile 
übrig haben, mit der Sie dieses 


Problem schnell loswerden. 


DIE PRIVATEER-FLUGSCHULE 


Der Papago-Ashearer ist einer 
der wendigsten gegnerischen Jä- 
ger; sich ihm anzuheften ist 
nicht immer leicht. 


Auch bei größeren Jägern wie 
der Vektor oder Vendetta klappt 
das Anhängen wie am Schnür- 
chen. Fliegen Sie diese beiden 
Schiffstypen auch nie frontal an, 
da sie ein breit streuendes Laser- 
feuer legen. Dafür ist deren Pan- 
zerung ziemlich schnell ge- 
knackt. 


Fähren 

Meist zockeln diese schwerfälli- 
gen Kisten mit 48 kps durch den 
Raum. Deren Geschütze feuern 
besser als die der Jäger und kön- 
nen Sie schnell schwächen. Ihre 
Schußwiederholfrequenz ist aber 
sehr niedrig, so daß Sie im An- 
flug fast gemütlich ausweichen 
können. Schwachpunkte der 
Fähren sind das Heck und die Un- 
terseite, von dort kommt am we- 
nigsten Feuer. Fliegen Sie schnell 
diese Achillesferse an, bremsen 
Sie ab, und feuern Sie! 


Fliegen Sie dicht an die Fähre 
heran (Reichweite unter 50), 
dann verstummt oft das Ge- 
schützfeuer. 


Lasertürme 

In einigen Missionen müssen Sie 
erst eine Reihe stationärer Laser- 
geschütztürme ausschalten. Es 
gibt dazu eine ganz einfache Me- 
thode, Halten Sie sich einfach 
aus deren Reichweite (250), 
bremsen Sie ab und lassen Sie es 
dann krachen. Missiles können 
Sie getrost einsparen. 


Eskorten 


Gefährlich sehen sie ja aus, aber 
hier gilt: Mehr Schein als sein! 


Vergessen Sie nicht, vor dem Los- 
fliegen dem zu schützenden 
Schiff den Startbefehl zu geben, 
sonst bleibt es am Startpunkt 
hocken. Speichern Sie es sich als 
festes Ziel ab, um jederzeit fest- 
stellen zu können, wie es um 
Ihren Schützling bestellt ist. War- 
ten Sie immer solange, bis das 
Begleitschiff gesprungen ist, und 
folgen Sie ihm dann. Springen 
Sie zu früh, kann es vorkommen, 
daß es am letzten Navpunkt von 
plötzlich auftauchenden Piraten 


zerstört wird. Bei größeren 


Wie schon bei WC ist es mit der gegnerischen Flugkunst nicht allzu weit her. Die größte Gefahr 
besteht in der häufigen Überzahl an feindlichen Fliegern. Aber keine Sorge, in diesem Abschnitt 
lernen Sie die wichtigsten Flugregeln. 


Gegen solche Monstren setzen 
Sie am besten einen Hellraiser- 
Torpedo ein. Fliegen Sie auf eine 
Entfernung von ca. 400 heran 
und schicken Sie Ihr Baby ab. 
Jetzt können Sie sich getrost an- 
deren Aufgaben zuwenden. 


Scharmützeln befehlen Sie Ihrem 
Schützling, die Position zu hal- 
ten, damit er nicht schon weiter- 
fliegt und am nächsten Navpunkt 
zerlegt wird. 


Großangriff 

Sollten Sie es mit besonders 
großen, starken Gegnern zu tun 
haben, verwenden Sie Torpedos 
oder Raketensalven. Rufen Sie 
dazu im Flug zunächst mit M den 
Missile-Schirm auf. Scrollen Sie 
mit H zu den gewünschten Missi- 
les und aktivieren Sie sie mit N. 
Da Sie vor einer Mission nicht 
wissen, was Sie erwartet, spei- 
chern Sie ab und fliegen Sie den 
Auftrag zur Probe. Sollten Sie mit 
Ihrer Raketenbestückung völlig 
danebenliegen, laden Sie erneut 
und verwenden diesmal die rich- 
tigen Missiles. 


Erinnert Sie die eigenwillige Schiffsform nicht auch an ein gewis- 
ses Katzen-Heim aus vergangenen Wing Commander-Tagen? 
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HARD E SOFTWARE Im Ring 29 - 47445 Moers 
(02841 - 94260 an 
6 JAHRE MIC: C command & cover? 79.95 


‚ orginal Version, unzensiert, noch härter, noch besser !!!! 


l Hochprozentige 5 / DAYTONA USA 'CHLEICHFAHRT Ü PHANTASMAGORIA 2 
5 Angebote » I 69.95 
PANZER DRAGON (SEGA) 74; ae 


TEST PC ACTION : 86% 89.95 


6GEDALLIANCE 2 U LORDS OF THE 
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«Bug Report 
» Der Preis ist heiß 
«Die schnelle Mark 


Sprich mit Vernice Barlow 


THE DARKENING 


In der Bar lernen Sie eine nette Dame kennen, die 8.000 Mäuse für Sie bereithält, wenn Sie ihr mit einer 
kleinen „Gefälligkeit” aushelfen. Ziehen Sie ihren früheren Arbeitgeber aus dem Verkehr! 


BUG -REPORT 


Gemäß der letztjährigen 
Gewohnheit, den Käu- 
fern nicht einwandfrei 
laufende Spiele anzubieten, muß 
auch Origin diesbezüglich min- 
derschweren Tadel einstecken, da 
das Spiel zu Abstürzen neigt, was 
besonders beim seltener erforder- 
lichen CD-Wechseln auftritt. Ein Die „Problem-CD“ auf unseren 
Blick in Compuserve bestätigt, Testrechnern. 

daß das offensichtlich kein reines Konfigurations- oder Hard- 
wareproblem ist. Tritt auch bei Ihnen dieses Problem häufiger auf, 
versuchen Sie einmal, in Ihrer config.sys die Filebuffer auf 50 zu er- 
höhen (Buffer=50). Folgende Fehler fielen außerdem auf: 


Missionsprobleme: Einige Aufträge lassen sich partout nicht been- 
den, weil entweder Navpunktangaben fehlen oder auch trotz siegrei- 
cher Mission kein Erfolg verbucht wird (z. B. ein Auftrag von der Fir- 
ma Davis & Co.). Das einzige, was Sie tun können, ist, sich den Auf- 
trag zu merken, einen alten Spielstand zu laden und den Auftrag 
dann abzulehnen. 


Fenstergröße: Manchmal reicht bei einer Missionsbeschreibung das 
Textfenster nicht aus, um bis zum Ende zu lesen. Sie können den 
Auftrag auf gut Glück annehmen und dann im PAD oder im All per 
Alt + D das Briefing nachlesen. 


Der Nachrichtenscreen: Ab der zweiten Spielhälfte führt das An- 
klicken des Nachrichtenschirms mitunter zum Systemabsturz. 


Auch mit dem Abspielen der Videosequenzen gibt es vielerorts Pro- 
bleme. Es kann helfen, bezüglich der Konfiguration einige Änderun- 
gen vorzunehmen. Probieren Sie es ohne Speicherverwaltungspro- 
gramme wie emm386 und auch ohne smartdrive. 


Origin sammelt diesbezüglich Fehlermeldungen von Spielern; zögern 
Sie also nicht, die EA-Hotline anzuwählen. Zur Zeit wird dort eine 
weitere Optimalkonfiguration zusammengebastelt, und auch ein 
Patch ist zu erwarten. 
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ihm erfolgreich helfen, erhalten 
Sie einen nagelneuen Mk IV La- 
ser, das lohnt sich! Auch andere 
Aufträge lassen sich sehen: Bill 
Maddox (6.000 Cr.), Bernice Bar- 
low (8.000 Cr.) und Lord Vonx 
(8.000 Cr.). Darüber hinaus gibt 
es noch die Missionen, die Sie 
mit eingeschaltetem Notrufemp- 
fänger (O-Taste) erhalten, Bei 
langem Spielen können diese 
sich auch wiederholen, ebenso 
wie die Aufträge aus den Bulle- 
tin-Boards der Kabinen. Hierzu 
gleich noch ein Tip: Nehmen Sie 
lieber immer nur eine Hilferuf- 
Mail entgegen, und deaktivieren 
Sie gleich danach den Notruf- 
empfänger, bevor Sie noch mehr 
Mails erreichen. Da die Aufträge 
oft große Flugstrecken erfor- 
dern, sind Sie meist nach Erfül- 


Fe: 


lung des ersten schon so ausge- 
powert, daß Sie erst mal zwi- 
schenlanden müssen, um Rake- 
ten nachzuladen und vollzutan- 
ken, Wenn Sie Pech haben, ist es 
dann für die weiteren Aufträge 
schon zu spät. 


Der Preis ist heiß 

Noch ein Wort zu den Missionen, 
die Sie am Bulletin-Board ange- 
boten bekommen. Die richtig lu- 
krativen Einsätze (8.000 und 
mehr Cr.) sind durch einen meist 
sehr hohen Schwierigkeitsgrad 
nicht gerade einfach. Dafür soll- 
ten Sie schon entweder verteu- 
felt gut fliegen können oder ein 
entsprechendes Schiff wie die 
Danrik, Ketzer, Faldari oder Freij 
besitzen. Dies gilt übrigens auch 
für den Auftrag von Lord Vonx. 


Die schnelle Mark 
Sollten Sie im Bulletin-Board ei- 
ner 7.000er Mission von B. Carl- 
son über den Weg laufen, greifen 
Sie zu. Dies ist wirklich relativ 
leicht verdientes Geld. Sie müs- 
sen nur ein paar Jäger und einen 
Kreuzer erledigen. Auch dieser 
Auftrag wiederholt sich mehr- 
fach! Dagegen können sich ein- 
zelne Missionen durchaus als Fal- 
le entpuppen, z. B. melden sich 
per Mail die „good ol’boys”, um 
Sie um Hilfe zu bitten, Wenn Sie 
annehmen und hinfliegen, er- 
wartet Sie dann ein Söldner na- 
mens R. Ronnie, der Ihnen ans 
Leder will. 

Stefan Weiß 


NACHRICHTENTAFEL 


‚£ # 


AUFTRAG 


PERSÖNLICHE E-MAIL AN SER LEV ARRIS. 
VON: SENATOR NORAM BLAGGER, ANHLR 


REGIERUNGS VIERTEL. 


IE RT 


a m 


Wenn Sie Spaß am Rätseln haben, versuchen Sie sich mal an dieser 


Mission. Und falls Sie sich doch verrechnet haben sollten, die ge- 
suchten Navpunkte lauten 120, 24 und 21. 


Mo-Fr. 09. 


Fax 069-30851087 T-Online *soco# 


3 Skulls of the Toltecs 


3D Ultra Pinball 2 Dv 099 
Absolut Pinball DA 54,9 
Ace Ventura DV 59,9 
Atterlife DA 69,91 
AH64D Longbow DV 79,91 
AH64D Flashpoint Korea DV 39,9 
Allen Incidient DV 44,9 
Alien Trilogy DV 69,9 
Anvil of Dawn DV 74,9 
American Dream DV 34,9 
Animal* DV 79,9 
ATF Gold" DV 79,91 
Azraels Tear DV 69,9 
Battle Cruiser 3000 AD* DV 67,9 
Bediam DA 64,9 
Betrayl in Antara DA 79,9 
Bleifuss DV 49,9 
Blood & Magic AD&D Dv 799 
Boong! v 49.9 
Bundesliga Manag.97 Ver. 1.2 dv 69,9 
Bug! v 49,9 
Cheesmaster 5000 DV 0908 
Chronicle of the Sword DA 69,9 
Civilization 2 DV 74.9 
Civil War General DV 79,9 


Command & Conquer SVGA* DV 
Command&Conquer inkl. Data DV 
Com.&Congq.2 inkl. Level-CD DV 99,9 


Command&Conquer Data 
Conquest of the new World 
Crusader - No Regret 
Cyberia 2 

Cyberstorm 

Dawn of Darkness“ 

Deadly Tide 

Deadlock 

Descent 2 

Descent to Undermountain 
Destruction Derby 2 

Die Fugger 2 

Die gr. Schlacht i.d. Ardennen 


Die gr. Schlacht u. Gettysburg DV 69,9 
Die gr. Schlacht um Waterloo DV 69,9 
Die gr. Schlacht um Shilo° DV 69,9 
Dominion" DV 79,9 
Down in the Dumps DV 69,9 
Earthsiege 2 DV 799 
Earthworm Jim 1+2 DOS DV 64.9 
Ecstatica 2* Dv 749 
Elisabeth | 69.9 


Eurofighter 2000 inkl. Tact-Com Dv 
Eurofighter 2000 Tact-Com DV 


Eurofighter 2000 Super DV 81,9 
Fi Manager 96 DV 69.9 
Fi Grand Prix 2 DV 79,9 
Fi Grand Prix 2 Perfekt DV 29,9 
F22 Lightning 2 D 


Fifa Soccer 96 
Fire Fight 

Flight Commander 2 
Flying Corps 

Fragile Allegiance 

FX Fighter Turbo 
Gabriel Knight 2 
Gearheads 

Gene Machine 

Gene Wars 

Golden Gate Killer 
Grand Prix Manager 2 
G-Nome* 

Guts 'N' Garters 


Have a nice day 
Hexagon Kartell 
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Holiday Island 
Hugo 4 

Hunter Hunted* 
Hyperblade 
Interstate 76° 
Iron & Blood 
Iznogoud" 

Jedi Knight” 
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DM 19,50. Software-Company, Gerlachsir. 


TOP'S 
Akte Pandora 79,90 
Baphomets Fluch 64,90 
Bleifuß 2 59,90 
Creatures 64,90 
Daggerfall 69,90 
Discworld 2 79,90 


Fifa Soccer 97 
Flottenmanöver 


‚90 Panzer Dragon 
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0 König der Löwen 54,90 
0 Lands of Lore 2* DV 5400 
0 Leisure Suit Larry? DV 79,90 
0 Lighthouse DV 79,90 
0 Links LS DA 89,90 
0 Links Pelikan Hill EV 49.90 
0 Lords ofthe Realm 2 DV 79,90 

‘90 Magic the Gathering" DV 79,90 
0 MAD TV2 DV 71,90 
0 Mechwarrior 2inkl. Data DV 49,90 
0 Mechwarrior 2 Data DV 39.90 
0 Mechwarrior2:MERCENARIES DV 79,90 
0 Mega Race 2 DV 54,90 

90 Monopoly DV 54,90 

‚90 Muppets Inside DA 69,90 

‚90 Myst DV 69,90 

'90 Nato Fighters (ATF-Data)' DV 34,00 
0 Nascar Racing 2 DA 74,90 
0 NBA Live 97 DV 74.90 
0 Need for Speed Edt. DV 79,90 
0 Neverhooi DA 99,90 
0 NHL Hockey 97 DV 69,90 
0 NHL Powerplay Hockey 97° DV 79,90 
0 NFL Quarterback 97 DV 79,90 
0 Nihilist DV 64,90 

‚90 NFL 97 - John Madden DV 69,90 
0 Normality DV 79,90 
0 Orion Burger DV 74,90 
0 Outpost 2" DV 89,90 


74,90 
69,90 


10 Pax Imperia 2" 
Pete Sampras Tennis" 

Planer 2 

Planer 2 Mission 

Power Pack 4 DV 

inkl,Fifa 96, Rally Champion Chip, Magic 

Carpet 2. 8 Puddon Pad 


Wır führen auch Lösungshefte, Magic- 
Karten, Zubehör, Wissens- und Lernsoft- 


ware. Level-CD's ab DM 14,90 

Power Chess" DV 89,90 

‚90 Puppen, Perlen, Pistolen DV 79.90 
‚90 Quest for Glory Coll DA 69,90 
‚90 Rally Racing 97 DV 74,90 
0 Realms ofthe Haunting DV 79,90 
0 Ripper DV 59,90 
‚90 Risiko DV 69,90 
‚90 Rückkehr nach Krondor* DV 79,90 
0 Shattered Steel DV 69,90 
0 Sherlock Holmes-Täto.Rose DV 74,90 
0 Siedler 2 DV 69,90 
0 Silent Hunter DV 69,90 
0 Silent Hunter Mission Patrol DV 24,90 


0 Sim City CD Collection 

10 Simon the Sorcerer 1+2 Edt 
0 Sonic CD 

Star Controll 3 

Starcraft” 

Star Trek - Academy 

Star Trek - Borg 

Star Trek - Deep Space Nine 
Star Trek - Klingons 

Star Trek - Warrior Set 
Theme Hospital* 

Time Commando 

Tomb Raider 

Toonstruck 

Trophy Base 2* 

Tunnel B1 

Versaille 1685 

Virtua Cop 

Virtua Fighter 

Warcraft 2 Edt. inkl. ExpSet 
0 Warcraft 2 Exp.Sel 

0 Warwind 


Wing Commander 4 D 
Wing Command. Krilrathi Saga‘ DV 54,90 
Wizardry Gold* DV 74,90 
Wizardry Nemesis” DV 74,90 
Worms inkl. Reinforcment DV 69,90 
Worms Reinforcment DV 34,90 

i.Vorb 


X-Wing vs. Tie-Fighter i.Vorb. 
zZ DV 69,90 


Diablo 
74,90 


069 - 332 353 Software 
ZOMpang 


M.A.xX* 


MAX 


MECHANISED ASSAULT & EXPLORATION 


Maxımum sraareGıc 


Mit Mut, Macht und Magie Das Strategiespiel der 
auf der Suche nach Diablonächsten Generation! 


PRIURTLER? 


THE DARKENINE 


LOW BUDGET! 


11th Hour 

3D Lemmings 
Bioforge 

Bundesliga Manager Pro 
Colonization 
Crusader: No Remorse* 
Deadelus Encounter 
Der Reeder 
Destruction Derby 

Die Siedler 1 

Die Siedler 2 Mission 
Discworld 
Dungeonmaster 2 
Earthsiege 1 
Earthworm Jim WIN 95 
Ecstatica 

Games Gold 

40 Top Spiele, 15 CD's 
Grand Prix 

Grand Prix Manager 
Indy Car 2 

Jagged Alliance 

Kings Quest 7° 

Larry 6 

Lemmings 1-3 

Little Big Adv. 

Magic Carpet 2* 
Master.of Mag 
Might&Magic Triologie 
Outpost” 

Pirates Gold 

Pitfall 

Pizza Connection 

Pro Pinball The Web 
Railroad Tycoon Deluxe 
Shanghai-Great Moments 
Simon 1 
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Shivers 

Space Quest 6* 

Star Trek-Final Unity 
Stonekeep 

Teamchef 

Theme Park Classic 


Vollgas 
Warcraft 1 

Wing Commander 3 
Woodruf 

Wipe Out 


Änderungen und 


TOP'S 
JAGGED ALLINACE 2* 69,90 
KKND* 54,90 
MDK* 79,90 
MS FLIGHTSIM.6 84,90 
PHANTASMAGORIA 2 79,90 


Power Fi 74,90 
SCHLEICHFAHRT 69,90 » + ; S 
SCHWARZE AUGE 3 34,90 ° 9 oMN- 
SEGA RALLY 69,90 
SYNDICATE WARS 69,90 = ü 
PLAYSTATION! 
DV 29,90 Sony Playstation 389,90 
DV 19,90 Memory Card 44,90 
DV 29'90  Controll Pad 39.90 
DV 19,90  Baphomets Fluch DV 89,90 
DV 24,90 Black Dawn DA 99.90 
DV 29,90 Bubble Bobble 2* DA 89,90 
DV 2490 Command & Conquer DV 89,90 
DV 14,90 Crash Bandicoot DV 99.90 
DV 29,90 Crow:City of Angels DV 89,90 
DV 29/90 Crusader: No Remorse* DV 89,90 
DV 29,90 Destruction Derby 2 DA 99.90 
DV 29,90 Dragonheart DV 8990 
DV 29,90 Fila 97 DV 79,90 
DV 24.90 Formel 1 DA 89,90 
DV 32,90 Hexen DA 89,90 
DV 19,90 Legacy ofKain DV 89,90 
39,90 Legacy of war" DA 89.90 
Manic Karts” DA 89,90 
Myst" DV 89,90 
NBA Live 97 DV 89,90 
NHL Hockey 97 DV 79,90 
Pandemonium DA 84,90 
Pitball DV 89,90 
Reloaded DV 79,90 
Sim City 2000 DV 89.90 
E Soviet Strike DV 79,90 
} Syndicate Wars DV 79,90 
4 Tekken 2 DA 99,90 
DV 39.90 Tomb Raider DV 84.90 
DV 24,90 Tunnel B1 DV 84,90 
DV 24,90 Wing Commander 4* DV 99,90 
DV 28:90 _Wipe Out 2097 DA 99.90 
DV 25,90 Gamestore Frankfurt: 
DV 24,90 nn en 
DV 24,90 F 
DV 24,90 
DV 29.90 
DV 19,90 
DV 24,90 
DV 39,90 
DV 34,90 P 
DV 29.90 4 
DV 29.90 g 
DV 24,90 Pr 
DV 29.90 4 
DV 24.90 PS 
DV 29,90 I 
DA 24,90 NZ / 
DV 2490 2 A 
1,90 P > 
DV 19,90 42 
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Königsteiner Str./Ecke Gerlachstr. 
TEL: 069 - 30 851 069 


Irmümer vorbehalten 
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C& C ALARMSTUFE ROT 


Alliierten Missionen 
» Mission 6a & 6b 

» Mission 7 

» Mission 8 


In dieser Ausgabe 
liefern wir Ihnen die 
Komplettlösungen zu 
den Missionen 6 bis 
11 der Sowjets und 
der Alliierten. Wenn 
Sie Neueinsteiger in 
das Command & Con- 
quer-Imperium sind, 
sollten Sie sich noch 
einmal unsere allge- 
meinen Tips aus der 
letzten PC Action zu 
Gemüte führen, wo 
alle relevanten Ein- 
heiten detailliert be- 
schrieben wurden. 
Die letzten Missionen 
und Tips zu Multi- 
player-Spielen folgen 
in der nächsten Aus- 
gabe. Viel Spaß beim 
Erobern! 


Die Alliierten- 
Missionen 


Mission 6a und 6b 

Sie können wieder zwi- 
schen zwei Szenarien 
wählen, die sich jedoch weder 
im Auftrag noch in der 
grundsätzlichen Taktik unter- 
scheiden. Lediglich die Him- 
melsrichtungen sind etwas un- 
terschiedlich. Wir haben uns für 
die „Schweiz“ entschieden. 
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Zunächst werden Sie fortlau- 
fend von Süden her mit Infante- 
rie angegriffen, die von einem 
Feindcamp etwas südlich Ihres 
Ausgangspunktes entsandt 
wird. Sichern Sie Ihren Stütz- 
punkt durch Rak-Zeros, die 
locker im Gelände verstreut wer- 
den, gegen Flugzeugangriffe ab 
und erobern Sie dieses Camp im 
Süden recht bald; das sollte mit 
einigen Panzern und Schützen 
kein Problem darstellen. Sinn- 
voll ist es natürlich, die Kaserne 


dort zu erobern und nicht zu 
zerstören. Von nun an werden 
Sie durch Landungstrupps ge- 
nervt, die aus SO und SW kom- 
men. Den SO-Strand können Sie 
stark verminen, was zumindest 
Panzern die Landung unmöglich 
macht. Bei Ihren Kraftwerken 
lohnen sich Tarnbunker gegen 
Luftlandetruppen. Ihre Flak 
richtet sich vor allem nach SW, 
da dort die Insel mit dem 
Hauptlager des Feindes liegt 
und folglich von dort die MIGs 


und Yaks stammen. Sobald Sie 
einigermaßen bei Kasse sind, 
beginnen Sie, reichlich Kano- 
nenboote aufzubauen. Damit 
wird die See von den U-Booten 
gesäubert, und anschließend 
werden im äußersten SO der 
Karte die Kraftwerke des Fein- 
des vernichtet. Nun ist die Tes- 
la-Spule, die den Zugang zum 
Hafen im SW der Feindinsel be- 
wacht, wirkungslos und kann 
ebenfalls durch die Boote zer- 
stört werden, die sich auch um 


re 
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Zur Verteidigung der Basis benötigen Sie unbedingt auch Tarnbun- 
ker, da die Sowjets auch mit Infanterie angreifen. 


heranstürmende Panzer, den U- 
Boot-Stützpunkt und den Bau- 
hof kümmern. Setzen Sie Ihren 
Spion in ein Transportboot und 
landen Sie ihn dort an. Vorsich- 
tig, am Strand entlang, nähert 
er sich dem Tech-Center im SO, 
immer auf die Hunde achtend, 
die Patrouille laufen. Schon ist 
Teil 1 der Mission erfüllt. Säu- 
bern Sie nun den nördlichen Teil 
der See von U-Booten. Im NO 
der Insel werden Sie einen wei- 
teren Strand finden, der sich 
vortrefflich für die anstehende 
Invasion eignet. Gehen Sie fol- 
gendermaßen vor: Bringen Sie 
einen schnellen MTW dort an 
Land, lassen Sie diesen etwas 
auf die Feindpanzer zufahren 
und dann wieder einbooten. Die 
Panzer werden ihm folgen und 
können von den Kanonenboo- 
ten bekämpft werden. Auf diese 
Weise wird schon ein Großteil 
der Streitkräfte eliminiert. Mit 
ca. 10 Panzern, einigen Rak- 
Zeros und Schützen (wegen der 
Hunde!) sollte die weitere Ope- 
ration zumindest einen 
Brückenkopf einbringen, der Ih- 
nen die Landung eines weiteren 
MTWs mit 5 Invasoren ermög- 
licht. Diese schicken Sie zur 
Fahrzeugfabrik im SW Ihres Lan- 


Fairer Kampf: Zerstörer und Hub- 
schrauber verfügen über Raketen. 


dungspunktes. Zumindest im 
Test hat der Feind nach dem 
Verlust dieser Fabrik sofort die 
restlichen Gebäude verkauft. 
Mit etwas Verstärkung sollte es 
nun leicht möglich sein, die 
restlichen Einheiten aufzurei- 
ben. 


Mission 7 
Di“ landen Sie 
im Nordwesten einer 


großen Landmasse. Ihr erstes 
Missionsziel liegt in einem klei- 
nen Camp etwas südlich: die Ra- 
darstation. Sobald Sie Ihren 
Stützpunkt wieder gegen Flieger 
und Panzer abgesichert haben, 
erobern Sie dieses Camp. Vor- 
sicht: Die Kaserne wird vom 
Feind verkauft, sobald Ihre Sta- 


K 


ä 


Den massiven Luftangriffen aus SW begegnen Sie am besten durch 
den Bau einer FlaRak-Stellung und mehreren RAK-Zeros. 


tusanzeige in den roten Bereich 
gerät. Wenn Sie sie erobern 
wollen, geht das nur mit vier In- 
vasoren. Drängen Sie den Feind 
etwas nach Osten zurück, damit 
er nicht mehr an die Mineralfel- 
der heran kann. Von nun an 
bauen Sie hauptsächlich Zerstö- 
rer. Mit einer starken Flotte säu- 
bern Sie wieder die See von U- 
Booten. Die Tesla-Spule am NW- 
Ende des großen Feindcamps 
kann durch sie bekämpft wer- 
den, da so ein Zerstörer schon 
etwas aushält. Zerstören Sie 
nun alles, was an der Küste des 
Feindes in Ihre Reichweite 
gerät. Das eigentliche Missions- 
ziel liegt im äußersten SO und 
besteht aus mehreren U-Boot- 
Werften. Wenn Sie die Tesla- 


f5 


Spule dort ärgert, müssen Sie 
das Feindlager erstürmen, was 
allerdings keine große Heraus- 
forderung darstellen sollte. Die 
Kraftwerke für diese Spule lie- 
gen im SW des Stützpunktes. 


Mission 8 
Hierzu gibt es nicht 
viel zu sagen. Der 


springende Punkt ist, mit der 
Truppe im SO sofort nach NW 
durchzubrechen und dort den 
Bauhof zu errichten, damit die 
Reparaturfunktion für die Ge- 
bäude zur Verfügung steht. Er- 
richten Sie Bunker, verminen 
Sie andauernd die Zugänge, 
bauen Sie Panzer en masse. Zer- 
schießen Sie die Schutzmauer, 
die das Testgebäude umgibt, da 


| 
ua 


Gegen eine solche Flotte von MIGs ist jedes Gebäude wehrlos. Mit den YAKs bekämpfen Sie Infanterie. 
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Auf einen Blick: 


«Mission 9 
«Mission 10 
«Mission 11 


POSSUELTREUELLE ENG 
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der Feind dort gerne Fallschirm- 
Trupps absetzt. Achten Sie auf 
Ihre Energieversorgung, da die 
feindliche Luftwaffe bevorzugt 
Ihre Kraftwerke angreift. Trotz 
der offensichtlichen Hektik ist 
dieses Szenario eines der leich- 
teren, wenn Sie unseren Tips 
Folge leisten. 


Mission 9 

Auch diese Mission 
hat keine besonderen 
Bauen Sie in Ruhe 


Härten, 
Ihren Stützpunkt aus. An sich 
brauchen Sie nur Flak und Rak- 
Zeros gegen spätere Fliegeran- 
griffe. Allerdings sollten Sie ei- 
ne sehr starke Zerstörer-Flottille 


aufbauen, die, neben den U- 
Booten, alles aufs Korn nimmt, 
was im Feuerbereich liegt. 
Durch eine Scheininvasion 
locken Sie den Feind in den Feu- 
erbereich Ihrer Schiffe und zer- 
stören seine Waffenfabrik durch 
Invasoren, sobald er genügend 
geschwächt ist. Nun ist es ganz 
einfach: Spion fährt im BMT 
rein, Kosygin kommt raus, wird 
eingeladen, verfrachtet und fer- 
tig. 


Mission 10 
Nun wird es wieder 
deutlich gemeiner. Sta- 


lin versucht tatsächlich, den 
Krieg durch massiven Einsatz 
seiner Kernwaffen vorzeitig zu 
entscheiden. Klar, daß Sie das 
verhindern müssen. Sie befin- 
den sich im SW der Karte in ei- 
ner Position, die so schlecht 
nicht ist. Sie können nur von N 
und O her angegriffen werden, 
wobei Wald und Hügel Ihr Camp 
so abgrenzen, daß schließlich 
nur drei Zugänge existieren: 
einer im NW, einer im NO und ei- 
ner im 0. Der Feind traktiert Sie 
mit Standard-Angriffen: Den Zu- 
gang im NW attackiert er immer 
mit einem Panzer und einigen 
Infanteristen, den im NO mit 
Flammenwerfern, den im O mit 
Panzern und V2. Außerdem 
schickt er immer wieder mal 
MIGs und Chopper. Also: Im NO 
reichen Kanonenbunker 
und zwei getarnte MG-Bunker 
vollkommen aus. Mit einem Pan- 
zer und einigen Schützen ist 
dieser Zugang mehr als gut gesi- 
chert. Im NO sind zwei getarnte 
Bunker genug; Sie sollten dort 
jedoch auch zwei Flaks postie- 
ren. Nach O hin bauen Sie drei 
Kanonenbunker und stellen ei- 


zwei 


Geschafft! Der letzte Überleben- 
de des Einsatzteams hat den ent- 
scheidenden Computer erreicht, 
womit Stalins Vorhaben, mit 
Atomwaffen eine Entscheidung 
zu erzwingen, vereitelt wäre... 
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Wie erwartet, wird der eiserne Vorhang der Sowjets natürlich sehr 


gut bewacht, ... 


nige Panzer und Rak-Zeros da- 
hinter, die die V2 angreifen, be- 
vor diese auf die Bunker 
schießen. Sie werden sehen, 
daß der Feind auf diese Weise 
keine Chance hat, größeren 
Schaden anzurichten. Das Camp 
wird durch mehrere Flaks und 
Rak-Zeros gegen die Luftangrif- 
fe geschützt. Wichtig ist, bald 
ein Tech-Center zu errichten, 
damit Sie durch den Satelliten 
einen Überblick erhalten. Nun 
sehen Sie, wo die zu infiltrieren- 
de Anlage steht: Im NO, umge- 
ben von Flammentürmen, Tesla- 
Spulen und vielen Einheiten des 
Feindes. Bauen Sie nun ca. 4 
Heliports und kaufen weitere 4 
Hubschrauber dazu. Mit diesen 
zerstören Sie zunächst alle Fla- 
Raks, damit Sie diesbezüglich 
Ruhe haben. Nach der Zer- 
störung des Bauhofes nehmen 
Sie sich noch die Fahrzeugfabrik 
und einige Kraftwerke vor. Nun 
schießen Sie eine Bresche in die 
feindlichen Linien, die vom 0- 
Ausgang Ihres Camps in direkter 
Linie zur Kommandozentrale der 
Sowjets führt. Beseitigen Sie al- 
le Soldaten in diesem Bereich, 
natürlich auch die Hunde. So, 
nun schicken Sie einen Spion 
hin, der das Gebäude infiltriert; 
Sie werden feststellen, daß um 
die Zentrale herum Minen (oder 
was auch immer) verborgen 
sind. Der Spion geht zwar drauf, 
was aber nichts macht. Womög- 
lich haben Sie schon die Mel- 
dung erhalten, daß Stalin die 
Raketen abgeschossen hat. Ab 
dieser Meldung läuft die Zeit: Je 


früher Sie mit Ingenieuren in 
das Kommando-Gebäude ein- 
dringen, desto mehr Zeit haben 
Sie dort, um die Anlagen zu de- 
aktivieren. Sie brauchen, um ei- 
nigermaßen streßfrei Ihrem 
Auftrag nachkommen zu kön- 
nen, mindestens 15 Minuten! 
Also, halten Sie sich nicht mit 
weiteren Gebäuden oder Trup- 
penteilen auf, sobald Sie diese 
Bresche geschlagen haben: Set- 
zen Sie einige Ingenieure in ei- 
nen BMT, fahren diese direkt an 
die Zentrale heran und schicken 
sie hinein. Nun schaltet das 
Spiel um: Sie befinden sich im 
Inneren, verfügen über einen 
großen Schützentrupp, drei In- 


j- 


... was jedoch nichts hilft, wenn Ihre Chopper massiert zum Einsatz 


kommen! 


genieure, einen Mech.-Bot (sehr 
nützlich!) und drei Spione. Wie 
nicht anders zu erwarten, sind 
die vier Computer, die es abzu- 
schalten gilt, in den Ecken des 
Gebäudes untergebracht. Sobald 
Sie alle Ingenieure verloren ha- 
ben, ist das Spiel verloren! Also 
halten Sie die Jungs immer im 
Hintergrund, Die Aufgabe ist an- 
sonsten klar: Die Schützen 
schießen den Weg frei, ein Inge- 
nieur geht an den jeweiligen 
Computer. Sobald er nahe genug 
ist, erhalten Sie eine entspre- 
chende Meldung, Problematisch 
wird nur der Flammenturm im 
NW: Der kann nur von einem In- 
genieur abgeschaltet werden; 


=> 


das Kontrollpult befindet sich 
im NO des Raumes, Achten Sie 
hier auf die Schußfrequenz des 
Turmes; nach mehreren Anläu- 
fen wird es sicher gelingen, den 
Burschen ungegrillt durchzu- 
bringen. Gleich nach der Ab- 
schaltung des letzten Compis 
ist die Mission siegreich been- 
det: Stalin verfügt nun nicht 
mehr über Kernwaffen. Auf nach 
Moskau! 

Mission 11 

Sie befinden sich im 
SW der Karte und kön- 
nen nur von Norden und, über 
einen schmalen Durchgang, von 
Osten her angegriffen werden, 


Rn nn 
Di Sr 
Wenn viele Panzer gegen viele Infanteristen aufgeboten werden können, sollte man sich nicht mit zeit- 
raubenden Schießereien aufhalten, sondern einfach darüberfahren. 
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‚Auf einen Blick: 


« Mission 7 


av 


was jedoch, von einigen Luftan- 
griffen abgesehen, zunächst 
unterbleibt. Bauen Sie Ihre Ba- 
sis also in Ruhe aus und streu- 
en Sie Flaks und Rak-Zeros zwi- 
schen die Gebäude; das reicht 
einstweilen. Sobald der Satellit 
aktiv ist, erschließt sich Ihnen 
die Lage: Im Norden ist ein rela- 
tiv schwaches Camp, das nur 
durch jeweils zwei Teslas und 
Flammentürme gesichert ist. In 
der Mitte des Kanals befindet 
sich eine Insel mit mehreren 
Teslas und einigen FlaRaks. Auf 
der anderen Seite finden Sie ein 
entvölkertes Camp vor, dessen 
andersartige Farbe auf eine 
„Hilfsstreitkraft“ hinweist. Nun, 
mit einigen Choppern ( ca. 6-8) 
ist das Problem im Norden 
schnell gelöst. Erobern Sie dort 
auf jeden Fall den Bauhof. So- 
bald Sie in der Lage sind, dort 
einen Hafen zu errichten, wer- 
den einige Zerstörer erstellt, 
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die, zusammen mit den Chop- 
pern, die nähere Umgebung von 
U-Booten säubern. Einige Inva- 
soren in einem BMT werden, via 
Landungsboot, zu dem anderen 
Camp übergesetzt, nachdem die 
Chopper die Insel im Kanal ge- 
säubert haben. Dort erobern Sie 
ebenfalls den Bauhof (schnell, 
da der Feind nach der Landung 
anfängt, auch dort aktiv zu wer- 
den), bauen eine Fabrik und 
zerstören mit ARI die restlichen 
Gebäude soweit möglich. Inzwi- 
schen durchkämmen die Zerstö- 
rer systematisch den Kanal, im- 
mer in Begleitung der Helikop- 
ter. Sobald das letzte U-Boot 
zerstört wurde, kommen von 
Süden her die Schiffe: einige 
Zerstörer und zwei Kreuzer. 
Wenn der erste Kreuzer das 
Szenario am Nordrand verläßt, 
ist die Schlacht gewonnen. Im 
Test wurde diese Zeit genutzt, 
um mit den Choppern die Kraft- 
werke und die FlaRaks im Nor- 
den des zweiten Feind-Camps zu 
zerstören. Womöglich ist diese 
Aktion für den Ausgang der Mis- 
sion nicht wichtig, geschadet 
hat es auf keinen Fall. Trotz der 
Einfachheit der Mission sollten 
Sie sich beeilen, da die Zeit 
läuft und es dauert, bis Sie das 
letzte U-Boot aufgespürt haben. 


Die Sowjet-Missionen 


Mission 6 
Sie werden während 
des Aufbaus Ihres 


Camps heftig und vor allen Din- 
gen aus nördlicher Richtung an- 
gegriffen. Stellen Sie also si- 
cher, daß dem Konvoi nichts 
passiert, während Sie Ihre Basis 
ausbauen. Sobald Sie genügend 
Kräfte aufgebaut haben, um 
den Verteidigungsring nach 
Norden hin auszudehnen, schaf- 
fen Sie sich ein starkes Yak-Ge- 
schwader an. Mit dessen Hilfe 
dürfte es kein Problem sein, die 
Feindbefestigungen im Norden 
einzunehmen. Die Brücke, über 
die der Konvoi am einfachsten 
die Karte verlassen kann, befin- 
det sich im SW. Solange Sie die 
direkt dort stationierten Kräfte 
des Feindes in Ruhe lassen, wer- 
den diese auch nicht aktiv. Mit 
Ihren Yaks und/oder U-Booten 
können Sie anschließend die 
Feind-Schiffe versenken. Am 
anderen Ufer warten noch eini- 
ge Feindpanzerchen auf Sie, die 


Im Wettlauf mit der Uhr müssen die Gebäude-Missionen absolviert 
werden. Jeder Mausklick muß stimmen, die Zeit ist knapp kalkuliert. 


aber keine große Bedrohung 
mehr darstellen. Schicken Sie 
den Konvoi los, sobald kein 
Feind mehr auf der Karte ist. 


Mission 7 
Eine Gruppe Schützen 
befindet sich bereits im 


Inneren des Reaktors, inmitten 
von gefährlichen Fässern und 
verfolgt von einem starken 
Detachement feindlicher Solda- 
ten. Bewegen Sie die Truppe so- 
fort nach rechts und dann nach 
Süden. Am Ende des Korridors 
lassen Sie dann aus sicherer Di- 
stanz auf das nächste Faß feu- 
ern, und die Verfolger sind Ge- 
schichte. Bewegen Sie den 
Trupp nun nach Westen, Alsbald 
sehen Sie einen großen Raum 
mit sehr vielen Kampfhunden, 
Beseitigen Sie die Wachen, und 
die Hunde gehören Ihnen. Et- 
was nordwestlich von den Hun- 
den befinden sich einige feind- 
liche Schützen in einem Raum, 
die man beseitigen sollte, da sie 


4 
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Wenn Sie einen feindlichen Hubschrauber mit Ihren Choppern angrei- 
fen, solange er am Boden ist, wird er auch bekämpft, wenn er 


abhebt. 


einem sonst später in den 
Rücken fallen. Gehen Sie dabei 
äußerst vorsichtig zu Werke, da 
Sie jeden Hund und jeden Mann 
brauchen werden! Wenn Sie nun 
über die Karte scrollen, finden 
Sie im NW einen Saal mit den 
Ingenieuren, ohne die die Missi- 
on nicht zu erfüllen wäre, Sie 
werden nur von einem Mann be- 
wacht. Bewegen Sie sich mit ei- 
nem oder zwei Soldaten und ei- 
nem Hund nach Westen, aber 
sehr langsam. Wann immer Sie 
ein Faß sehen, feuern Sie dar- 
auf, da dahinter meist einige 
Wachen auf Sie warten. Im letz- 
ten Raum vor dem Saal mit den 
Ingenieuren wartet schließlich 
noch ein weiterer Posten, der 
ebenfalls sehr vorsichtig zu kil- 
len ist. Der letzte Wachhabende 
ist kein Problem; ab jetzt steu- 
ern Sie auch die Ingenieure, 
und ein weiteres Areal wird 


man 


’ . 
u AN 
s i 
TR 
Sobald Sie die FlaRaks bzw. die 
Flak ausgeschaltet haben, kön- 
nen Sie mit Ihren Fluggeräten 
agieren, wie Sie wollen; die Ab- 
wehr durch den Mammut-Tank 
ist nicht annähernd so wirkungs- 
voll wie die einiger Rak-Zeros. 


sichtbar: der Reaktorkern und 
die vier Kühltürme, aber auch 
Tanja mit einigen Schützen da- 
vor! Jetzt wissen Sie, warum Sie 
jeden Hund brauchen werden: 
Die gute Tanja wird durch den 
Umstand, daß sie jetzt vom 
Computer gesteuert wird, sicher 
nicht langsamer. In der Tat ist 
es meist so, daß sie erst vom 
letzten Hund zur Strecke ge- 
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Jetzt gilt’s! Sie brauchen alle Hunde, um Tanja zu beseitigen. 
Rücken Sie danach sofort mit der Infanterie nach. 
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‚Auf einen Blick: 
«Mission 8 
«Mission 9 
«Mission 10 
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bracht wird, was bedeutet, daß 
die verbliebenen Wachen vom 
Rest Ihres Trupps zerstört wer- 
den müssen. Speichern Sie also 
besser ab, bevor Sie den Angriff 
starten! Nun flugs die Ingeni- 
eure zu den Kühltürmen ge- 
bracht und anschließend einen 
vor den Reaktorkern, und diese 
Mission ist überstanden! 


sa, Mission 8 
Sie beginnen mit der 
Errichtung Ihres Camps 


im SO. Bauen Sie nicht zu dicht 
ans Wasser, da sonst andauernd 
Schiffe Ihre Gebäude be- 
schießen werden. Von Norden 
her werden Sie immer wieder 
von Infanterie angegriffen, was 
durch eine Tesla-Spule sehr wir- 
kungsvoll unterbunden wird. Et- 
wa nordnordwestlich befindet 
sich ein kleines Feindcamp, das 
Sie alsbald einnehmen sollten. 
Zerstören Sie ruhig alles, da der 
Bauhof eine Attrappe ist! Die 
Aufklärung ergibt nun, daß sich 
das eigentliche Feindcamp wie- 
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Für beide Seiten gültig und in fast allen Missionen gleich: Eine möglichst große Übermacht aufbauen 
und damit entschlossen vorgehen, und der Feind hat keine Chance! 


der im NW der Insel befindet. 
Ein reiches Mineralfeld ent- 
decken Sie auf einer Halbinsel 
im SW. Also: Sobald das kleine 
Camp vernichtet wurde, ziehen 
Sie sich zurück und bauen Pan- 
zer- und Raketenverbände. Er- 
obern Sie dann die Halbinsel im 
SW und sichern Sie die Furt et- 
was nördlich davon. Eine zweite 
Gruppe von Panzern und V2 be- 
setzen den Durchgang zwischen 
den Bergen, der etwas nord- 


westlich des ehemaligen Camps 
zum Hauptstützpunkt führt. 
Bauen Sie im Süden Ihres La- 
gers noch eine Teslaspule auf, 
da dort immer wieder kleinere 
Trupps anlanden, um Sie zu är- 
gern. Schließlich wird ein drit- 
ter Trupp Panzer und V2 direkt 
nach Norden entsandt, wo das 
Mineralfeld des Feindes liegt, 
welches man sehr leicht vor 
weiteren Zugriffen sichern 
kann. Mittlerweile bauen Sie 
auch einige U-Boote, da der 
Feind viele Schiffe aufgeboten 
hat. Schließlich starten Sie den 
Angriff, indem Sie Ihre drei Ver- 


bände gleichzeitig von drei Sei- 
ten losschlagen lassen. 


Syä Mission 9 
Ihre Aufgabe besteht 
darin, einen sogenann- 


ten Konvoi, der jedoch nur aus 
einem Lastwagen besteht, dar- 
an zu hindern, die Karte zu ver- 
lassen, Gleich zu Beginn werden 
Sie heftig attackiert und müs- 
sen unbedingt darauf achten, 
keine Truppen und Gebäude zu 
verlieren (machbar!). Sofort 
nach dem Angriff entsenden Sie 
einen Mammut-Panzer nach We- 
sten, dem ein Invasor folgt. Sie 


FDEE 
Bauen Sie Panzer und V2s gegen 
die ersten Attacken! 


finden einen Bauhof vor, den 
Sie sturmreif schießen und ein- 
nehmen. Nun haben Sie eine 
zweite Basis und werden außer- 
dem zumindest von Westen her 
nicht mehr angegriffen. Wichtig 
ist diese Maßnahme auch des- 
halb, weil Sie jetzt Spione re- 
krutieren können, die völlig un- 
gefährdet die Aufklärung des 
Terrains beschleunigen. An sich 
haben Sie auch nichts anderes 
zu tun, als Ihre Stützpunkte zu 
verteidigen und heftig aufzu- 
klären. Es ergibt sich folgendes 
Bild: Die Insel kann über fol- 
gende Wege verlassen werden. 
Eine Straße im äußersten Süd- 
westen, eine Straße im Nord- 
osten und zwei Brücken im 
Nordwesten und Nordosten gilt 
es zu blockieren bzw. zu zer- 
stören. Am einfachsten ist dies 
im SW: Lassen Sie einen Trupp 
Fallschirmjäger dort abwerfen 
und postieren Sie diese so, daß 
ein Vorbeikommen unmöglich 
wird. Die Brücken werden von 
den Fallschirmbomben zerstört 
(Mühsam! Immer vorher abspei- 
chern!). Entlang der Südküste 
setzt der Feind immer wieder 
Trupps mit ARI, Panzern und 
Rak-Zeros ab, die bevorzugt Ihr 
neues Camp angreifen. Bauen 
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Bei unseren Testspielen nahm der Transporter immer den Weg über diese Brücke. 


Sie dort also einige Bunker. Wo- 
her der fragliche LKW letztend- 
lich kommt, war trotz extensiver 
Aufklärung nicht herauszufin- 
den. In neun von zehn Fällen 
versuchte er, nach der Spren- 
gung der Brücken die Insel im 
SW zu verlassen, was natürlich 
von den Soldaten dort vereitelt 
wurde. Wenn Sie sich stark ge- 
nug fühlen, können Sie zur Si- 
cherheit das Feindcamp im NO 
zerstören und an dem dortigen 
Ausgang einige Schützen po- 
stieren. Sobald Ihre Luftwaffe 
steht, empfiehlt es sich, die 
durch den Spion aufgeklärten 
Heli-Ports zu vernichten, da Sie 
dann weitgehend in Ruhe gelas- 


sen werden. Sobald dann Ge- 
wehrschüsse zu hören sind, 
war’s das: Der LKW wurde durch 
Ihre Fallschirmjäger zerstört, 
die Mission kann abgehakt wer- 
den! 


Kr Mission 10 
ung Diese Mission ist an 
sich recht einfach, da 
gegen die Feuerkraft der MIGs 
kein Kraut gewachsen ist. Diese 
Flugzeuge tragen demzufolge 
auch die Hauptlast der folgen- 
den Kampfhandlungen. Nach 
dem Kampf, der gleich zu Be- 
ginn des Szenarios stattfindet, 
bringen Sie die Panzer und die 
LKW an den östlichen Rand der 


Karte zurück. Nun warten Sie in 
aller Ruhe, bis das Spionage- 
flugzeug bereit ist. Lassen Sie 
Stück für Stück nach Osten hin 
aufklären. Die wenigen Flaks 
des Feindes werden durch die 
Flugzeuge zerstört. Schon bald 
machen sich zwei Zerstörer be- 
merkbar, die vorsichtshalber 
versenkt werden, da sie sonst 
immer wieder auf die Flugzeuge 
schießen und dieses oder jenes 
zerstören würden. Sehr viele 
Verluste können Sie sich nicht 
leisten, weshalb als nächstes 
die in der Gegend postierten 
Rak-Zeros von den Yaks vernich- 
tet werden. Nun haben die MIGs 
leichtes Spiel, alle Panzer und 


Genauso sollten Sie Ihre Transporter ebechimen bis das Areal gänz- 
lich von den Heerscharen des Feindes befreit ist. 


Diesen Bauhof können Sie mit den Invasoren einnehmen, die Sie 
während des Spiels finden. Notwendig ist das aber nicht! 
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3 Auf einen Blick: 
«Mission 11 


Bunker zu vernichten, während 
sich die Yaks um die Schützen 
kümmern. Sobald das Gelände 
gesäubert ist, fahren Sie mit 
dem Konvoi nach Westen, 
schießen mit den Panzern die 
Mauer kaputt, und schon sind 
Sie weiter. Übrigens: Wenn Sie 
auf dem Weg nach Westen am 
ersten Feindcamp vorbeikom- 
men, erhalten Sie Unterstüt- 
zung von Invasoren. Wenn Sie 
also lieber eine Basis mit allem 
Drum und Dran aufbauen wol- 
len, können Sie das tun; not- 
wendig ist es jedoch nicht. 


sa, Mission 11 
Sie landen sofort am 
nächsten Strand im 


Norden und bauen etwas land- 
einwärts Ihren Stützpunkt aus. 
Der Feind greift von drei Seiten 
an: Von NW und SO mit Lan- 
dungstrupps, die aus Panzern, 
ARI und Schützen bestehen, so- 
wie mit einem Schlachtkreuzer, 
der von außen kommt und im- 
mer wieder im Süden auftaucht, 
um Ihre Gebäude mit wenigen 
Breitseiten zu zerstäuben. Die 
Marine-Einheiten im NO verhal- 
ten sich ruhig, weswegen Ihre 
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DEREN... 


Hier stand einmal die Werft der Alliierten. Jetzt brauchen Sie nur noch aufzuräumen. 


erste U-Boot-Basis am Süd- 
strand entsteht. Zwei Tesla- 
Spulen im SO und NW Ihres 
Camps verhindern schlimmere 
Beschädigungen durch die Lan- 
dungstrupps. So, der Rest ist 
eine Aufgabe für Ihre Luftwaf- 
fe. Bauen Sie ein starkes MIG- 
Geschwader und ein ebenso 
starkes mit Yaks. Mit den Flie- 
gern vernichten Sie dann 
Schritt für Schritt alle Feindan- 
lagen, wobei es wichtig ist, daß 
die Yaks zunächst die Rak-Zeros 
ausschalten und die MIGs 
anschließend die Kraftwerke 
ganz im Norden, Es folgt die 


ESS a 


Marine des Feindes im NO Ihres 
Lagers, damit ohne Umweg der 
Hafen im NO zerstört werden 
kann. Hierzu sollten Sie jedoch 
vorher die dort befindliche Flak 
ausschalten. Zusammen mit den 
U-Booten wird schließlich die 
See von den Feindschiffen be- 
freit. Versuchen Sie keine am- 
phibische Landung zu unter- 
nehmen, Der einzige erreichba- 
re Zugang befindet sich direkt 
gegenüber von Ihrem Camp am 
südlichen Strand der anderen 
Insel. Der Weg zu der einzigen 
Brücke ist jedoch total vermint, 
weshalb auch Mammut-Panzer 


nicht sehr weit kommen wür- 
den. Überdies sprengt der Feind 
diese Brücke sofort. Also; Über- 
lassen Sie es den Fliegern. So- 
bald kein Gebäude mehr steht, 
werden Sie sich wundern, war- 
um die Mission nicht beendet 
werden kann. Aufschluß darü- 
ber erhalten Sie, wenn Sie eini- 
ge Fallschirmjäger im Norden 
abspringen lassen und einzeln 
in die verschiedensten Richtun- 
gen schicken: Es gibt zahlreiche 
getarnte Bunker, die Sie alle 
demolieren müssen, bevor es 
endlich weitergeht. 

Uwe Symanek 


FE 


Mit Ihren Choppern und ein paar U-Booten müssen Sie zunächst das 
ganze Gebiet von feindlichen Schiffen säubern. Inzwischen können 


Sie sich eine große Flotte von MIGs aufbauen. 


u 


Ladengeschäft - Kiel 
24105 Kiel, Knooper Weg 136a 


Tel 0431-578180 


Mo-Frei 10-14 und 15-18 - Sa 10-13 Uhr 
Nur Ladenverkauf, kein Versand !! 


Das neue Jahr fängt gut an!! 


3 Skulls of the Toltecs ADV DV 69,90 
3D Ultra Pinball 2 SIM DV 69,90 
ACE Ventura ADV DV 58,90 
‚Adams Family Pinball SIM * DA 68,90 
AH -64 Longbow Gold SIM * DV 74,90 
Airbus 2 (WIN 95) SIM * DV 72,90 
Alien Trilogy ACT DA 73,90 
Aladin (WIN9S) 3,5" Disk J&R DA 56,90 
American Dream ADV DV 34,90 
Animal SIM DV 79,90 
Armored Fist 2 ACTISTR * DV 84,90 
AT.F. US Gold WIN95 SIM DV 79,90 
Baldies STR MV 68,90 
Baphomets Fluch ADV DV 69,90 
Barbie - Druckstudio DV 49,90 
Battle Cruiser 3000 AD * DA 59,90 
Bedlam STR DA 79,90 
Betrayal in Antara ROL * DA 79,90 
Bleifuß 2 SIM/SPO DA 61,90 
Blood & Magic ACT DA 79,90 
BUG! GES DV 56,90 
Bundesliga Manager Hatrick 3 DV 66,90 
Bundesliga Manager 97 SIM DV 69,90 
Caesar 2 (Win95) SIM A 59,90 
Chessmaster 5000 (Win95) STR DV 69,90 
Civilization 2 SIM DV 7490 
Civil War General STR DV 79,90 
Cluedo STR DVm90 
Colony Wars STR DV 69, 

Comanche 3 SIM + DV 8490 
Command&Conquer SUGA/W95 * DV 88,90 


Command&Conquer 2 Red Alert 


Creatures (Win95) 


Crusader no Regrag. ACT) W 
Cyber Gladhrors Wer 
Daggerfall ROL 

Dark Seed II ADV * 


Das schwarze Auge 3 
Dawn of Darkness 
Daytona USA_SIM 
Deadlock ACT 


Deadly Games Jagged Alllance 2 ACTDV 76,90 


Deadly Tide ACT 
Deathgate ADV 


Sega Rally SPO/ACT 
Diablo ROL 
MAX. ACT 


Deach Rally ACT/SPO 
Der Planer 2 SIM 
Descent to Undermountain STR 
Destiny STR 

Destruction Derby 2 SIM 

Die gr. Schlacht in den Ardennen 
Die gr, Schlacht um Gettysburg 
Die gr. Schlacht um Waterloo 
Die gr. Schlacht um Shiloh * 

Die Siedler 2, Die Römer 
Discworld 2 ADV 

Dominion STR 

Down in the Dumps JÄDV 
Dungeon Keeper R R 
Ecstatica 2 ADV_ AB" 

Enemy Nations Fi Fe 
Evidence ADV, 

FI Grand Prix 2/SIM/SPO 
F22 Lighning 2YSIM 

FIFA Soccer 97 SIM ATK| 
Flight Commander 2 SuM * 
Flight Simulator 6.0. SIM 
Flottenmanöver STR 

Flying Corps 'SIM 

Formular | Manager 96 SIM 
Formel I SIM/SPO * 
FX-Fighter Turbo ACT 
G-Nome ACT _* 

Gene Wars ACTISTR 
Golden Gate Killer ADV 
Grand Prix Manager 2 SIM 
Grid Run ACTIGES_* 
Guts "N Garters ACT/ADV 


Hattrik! WINS _Ikarion SIM * 
Have a NLC.E. Day 

Heart of Darkness J&R " 
Heros of Might und Magic 2 STR 
Hexagon Kartell ADV 

Hind SIM 

Holiday Island SIM 

Hugo 2 GES 

Hugo3 GES 

Hugo 4 GES 

Hunter Hunted_(Win95) 
Hyberblade ACT * 
ke&Fire STR * 
Imperium Galactica ACT/SIM 
Interstate 76 SIM * 

Int Tennis Open (W95) SIM/SPO * 
Iron & Blood ACT * 

Isnogud J&R _* 

Jetfighter 3 SIM 

Jedi Knight ACT/STR 

John Madden Football ‘97 SPO 


ACT * 


DA 69,90 
DA 76,90 
DV 69,90 
DV 74,90 
DV 69,90 


DA 74,90 


Tel: 04344 - 4| 777 


Rauher Berg |, 24217 Schönberg, Fax -41779 
Mo-Frei: 10 - 18 und Sa: 10 - 13 Uhr 
Aktualitäten über BTX: COMSOFT# 


Alfa-Twin 


39,90 


Games Gold 


König der Löwen (WINGS)J&R * DA 56.90 40 Spiele auf I5 CDROI 
piele auf M: Battle Isle, Anstoß, 
Ba N AST BVZ AUGERUESNTERLE USE Alone in che Dark 1-2, Das schwarze Auge | 
Last Blitzkrieg STR * EV 75,90 Joysticks an einen Gameport & 2, Larry 6, MIG 29, Ishar 1-3, Der Clou, 
Last Rites ACT * DV 51,90 Druidenzirkel,, - 7 
Leisure Suit Larry 7 ADV DV 79,90 Zusatz-Missionen, -Sceneries, Level-CD Oldtimer, Der: 
Links LS SPOISIM DA 8990 AH 64 Flashpoint Korea * DNA panar Viktor 
Links Kurs 10 Kurse lieferbar ZUS jeDA 49,90 A.T-F. Nato Fighter DV39,90 Ih Y 
Little Big Adventure 2 ADV * DV 79,90 Civilisation 2 Scenarios DV37,90 Humans | & 2, 
Loadstar ACT/SIM DA 79.90 Command Companion C&C Data DV24.90 1869, Robin- 
MAD TV 2 SIM DV 68,90 Der Planer 2 Missionen DV2490 sons Requiem 
Magic the Gathering (Win95) STR * DV 79.90 Die Siedler 2 Mission-Disk DV29,90 und 20 weitere 
MDK. STR + DA 7990 Eartquake Level DAMDO Sjeichı 
Mechwarrior 2 Mercenaries EV 79,90 Mechwarrior Mission DVaa00 PEIe EN]SE 
Megarace II ACT/SIM DV 55.90 Perfect Grand Prix,Mission f, FIGP2 DV24,90 Fast alle Spiele 
Metal Lords ACT. * DA 79.90 _,Scenariomania Level für Civilisation? DVI4,90 komplett 
Meral Marines STR * 65,90 "per Speed 2 DVI9,90 Deutsch 
Missionforge Cyberstorm STR ‚90 Level für Need for Speed, FIGP2 ec 
Monster Truck Madness ACT/SIM, DV 74,90 Supe} Dead 2, Levelfür c&C2 DVI Nur 39,90 
Monty Python-Ritter der Kokı DV 68,90 auf Tactical Combat DV37.90 “39 
Moto X SPO * Sa 29 Sonlerangabu zn 
Muppets Inside (W9SYMADV * 90 A ösungsbücher 
NaranRacing 2 IM DA 7490 |1!th Hour DV26,90 | |3 skulls ofthe Toltecs 
„ac 3D Lemmings DA19,90 | |7ch Guest oder |Ith Hour je 
NBA Live'97 SPO/SIM ATKW DV 76,90 s A 
Needfor Speed Special Edition DV 79,90 |3D Ultra Pinball DV33,90 | Amon. 
Bnnesis - Wizavdifdventure DV 79/90 [Across the Rhine DV 24,90 A 00 
Net ZonegAGT DV 62,90 |America (Civil War) DA2490 | [Alone in the Dark 1-3 Sammelband 
INHL Hockey 97 DOS/W35 DV 79,90 |[Armored Fist DV 32,90 Azraels Tear 
Power liay Hocker 97 3PO* DV 7990 |Ascendancy & Jagged Alliance DV49,90 | |Baphomets Fluch 
Wh rowerpiy X MV 65,90 [Bundesliga Manager Pro DV19,90 | | Bermuda Syndrame 
. r ling incl. Diskette 
Srlonburger ADV DV 74,90 Er Force By 2 C.8C- Der Tiberlum Konflikt 
ympic Soccer SPO ATK DV 69,90 © & € - Der Ausnahmezustand 
Outpost 2 SM DV 89,90 |Eolonisation DV2490 | [Esper > 
Pandora Akte ADV DV 79,90 |<tusade DV249%0 | |Ereature Shock 
Panzer Dragon ACTISIM Dv 39:90 |Erusader-No Remorse Classic * DV27,90 | |Crusader-No Remorse / Regret je 
I 6 Dv 38:90 |Cyberia DV26,90 | |Daggerfall, Elder Scolls * 
Pe Senna Tann SPO) © DA 39190 [Das schwarze Auge I &2 DV42,90 | |Das schwarze Auge 1,2 oder 3*_je 
Phantasmogeria 2 ADV DA 79,90 |Der Patrizier DV 34,90 Be ums Trank Allance 2 
Pinball Construction Kit SIM DV 65,90 |Der Reeder DV 19,90 | |Der Druidenzirkel 
Pinball Timebomb SIM * Dv 58,90 |Destruction Derby DvaD | |Die Pandora Aktay 
honcas Interactive: ie Fugger h Iscwor! 
Pochhonmnnsameähesifinbuch "DEZE, || Die Stedlar SI Dv2930 | |Eyeofche Beholder a 
Privater 2- The Darkening DV70 In Dane Fade to Black 
Project Paradise ADV * DA 6990 [uns h Frankenstein 
ungeonmaster 2 DV 24,90 
x Ecstatica DV 19,90. Per che m 2 je 
Master ofOrion 2 STR DV 64,90 Eräpiegrmen DV27.90 DIR, 1233 Sammelband 
KKND STR DETEN] FI Grand Prix Inca 1 72 Sarımelband 
a 
Lords of the Realm 2 DV 77,90 (BEA mnE Ihr 1 Sarmalband 
\ Iagged Alliance 
Puppen, Perlen und Pistolen ADV DV 69,90 rg Prix Manager Ken, Alien Virus & Burn Cycle 
Quest for Glory Compilation * lanse King's Quest 1,2,3,4, 6 oder 7 je 


Rally Racing 97 _SIM 

Re Loaded ACT 

Realms of the Haunting ACT 

Red Baron || SIM * 

Return to Jacobs Star SIM * 

Return to Krondor ROL* 

Risiko (Win95) STR 

Road Rash SPO 

Sandwarriors STR 

Schleichfahrt SIM 

Scorched Planet ACT * 

Secrets of the Luxor ADV 

Shattered Steel ACT 

Sherlock Holmes 2 Rose Tatoo 

Shine ADV 

Silent Hunter Patrol Mission 

Sonic PC J&R 

Star Control 3 ROL 

Star Craft STR_* 

Star General STR * 

Star Trek - Academy Quiz 

Star Trek-Borg STRISIM * 

Skin Trek - Warrior Set 

SteellPanther 2_STRISIM * 
STORM, ACT 

SuperEF 2000 SIM 

SWIV 30 sıM 

Syndigite Wars ACT/STR 
empest 2000 ACT * 

TFX ER2000 Spell Edition SIM 
Theme Hospitahy/SIM/* 

Time Commando ACT/STR/ 
Tomb Raider, ADV 
Toonstruck | ADV 
Trophy Bass 24 SIM 
Tunnel BI ACT 
US-Navy Fighten,97 /SIM 

Versailles 1685. ADV 

Virtua Cop ACT| 

Viking - The Strategie of 

Wizardry Gold RÖL 

Warcraft 2 Exclusie Edition STR 

Warhawk STR /# 

Warwind STR 

Wing Commander Kilrachi Saga 

Worms Bundle incl. Mission ACT 
X-Men: CH. ofthe Atom * 
X-Wing vs Tie-Fighter SIM 

’Zork Nemesis (WIN9S) ADV 

Z STR 


ACT * 


Indy Car Racing2 
‚ed Alliance 


Adventure 

Eden 
Master of Magic 
[Might & Magic Triologie 3-5 
Monty Pyth.Complete W. of T. 
Nascar Racing + Track Pack 
Pirates Gold 
Pitfall WIN9S 
Pizza Connection 
Pro Pinball The Web 
Psycho Pinball 
Railroad Tycoon Deluxe 
Rayman 
Shanghai Great Moments 
Shivers 
Simon, the Sorcerer | &2 
Space Quest 6 
Star Trek - Next Generation 


|Lemm 
=. 


Theme Park 
Top Gun 
Transport Tycoon+World Ed. 


Wing Commander 3 
Wing Commander IV 
Woodruft 

X-Wing enhancad 


Computer Börse Essen 

Berliner Sr. 214 
45144 Essen 

Tel:0201-751135 


Unser Angebot können Sie auch direkt in folgenden Laden kaufen, Die Ladenpreite können von den Versandpreisen 


Händler-Anfragen erwünscht 


AST - Multimedia 
Große Paaschburg 17 
25524 Itzehoe 
Tel:04821-600177 


Knights of Xentar 
Lands of Lore | 
Lagend of Kyrandia 1-3 
ighthouse 
Little Big Adventure 
Lucas Arts Classic oder Top Adv 
Maniac Mansion | + 2 
Might & Magie 3,4 oder 5 
Monkey Island | & 2 
Mummy - Tomb of the Pharao 
Myst, Lost Eden & Noctropolis 
Orionburger 
Police Quest 1-4, 
Police Quest SWAT 
Ravenloft | oder 2 -je, 
Rebel Assault |+2 & Privateer 
Riddle of Master Lu 
Sam & Max 
Simon the Sorcerer loder 2 
ace Quest 
Sace Suen 1-5 
Star Trek, Next Generation 
Star Trek I und 2 
Stonekeep 
System Shock 
'erra Nova 
The Ripper 
Time Commando 
Time Gate | Knights Chase 
Torin's Passage 
Ultima 3-6 Sammelband 
Ultima 7 Teil 1&2+Forge 
Ultima 8-Pagan 
Ultima Underworld 10.2 je 
Warcraft 2 oder Mission je 
Warhammer 
Wingeommander 3 0.4 je 
Wizardry, 6 und 7 
Woodruff and the Schnibble of A. 


Zak Mc Kracken 

Supersammelband: Die Siedler 2, Afterlive, 
Caesar 2, Civilisation 2, Conquest of the 
New World und Die Függer 


ie 


ie 


Mobiler Support Service 
Ostmarkstr. 5 
46117 Oberhausen 
Tel: 0208-81 1009 


Comsoft - Kiel 
Knooper Weg 136a 
24105 Kiel 
Tel; 0431-578180 


[Wir liefern per Nachnahm 
sendungen rur gegen Vorkasse (Euroscheck zzgl. 20,-DM Ver 
‚ndkosten). Versandkosten, DM, Post-NN 10-DM 


Weitere Programme, Lösungsbücher, Hardware 
und Neuheiten auf Anfrage 
Wir führen auch Importversionen. 


ollenspiel, SArt-Sam 
rt. ATK- Alfa Ta 
he iefarbar 


in. STR-Strategie 
Bei Aneigenschluß] 


‚chnahmegebühr, Vorkasse «DM Sicherheitverpackung (+ 
3,50DM).Ab 250,- DM & Versandkastenfrel, Preise) 
Ieiten unter Vorbehalt. Versionsanderungen vorbehalten 


DOWN IN THE DUMPS 


‚Auf einen Blick: 


AM» The Blub, The Rat 
I) M Teil 1 - Die Ratte 
« Teil 2 - Mr. Bad Guy 
* The Hypnotic 
Machine 


2 » Just for Fun 


THE 


Sie können sich nicht vorstellen, über eine 
Müllhalde zu spazieren und verstreut herum- 
liegende Teile eines defekten Raumschiffes 
zu suchen? Mit den Blubs können Sie testen, 
ob Ihnen diese Art der Freizeitgestaltung 
Spaß macht. Glauben Sie es nur - Sie werden 
den Müll lieben. von Andrea von der Ohe 


The Blub, The Rat ... 


Teil 1 - Die Ratte 


Vorbereitung 


Das Ziel 
Sohn Blub muß versuchen, der 
flinken Ratte das Stück Rohr weg- 
zunehmen, das er für ein Teil des 
kaputten Raumschiffs hält. 


Benötigte Gegenstände 


BER 


Die Flasche rechts neben dem 
Gewicht holen. 


PC ACTION 2/37 


DOWN IN 


DUMPS 


Die Lösung 


B: Die Flasche in das eine Loch 
stecken und Furz in das andere 
schicken. Video 


A: Den Käse neben das Gewicht 
legen, das Seil an das Gewicht 
binden, dann an der Schaltta- 
fel „Zeitlupe“ einschalten und 
am Seil ziehen. Video 


Teil 2 - Mr. Bad Guy 


Das Ziel 


Der Punk muß k. o. gesetzt werden, damit Sohn Blub das 
besagte Stück Rohr aus seiner Tasche nehmen kann. 


Benötigte Gegenstände 


Blaue Pillen 


Bunte Pillen Programmheft 


Down IN THE DUMPS 


Vorbereitung 


The Hypnotic Machine 


An der Panflöte das Schild In der Höhle mit dem Punk ET 
wegnehmen. sprechen, dann den Stift und 
den Fingerhut mitnehmen. 


132 
Das Ziel 
Frau Blub muß vier Teile zum Bau eines Flugkörpers beschaffen, mit 
dem sie die Hypnosemaschine verfolgen und zerstören kann. 


Benötigte Gegenstände 


Auf der Müllhalde die bunten und In der Flasche den Fingerhut mit 
blauen Pillen sowie das TV-Pro- Whisky füllen und rauskrabbeln. 
gramm einsammeln, danach das 

Spielzeug anklicken. 


Vorhang 


Die Lösung 


oO | JUST 
ji FOR Fun 


Fahrradrahmen Eisstiel 
Teil1 Roboterpuppe Nebelhorn 
- Werfen Sie doch mal die 
Zigarettenkippe oder Teer und Vorbereitung 


Federn in das Rattenloch. 

- Spielen Sie Pan-Flöte. Wenn 
der Punk kommt, kippen Sie 

A:Am Joghurtbecher mit dem ihm den Honigtopf über den 

Stift das Schild beschriften Kopf. 

und aufstellen, die blauen Pil- 

len in den Fingerhut füllen und Teil 2 

dem Punk das Gebräu geben - - Wünschen Sie sich vom 

damit ist der Punk k.o.; die Flaschengeist eine Verschöne- 

bunten Pillen in den Fingerhut rung des Vaters. 

füllen - der Punk wird schläf- - Malen Sie im 3. Stock die Wand 
fig. Savegame mit Farbe aus dem Keller und 

Pinsel aus Opas Arbeitszimmer 

an, Nebelhorn blasen, in Truhe 

verstecken. Video 

- Seifen Sie den Boden im 2. 
Stock mit Seife ein, dann das 
Nebelhorn blasen. 

- Draußen läßt sich Oma für 
kurze Zeit ganz beseitigen: 
Entweder die Kracher an Oma 
festbinden, dann anzünden, 
oder den Fönstecker einstöp- 
seln, Nebelhorn blasen und 
dann den Fön anschalten. 

- Video 


2) Aus der Küche das 
Speiseöl holen. 


B: Zur Hütte hochgehen und im 
Programmheft die einschlä- 
fernden Sendungen markieren, 
danach die Sendungen abspie- 
len. Video Galaxie teilnehmen zu dürfen. Savegame EM 


3) An der Lampe reiben und den 4) Spielen und einmal gewinnen - 
Geist bitten, an der Glücks- der Gewinn ist das Nebelhorn. 


PC ACTION 2/97 


ISPIELET! 2jDown IN THE DUmMPS 
The Abominable Robin Blub 


M » The Abominable 
Robin Blub 
« Bug-Report 


2) Den Eisstiel hinterm Haus 
holen. 


4) Im 2. Stock die Roboterpuppe 
in die Badewanne stellen, den 
Vorhang schließen, den Was- 
serhahn aufdrehen, dann das 
Nebelhorn blasen und schnell 
im Wäschekorb verstecken. 


[0] 


ıl 


Die Lösung 


1) Das Speiseöl auf den Salat 
gießen, damit die Biker aus- 
rutschen, dann den Fahrrad- 
rahmen und die Maulwürfe 
mitnehmen. 


3) Den Vorhang vom Fenster 
abnehmen. 


5) Opa Fahrradrahmen, Eisstiel, 
Vorhang und Maulwürfe geben. 
Savegame 


BUG -REPORT 


Im gesamten Spiel sind leider einige Grafikbugs vorhanden, 
die extrem im 5. Teil auftreten, wenn Sie nicht genau die kor- 
rekte Lösungsfolge einhalten - wer kann das schon. Durch 


Betätigen der Space-Taste lassen sich Aktionen erzwingen, die eigent- 
lich vom Spielablauf her noch gar nicht vorgesehen sind - und schon ha- 
ben Sie doppelte Charaktere oder gar keine mehr. Auch beim Sound gab 
es die unterschiedlichsten Resultate. Auf einigen Testrechnern lief 
während des Spiels Hintergrundmusik, auf anderen nur sekundenweise, 


und das bei gleicher Rechneraus- 
stattung und -konfiguration. So 
sollten Sie auch genau überlegen, 
welche Treiber unbedingt mitgela- 
den werden müssen, denn z. B. mit 
dem Treiber der kabellosen Logi- 
tech-Maus ist ein flüssiges Spiel 
unmöglich. Ein Anruf bei Bomico 
brachte dann Gewißheit: Die Pro- 
bleme seien bekannt, man arbeite 
schon an einem Update. Dieses 
werden Sie so bald wie möglich auf 
unserer Cover-CD finden. 


Vater Blub legt eine Diskette in 
den Bordcomputer - und schon 
ist er doppelt vorhanden, weil 
diese Aktion noch nicht „an der 
Reihe“ war. 


PC ACTION 2/91 


Das Ziel 


Vater Blub muß König Richard befreien und den Sheriff besiegen, um 
das Päckchen mit dem fehlenden Raumschiffteil zu bekommen. 


Benötigte Gegenstände 

Angel 
Zuckerwatte 

Schlittschuhe 


Vorbereitung 


2) Die Angel aus dem Era holen, 
mit dem Weihnachtsmann 
reden. 


EiE9 


Porträt Fliegenaugen 


Mantel 


3) Mit der Angel die Maulwürfe 
fangen, dann die Schlittschuhe 
anziehen. 


DIE ÖFF ENTL LICHEN 
VERKEHRSMITTEL PRIM 
SIND - 


DAS PROBLEM BEI 
PAUSCHALREISEN IST, ... 


UNDD DIE EINHEIMISCHEN 2 . UND DAS ESSEN IST 
NUR ‘RUMHÄNGEN. BEKOMMT MAN SCHLECHT. 
KOPFSCHMERZEN N 


DU LÄSST DEINE MAGIE 
HEISSE BRAUT, SPIELEN, 


BIS IHR VATER AUFTAUCHT, MIT EINEM ALTEN FREUND ! 
“Ausgezeichnete Grafik ... hochwertige Synchronisation ... Referenzklasse-Puzzles ... 


da können sich viele Adventures eine Scheibe davon abschneiden.” 
PC Games 12/96, 83 % Gesamtwertung 


es DISCWORLDI 


http://www.psygnosis.com 
Lesen Sie die Scheibenwelt-Bücher aus dern Goldmann-Verlag -"Rollende Steine” von Terry Pratchett jetzt im Buchhandel 
Psygnosis and Ihe Psygnosis logo are trade marks ol Psygnosis Lit}. iD 1996 Perfect Entertainment Lid 


Any and all original and/or distinctive characters, features Iikenesses and elements appearing In Ina Disoworld series on which this product is based are trademarks and © Terry and Lynna Praichelt 
Diseworld” Is a trademark registered by Terry David Jahn Pratchelt. 


Down IN THE DUMPS 


Auf einen Blick: Die Lösung 


2» Fragen und 
Antworten 
* The Bum 
« Teil 1- Auf den 
Kopf gelangen 


» Teil 2 - Auf dem 


1) In der Höhle mit König Richard 
reden und die richtige Melodie 
auf den Drüsen nachspielen: 
5-3-1-4-2, 


4) In der Folterkammer den 3, 
Hebel betätigen und den sich 
nun öffnenden Gang betreten. 


5) Von Lady Marianne küssen las- 
sen und durch das Fenster 
schnell verschwinden 


43) Um aus den Ketten herauszu- 
kommen, am Seil ziehen und 
die Streckbank wünschen, 
noch einmal wiederholen - 
Vater Blub ist nun so groß, 
daß er an die Kettenschlüssel 
herankommt. 


FRAGEN UND ANTWORTEN 


O 
Wieso hängt sich mein Rechner immer auf? 
Auf diese Frage wußte auch bei Bomico niemand eine Ant- 
wort, denn diese Abstürze sind völlig unabhängig von der 
Rechnerkonfiguration. Es wurde versprochen, schnellstens ein Update 
zur Verfügung zu stellen. 


Wie kann ich in Teil 4 und 5 Gegenstände einem anderen Charakter zu- 
spielen? 

Nehmen Sie den Gegenstand auf und klicken Sie ihn in der Statusleiste 
auf den Charakter, der ihn erhalten soll. 


Ich habe in Teil 2 die Oma aus dem Haus geschafft, bevor ich alle vier 
Flugteile hatte. Jetzt fällt sie auf den Trick nicht mehr rein. 

Manchmal merkt sich Oma, womit sie reingelegt worden ist. Nehmen 
Sie eine der anderen genannten Möglichkeiten, 


Egal, wie oft ich in Teil 4 dem Läusebaby ein Spielzeug zeige, es 
kommt nicht mit. 

Sie müssen im Gespräch mit der Läusemutter ihr versprechen, daß Sie 
ihr das Baby zurückbringen. Scrollen Sie dafür den Antwortkatalog 


Bel ganz nach unten. 


dort an der Brücke Little John 
besiegen - immer in die entge- 
gengesetzte Richtung zu Little 
John laufen. Video Savegame 


6) Mit dem Schlüssel die Truhe 
öffnen. 


Im Videomenü legen Sie eine Kas- 
sette in den Rekorder und können 
so Spielabschnitte aufnehmen 
und später wieder abspielen. 


- Er 
ae an 


= j 
Über diesen Screen können Sie 
die Spieloptionen anwählen und 


einen Spielabschnitt starten bzw. 


fortführen. 


PC ACTION 2/97 


} 


3) Mit König Richard reden, da- 
nach aus der Truhe erst die 
Fliegenaugen, dann das Por- 
trät nehmen und in den Ge- 
heimgang gehen. 


7) Wieder zum See und ins Iglu 
gehen, dort den Mantel vom 
Weihnachtsmann holen, 


8) Zuckerwatte kaufen und für das 
Turnier einschreiben lassen. 


9) Versuchen, das Schneemann- 
Wettbauen zu gewinnen - Kö- 
nig Richard muß (wie abgebil- 
det) zusammengesetzt werden. 
Savegame 


The Bum 
Teil 1 - Auf den Kopf gelangen 


Benötigte Gegenstände 


Das Ziel 
Sohn und Tocher müssen vom Bo- 
den auf den Kopf des Tramps ge- 
langen. 


Luftballon 


Vorbereitung Die Lösung 


1) Dem Bad Guy das Puppenkleid 
anziehen, mit Hubert sprechen 
und ihn einstecken, dann am 
Vogel festhalten. 


1) Mädchen: das Poster aufheben. 


2) Auf dem Baum Hubert an die 
Garnrolle binden und ihn als 
Enterhaken auf den Kopf des 
Tramps werfen. Video. Auf 
dem Kopf den Luftballon und 
das Poster dem Jungen ins In- 
ventar klicken. 


2) In die Tasche kriechen und von 
dort die Garnrolle mitnehmen. 


Furz das Poster zeigen, ihm 
den Luftballon zum Aufblasen 
geben und dann mit dem Bal- 
lon auf den Kopf fliegen. Video 


3) Den Luftballon aufheben. 


Down IN THE DUMPS 


Teil 2 - Auf dem zu: 


Benötigte Gegenstände 


2 


Basketball 
Rassel 


Das Ziel 

Beide Kinder müssen die Omis da- 
zu bringen, ein Seil zu flechten, 
um damit zum Ohr des Tramps zu 
gelangen. (Savegame) 


Anlage Kassette 


Die Lösung 


Se 


3) Die Blattlaus mit 
dem Basketball 
außer Gefecht set- 
zen, ins Haus ge- 
hen, mit der Läuse- 
mutter reden und 
ihr versprechen, 
ihr Baby zurückzu- 
bringen. 
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1) Mädchen: die Ras- 
sel aufheben. 


2) Den Basketball 
holen. 


4) In die Bar gehen 
und dem Läuseba- 
by dreimal 
Rassel zeigen. 


5) Von der Läusemut- 
ter als Belohnung 
eine Kassette mit 
Schnulzenliedern 
wählen, die Kasset- 
te dem Jungen ins 
Inventar klicken. 


6) Junge: in die Bar 
gehen und die Kas- 
sette abspielen. 


die 


7) Nach dem Krawall 
die Anlage mitneh- 
men. 


Jimmys Behausüng 
liegt im Dorf etwas 
versteckt. 


Pe 

9) Zu den Omis ge- 
hen, das Mädchen 
aktivieren und 
ebenfalls herho- 
len, dann mit den 
Omis reden. 


8)Nacheinander zu 
allen vier Musikern 
gehen und ihnen 
die Anlage zeigen. 


11) Sohn und Tochter 


zum Ohr bringen 
und am Seil run- 


10) Sohn und Tocher 
zum Konzertplatz 
gehen lassen; 
Junge: Kaugummi 
kauen (Kaugummi 
auf Mädchen 


12) Dem Mädchen die 
Buzzerhand ins 
Inventar klicken; 
Mädchen: mit Bu- 
zzerhand Bad Guy 


klicken), die Anla- verscheuchen, 
ge Elvis zeigen, terrutschen. durch das Loch 
mit Elvis reden. Savegame krabbeln. 
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Eaz=sEaızajpoun ın THE DUmMPS 


Vorbereitung o |DIE LEBENDE KANONENKUGEL 


Das Mädchen kann 
auch auf den Kopf ge- 


schossen werden: 


* Happy End 

» Die Blubs Online 

» Die lebende 
Kanonenkugel 

* Glücks-Galaxie 


Mädchen: in den Kanonentrichter 
klettern, Junge: am großen Blatt 
links ziehen, den Bad Guy mit der 
Buzzerhand verjagen, die Lunte 
mit den Streichhölzern anzünden. 
Video 


er 

b DE Fe EB! 
Gepäckraum: Frau Blub ersetzt 
Furz, 


oO | SLÜCKS- 
1 GALAXIE 


Damit das Gewinnen nicht allzu 
mühsam ist, hier die Antworten 
der einzelnen Planeten beim 1. 
und 2. Besuch 


Das Ziel Maschinenraum: Sohn und Toch- Planet 1.Mal 2. Mal 
are n ter nacheinander aktivieren und "Im 
Damit. die Blubs nach Hause flie- Warteraum: Furz ersetzt Sohn, herholen, beide ersetzen Oma. Handel 3 1 
gen können, müssen alle Lecksim furz aktivieren, Furz ersetzt Eerlen = 3 
Raumschiff repariert werden. Tochter. Video " 
E Ökologie 3 1 
Benötigte Gegenstände Kunst 2a 3 
Verschmutzung 2 1 
Jäger 3 2 
Bürokraten all 2 
Gangs 3 2 
Holo-TV Schlauch 2 ee i 5 
\ sychiatrie 
Kan x 


Maschinenraum: Vater ersetzt 
Opa, Schlauch mitnehmen. 


Hocker Cockpit: Oma ersetzt Vater. Savegame 
r Die Lösung 
Pudding a 
— 
04 
Peitsche 
Ph 


jenä, DIE BLUBS 
info, ONLINE 
Zwischenlandung - 
die Blubs im Netz 
CompuServe: 

GO Gamers , GO Deuspiel 

- Tips & Tricks von Usern 

ID 101636,1650 (Andrea) 
Internet: 
http: 
- Demos, E-Mail Hersteller 
Phone: 

Bomico 0 61 07 / 9 45-145 
- technische Hilfe, Tips, 
Mo - Fr 15 - 18 Uhr 

BBS: 


Warteraum: den Schlauch in das Wasserloch stecken, anschließend das 
Loch mit einem Pudding abdichten; einen weiteren Pudding mitnehmen. 


Gepäckraum; mit dem Holo-TV Ban En De er 
134] N er Frau Blub ersetzen; den Hocker Maschinenraum: mit Pudding Leck in Gasleitung abdichten, an- 
ps, Jatches, \peales 2 und die Peitsche mitnehmen. schließend mit Peitsche und Hocker das Feuer in den Ofen zurücktreiben. 
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CD-ROM CD-ROM 
3D Ultra Pinball 2 DA 5999 Discworld 2 
Ace Ventura DV 57,99 Downit.Damps 


‚Age of Rifles DV»69,99  DragonLore 2 
AH-64 Longbow DV 79,99 Dungeon Keeper 
AH-64Missiondisk DV 44,99 F22 Lightning 2 


‚Alien Trilogy DV 7499 FifaSoccer 97 

‚Amber DV x74,99 Fi Autorennen 

‚Amok DA 69,99 Fi Manager 2 

Area 51 DAx69,99  Flottenmanöver Deutsche 


‚Armored Fist2 DV IV. Flugsimulator 6.0/MS } Version 
‚Assasin 2015 Flying Corps 

A.TF Mission -CD \ Formula One Gr. Prix 2DV 79,99 

Azarel Tears Gene Wars DV 989 

Baphomets Fluch Gigapack 1 DV 74,99 


(02 81) 9 52 98-0 
(02 81) 9 52 98-10 


Battle Isle 3 DV 3999 Grand Prix Manager 2 DV 84,99 
Bedlam DA 6999 GridRun DV59,9 
BetrayalinAntara DAX749 

Birthright DV 7499 Have aNice Day DV IM. 
BlamMaschinehead DV 69,99 Heart ofDarkness DV»B499 
Bleituß 2 DV 54,99 Heroes 0.M & Magic 2 DV I.V. 
Blood & Magic DV 79,99 Hind-Kampfhubschr DV 69,99 
Blue Ice DV »69,99 Holiday Island DV 69,99 
Bot Soccer DV 54,99 Hugo4 DV 599 
Bug DV 4999 Hunter Hunted DV 69,99 
Bundesliga Manager 97 DV 64,99 Imperium Galactica DV x89,99 
Ceasar2/Wind.95 DV 549 Iron & Blood DV7499 


Deutsche 


Deutsche 


Civilization 2 DV 69% IronMan DA 6499 
Civilization DATA DV 39,99 Jagged Alliance 2 DV 7499 
Civil War General DV 7999 KKND DV iv. 

Cluedo DV 6999  Krazylvan DV x69,99 
Comanche 3.0 DVx7999 Larry7 DV 79,99 
Command & Conquer 1DV 69,99 Lighthouse DV 799 
Comm. &Cong. Data DV 2499 LordsofRealms2 DV 79,99 
Comm. & Conquer2 DV 84,99 Lost Vikings 2 DV 69,99 
Crealures DV 64,99 MadTV2 DV 69,99 
CrusaderNoRegret DV 5999 Magicthe Gathering DV 79,99 
Daggerfall DV 69,99 Manhatten DV»749 
Das Hexagon Kartell DV 69,99 Master ofAntares DVOBAO 
Das schwarze Auge3 DV 29,99 


Preisliste 
anfordern! Am Spaltman 
kostenlos U. estellen ode: 
unverbindlich. Öffnungszeiten: 
Mo-Fr 9.30-18.30 
9.30-14.00 


Flying Corps 


Version 7 


EL} 
Versin om 9, 


Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen 


Monster Truck/Madn. DA 7499 


Nascar Racing 2 
NBA Jam extreme 
NBA Live 97 


Need for Speed Edition 


Nemesis 

NHL Hockey 97 
‚Orionburger 
Pandora Akte 
‚Panzer Dragoon 


PC-Games Cheater 2 


Phantasmagoria 2 
Power FI 


DA 
DA 
Dv 
DV 


77,99 
99 
749 
79,99 


DV 74,99 


Dv 
Dv 
DV 
Dv 


74,99 
69,99 
74,99 
69,99 


DV y2499 


DA 
DA 


74,99 
IM 


Privateer 2/Darkening DV 79,99 
DV 6989 


Puppen, Perlen und... 


Rallay Racing’ 97 
RAMA. 
Re-Loaded 


DV 
Dv 
Dv 


699 
79,99 
59,99 


Realms olthe HaunlingDV 79,99 


Risiko 
Road Rashı 
STOR.M 
Schleichfahrt 
Deutsche Saga Rallay 
Anleitung Sherlock Holmes 2 
Shine 
Silent Hunter 
Silent Hunter Data 
‚Sim Copter 
‚Sonic 
Star General 
Star Trek Academy 
Steel Panther 2 
Swiv3D 
Syndicate 2/Wars 


Dv 
Dv 
DV 
Dv 


69,99 
99 
59% 

69,99 


DV 69,99 


DV 
DV 
DV 
DV 


7,9 
749 
6989 
239 


TEX. 2000+MissionCD DV 79,9 
TFX. 2000 Mission CD DV 34,99 
DA X79,99 


The Crow 
TheDig 
Time Commando 
Time Laps 
Tomb Raider 
StarGeneral | Inu 
Deutsche 99 | TunnelB1 
Version Virtua Cop 
Wagnes of War 
TOMB War Wind 
RAIDER Warcraft 2 Data 
Deutsche ” 
Version om @fb, Wizardy Gold 
—= Worms Data 
Privateer 2 Worms +Data 
Darkening Yahtzee 
Zorck Nemesis 


Deutsche 
Version 


Warcraft 2+Data/Edit 


DV 
DV 
DV 
Dv 
Dv 
Dv 
DA 


Dv 
DV 
DV 


48 
749 
69,99 
64,99 
69,99 
79,99 
74,9 
IM 
69,99 
249 
799 


DA 69,99 


DV 
DV 
DV 
DV 
DV 


49 
99 
989 
749 
78 


Angebote solange 


Vorrat reicht 


30 Ultra Pinball 
Across the Rhine 
‚Albion 

‚Amerika 

Battle Bugs 

Battle Isle 1 + Data 
Betrayal at Krondor 


Bundesl. Manager 2.0 


Carrier Strike Force 
‚Christoph Columbus 
Civilization 1 


DA 
DV 


DISCWORLD IT 


note Grafik. hochwortige 


n...(PC Games 83% 


Deutsche 
Version 


Weitere Angebote: 
IndyCarRacing2 DA 4 
Lamy6 DVX19,99 
LostEden DV 1999 
Nascar Rac.+Track Pa.DA 14,9 
Outpost 1,5 DV 249 
Pirates Gold DV 249 
Pitfall DV 299 
Pizza Connection DV 199 
Police Quest 4 DV 199 
ProPinballineWeb DA 299 
Rüsselsheim DV 1999 
‚Shanghai Gr. Moments DV 249 
‚Shivers DVI 
Simon the Sorcerer2 DV 2999 
Space Quest 6 DV24,99 
Star Trek 1 DV 249 
Star Trek 2 DV 249 
Star Trek 3/Next Gen. DV 399 
Tit-Flipper DV 1999 
UFO. DV 2499 
US.NawFighter DV 29989 
Vollgas DV 299 
Warcraft 1 DA 249 
Wing Commander3 DV 3499 
X-Wing Comp. DV 98 


Wir führen auch 


PLAY- 


Zubehör 

‚Alfa Twin Umschaltbox 78 
Microsoft Sidewinder 

GamePad os 
Gravis Joystick AnalogPro 49.99 
Gravis Game Pad Pro 549 
Gravis Joyst.Blackhawk 59,99 
Gravis Gripp Pad System 

enthält: 4-Player Game 
Interface und 2 Pads 

mi je 8Bufton 

‚deutsch 169,9 
Gravis Gripp Pads / 

2 Pads je 8 Button 599 
Logitech Joyst. Warrior 129,9 
Wingman Light Joystick 49.99 
Orig. Soundblaster 32P&P 219,99 


Geschenktips! 


Thrustmaster 
Lenkrad T2 
incl. Gas u.Bremse 21 


Thrustmaster Grand 
Prix 1-Lenkrad 
preiswerte Variante des 
Formula T2 - Die Fußpedale 


werden durch zwei Hebel am 


Lenkrad ersetzt! 16 


Händleranfragen Coon N A ie haben Probleme mit der 
. Y Installation Ihrer Software? Kein 
1 Cyberia 1 DV 249 
erwünscht! Dee DA 240g Problem, denn wirlassen 
Dar Resch DV 1909 UNSERE KUNDEN nichtim Regen 
Dungeon Master 2 DV 2489 stehen! Insider wissen, bei 
LIT En DM 
DestrutionDerhy2 DV 69.09 Mechwanior&/Mechen.DV 798 a 02 nach FrankKlkrfranen. 
Diablo Da 50,00 Mogafama2 Ku ober? DV 1aag Prbieren Siees dach einfach 
Die Fugger 2 V 4999 MissionForge Cyberstorm! \ \ mal aus, 
IIBSlalen Zu... UV:SAIDD. 1Monacon IN Ehe hoch je Hr Hotline 0281-952 98-0 
Die Siedler 2 Miss. CDDV 29,99 Monster Truck DV99 Ne, Dycatm IEB 1moo LM 


STATION 
und Zubehör! 


sw) 


9,99 


9,99 


Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebühr 


Versandbedingungen: Ab DM 200,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket 
Für bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! 


DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch 


V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 
Für Druckfehler keine Haftung! Irrtümer u. Änderungen vorbehalten! 


REALMS OF THE HAUNTING 


Auf einen Blick: 


* Die Gegner 
» Die Waffen 
* Der Anfang 
» Das Haus 


THE HAUNMTING 


Seit dem ersten Teil von Alone in the Dark spielte sich kein Ac- 
tion-Adventure mehr so gruselig wie Realms of the Haunting. Die 
explosive Mischung aus 3D-Action, kniffligen Puzzles und einer 
riesigen Spielewelt läßt dem Maus-Jongleur vor dem Bildschirm 
einen Schauer nach dem anderen über den Rücken laufen. Damit 
Sie nicht völlig unvorbereitet ins Horror-Spektakel gehen, haben 
wir die drei CD-ROMs für Sie durchgespielt. 


Dieser rote Wächter läßt Sie nur 
vorbei, wenn Sie ihm den gleich- 
farbigen Kristall aushändigen. 
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Gleich zu Beginn des Spiels müs- 
sen Sie unbedingt die Pistole 
mitnehmen und das Fax lesen. 


Die Gegner - Kampfstrategien 

Gegner gibt es massenweise in 
ROTH. Einer ist gruseliger und 
härter zu bezwingen als der ande- 
re. Ziemlich zu Beginn des Spiels 
werden Sie mit den dumpfen 
Schwertschwingern Bekannt- 
schaft machen. Haben Sie hier ir- 
gendeine Schußwaffe, machen 
Sie diesen schnell den Garaus. 
Wichtig hierbei: Halten Sie die 
Monster auf Distanz, so daß kein 
Schwerthieb ins Schwarze trifft. 
Maximal drei Pistolenschüsse, 
und die Monster lösen sich in 
nichts auf. Wesentlich härtere 
Brocken sind die automatisierten 
Monster, die Sie auf dem Weg zum 
Schrein antreffen. Sie sind rie- 
sengroß und können einige 
Schüsse aushalten. Hier sollten 
Sie auf jeden Fall mit der Shotgun 
zu Werke gehen. Auch hier gilt es, 
die Monster auf Distanz zu hal- 
ten. Diese ersten beiden Monster- 


arten sind recht dumm und wer- 
den Sie nicht sehen, wenn Sie 
sich hinter einem Felsvorsprung 
verstecken. Gerade die Automa- 
ten laufen nur vorgegebene 
Strecken. Also einfach in die Tür 


vor ihrem „Hauptquartier“ stellen 
und jedesmal, wenn einer vorbei- 
kommt, schießen. Besonders 


hartnäckige Gegner sind die axt- 
schwingenden Skelette. Sie sind 
nicht nur beinahe so schnell wie 
der Spieler, sondern nahezu un- 
verwüstlich. Zwar sacken sie nach 
einem oder zwei Treffern in sich 
zusammen, stehen nach kurzer 
Zeit aber wieder auf. Hier sollten 
Sie einfach versuchen davonzu- 
laufen. Im Laufe des Spiels kom- 
men Sie an unzähligen Monstern 
vorbei, doch sei es ein Flugsauri- 
er, ein schwertschwingender Mi- 
notaurus, eine zweiköpfige Was- 
serschlange oder eine Mischung 
aus Bär und Büffel, die Kampf- 
strategien sind immer dieselben: 
Viel umherlaufen, um nicht ge- 
schnappt zu werden und immer 
wieder versuchen, aus der Distanz 
auf die Monster zu feuern. Das 
Handling der Maus ist das größte 
Problem beim Schießen. Wenn 
sich der Zeiger rot färbt, haben 
Sie das Ziel - laut Handbuch - im 
Visier, doch leider ballern Sie bis- 


REALMS OF THE HAUNTING 


Färbt sich der obere Teil des Cursors rot, darf geschossen 


werden 


weilen meilenweit vorbei. Am si- 
chersten ist es, wenn Ihre Waffe 
geradewegs auf das Opfer zielt - 
egal, was der Mauszeiger sagt. 


Die Waffen 

An Waffen mangelt es im Spiel 
nicht. Sie starten im Haus mit 
ihren Händen, doch keine Angst, 
bevor Sie einen ersten Gegner 
treffen, haben Sie bereits eine 
Kanone. Die finden Sie auf dem 
Gehen 
Sie zu Beginn sorgfältig mit der 
Munition um, später finden Sie an 
fast jeder Ecke neue Magazine. 
Die Kanone muß je nach Zielsi- 
cherheit rund dreimal auf die 
schwachen Monster mit den 
Schwertern abgefeuert werden, 
um sie zu erledigen. Achten Sie 
jedoch immer auf die Munitions- 
anzeige: Haben Sie keine Kugeln 
mehr im Magazin, muß nachgela- 
den werden, und das dauert ganz 
schön lange. Treten Sie nach der 
letzten Kugel den Rückzug an, 
drücken Sie STRG, um nachzula- 
den, und greifen Sie erst dann 
wieder an. In den Kellern finden 
Sie später eine Shotgun. Auch 
hier wird Ihnen Munition en mas- 
se geliefert. Die Shotgun ist 
schlagkräftiger und muß auch 
nicht umständlich nachgeladen 
werden, ist also auf jeden Fall der 
Pistole vorzuziehen. Im Raum mit 
den Engelsstatuen finden Sie den 
Feuerstab. Mit ihm ist das Kämp- 
fen wesentlich einfacher, er ist 
noch schlagkräftiger und 
benötigt keine Munition. Wie oft 
Sie mit den Waffen treffen müs- 


Schreibmaschinentisch. 


auch auf rensierscheiben 


sen, hängt in erster Linie von 
ihren Schußkünsten ab. Zielen 
Sie mit dem Mauspfeil auf den 
Körper, dort haben Sie die beste 
Angriffsfläche. Später im Spiel 
bekommen Sie Aelfs Dagger, ei- 
nen Dolch, der absolute Zer- 
störung mit sich bringt. 

Bevor Sie zum Tor nach Raquia 
gelangen, finden Sie einen Gra- 
natenwerfer. Dieser ist zwar sehr 
zerstörerisch, hat aber im Nah- 
kampf deutliche Nachteile ge- 
genüber den anderen Waffen. Die 
Nachladerate ist hoch, so daß es 
zu lange dauert, bis Sie wieder 
kampfbereit ist. Also bei vielen 
Gegnern und engen Lokalitäten 
lieber eine andere Waffe benut- 
zen. Ein Wort noch zu den 
Schwertern: Benutzen Sie ein 
Schwert nur im absoluten Aus- 
nahmefall, also, wenn Sie keine 
Munition für die Schußwaffen 
mehr haben. Auch aus dem Hin- 
terhalt ist das Schwert einsetzbar, 
eine Pistole sollte jedoch immer 
vorgezogen werden. 


Aller Anfang ist leicht! 

Aufgrund des riesigen Umfangs 
des Spiels gehen wir hier zwar auf 
alle Knackpunkte ein, halten uns 
aber recht kurz bei diesen auf. 
Sie sind Adam Randall und haben 
eine Menge zu überstehen. Los 
geht es im Haus, wo Sie auf dem 
Schreibmaschinentisch die Pistole 
finden. Als erstes müssen die 
zwei Kerzen neben dem Sarko- 
phag-Gemälde anzünden. Ein 
Schlüssel erscheint und wird ein- 
gesackt. Vorsicht: Ein Feuerball 


schießt einmal aus dem Gemälde, 
halten Sie sich seitlich davon auf. 
Mit den Schlüssel gehen Sie in die 
Bücherei, wo Ihnen Ihr Vater er- 
scheint. Nehmen Sie die Schlan- 
gen, den Schild und ein Schwert 
mit. Anschließend öffnen Sie das 
Bücherregal und gehen ins Mau- 
soleum. Dort stecken Sie den me- 
tallischen Orb (auf dem Regal) in 
eine Tür gegenüber. Im Raum da- 
hinter (ein Monster wartet) fin- 
den Sie eine Karte und massig 
Munition. Gehen Sie jetzt in den 
gioßen Schrein. Dort angekom- 
men, wenden Sie sich nach links 
und legen den Hebel um. Sie 
kommen zu einem veigitterten 
Kaum, legen Sie dort den Hebel 
um, werden Sie eine Tür öffnen. 
Beeilen Sie sich, um zu dieser Tür 
zu gelangen, da sich diese nach 
wenigen Sekunden wieder 
schließt. Dort finden Sie einen 
wichtigen Schlüssel. Nun gehen 
Sie in den Raum, in dem die Au- 
tomaten-Monster entstehen. 
Schießen Sie gar nicht erst, es 
werden immer mehr. Rennen Sie 
zu den Händen an der Wand, 
drücken Sie alle drei, und in einer 
Ecke des Raum erscheint eine 
vierte. Drücken Sie nun diese, 
und die Automaten werden nicht 
länger hergestellt. 

Eine Schrift erscheint an der 
Wand, prägen Sie sich diese gut 
ein, die Worte werden benötigt, 
um im großen Schrein die Statue 
am Ende wegzubewegen. Vorher 
jedoch müssen Sie durch eine Tür 
mit schimmerndem Licht gehen 
und sich dort auf den Thron set- 


zen. Sie werden gebrandmarkt. 
Nun suchen Sie einen Raum voller 
Engelsstatuen (den Gang runter- 
gehen), dort nehmen Sie den 
Shrive mit. Hier bekommen Sie 
auch die mächtige Feuer- 
schußwaffe. Ab zur großen Sta- 
tue und die Worte sprechen. Nun 
erscheint Florentine und will den 
Shrive. Geben Sie ihn nicht ab, 
sie benötigen ihn, um wieder zu 
Aelf gelangen, 


Zurück im Haus 

Nehmen Sie dort die Schlangen 
und die Heiltränke, bevor Sie 
zurück ins Haus wandern (ein 
Schalter legt einen Geheimgang 
frei!), wo Sie Rebecca zum ersten 
Mal treffen. Mit ihr müssen Sie ei- 
nen Kristall finden. Als erstes im 
Raum mit den Schränken die Bo- 
denplatte in der Ecke aktivieren, 
damit die Tür in diesem Raum 
geöffnet werden kann. Dort fin- 
den Sie die Karte des Hauses. Wie 
nützlich! Der Kristall befindet 
sich in einem Kamin, Stecken Sie 
den Kristall in den grünen Dome. 
Sie werden nach Ägypten transfe- 
riert, wo sie Gnarl treffen. Er 
fragt Sie, ob Sie in die Zeit ver- 
trauen, antworten Sie mit JA. Nur 
dann bekommen Sie zwei Masken, 
die Sie zum Tower bringen kön- 
nen. Nun beginnt Kapitel IV. Sie 
finden einen alten Helm. Ein 
Schild mit einem Schwert drehen 
Sie um, um einen weiteren Ge- 
heimgang zu öffnen. Im Raum 
ganz oben an der Treppe stellen 
Sie sich auf das Gate und setzen 
eine Maske auf. Nun sind Sie im 


Besonders wichtig ist die Karte des Hauses. Sie sollten mehr als einen 
Blick riskieren, da häufig auch Geheimräume eingezeichnet sind. 
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EI REALMS OF THE HAUNTING 


Auf einen Blick: 


* Raquia 

* Gremlin Online 

» Randals Heim & 
Arqua 


Tower zwischen den Welten. 

Dort treffen Sie Raphael, verlas- 
sen Sie ihn und gehen Sie in eine 
der beiden grünen Türen. Finden 
Sie einen weiteren runden Kreis, 
der Sie in den Garten des Hauses 
teleportiert. In einem der Teiche 
finden Sie einen Schlüssel (Y 
drücken, um zu kriechen). Damit 
können Sie eine der Türen öffnen. 
Der Mühen Lohn ist eine weitere 
Karte, Hier ist alles erledigt, also 
zurück zum Haus. Es folgt Kapitel 
V: Sie werden gleich zu Beginn 
drei schrecklichen Monster be- 
gegnen. Achtung: Diese können 
nur zerstört werden, wenn sie 
sich auf dem Pentagramm vor 
dem Bild mit der Zielscheibe be- 
finden. Schießen Sie von Stufe 3 
auf die Scheibe, und der Boden 
wird die Monster in Richtung 
Decke befördern und zerschmet- 
tern. Gehen Sie nun links zum 
Schrein. Legen Sie dort eine 
Schlange auf die Bodenplatten 
am Ende und fahren Sie mit ihr 
zur Decke, wo Sie einen Schlüssel 
finden. Der Schlüssel öffnet eine 
Tür im Korridor. Dahinter muß ein 
Hebel umgelegt werden, eine Tür 
zu den unterirdischen Höhlen er- 
scheint. Der Weg führt zu Floren- 


Von hinten anschleichen ist zwar feige, aber dafür benötigen Sie 


tines Reich und seinem Observa- 
torium. In den Höhlen gilt es den 
roten Kristall zu finden. Benutzen 
Sie hier auf jeden Fall die Karte 
der Höhle, sonst verirren Sie sich 
hundertprozentig. Haben Sie den 
Kristall, wandern Sie zum roten 
Monster. Geben Sie den Kristall 
ab, denn nur dann erscheint eine 
Brücke (im Dialogfeld wählen Sie 
„Call out your name“). Hinter der 
Brücke wartet ein grüner Dämon. 
Die Feuerwaffe schafft ihn 
schnell aus dem Weg. Über die 
Plattformen gelangen Sie mit et- 
was Geschick ans Ende der Kam- 
mer. Eine Tür öffnet sich, die Sie 
zum Observatorium führt. Klicken 
Sie anschließend auf die Brust- 
platte, Aelf erscheint erneut. Im 
Hauptraum des Observatoriums 
lassen Sie Adam alles mitnehmen, 
was er anklicken kann. In Floren- 
tines Buch finden Sie einen 
Schlüssel, der den verschlossenen 
Wandschrank im Schlafzimmer 
öffnet. Dort finden Sie endlich 
die letzte goldene Schlange. Un- 
ter dem Bett liegt eine weitere 
Waffe. Gehen Sie zurück ins Erd- 
geschoß und klicken Sie auf das 
Zeichen mit der neuerlangten 
Waffe, der Teleporter erscheint 
und bringt Sie zurück ins Haus. 
Nun stellen Sie die Schlangen auf 
das Podest, auf dem der Sarko- 
phag steht, und gehen Sie in ihn 
hinein. Sie fallen eine Treppe her- 
unter und stolpern den Gang ent- 
lang. Als.nächstes wartet eine 
riesige Uhr, die Sie mit Hilfe des 
Schalters auf der Plattform auf 
sechs Uhr stellen. Nun können Sie 


nach dem Scharmützel keine teuren Heiltränke. 
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Auf diesen netten Schwertschwinger trifft Adam zu Beginn des 
Spiels. Drei Treffer, und er löst sich in Schwefel auf. 


j) 
Ein wenig klein sind die darge- 
stellten Briefe und Schriftstücke. 


einen weiteren Raum betreten, 
wo Sie rechts und links Badekam- 
mern finden. Töten Sie die Was- 
serschlangen und füllen Sie die 
beiden Becher am Beckenrand mit 
Fontänenwasser. Hawk erscheint 
im Hauptraum, um Ihnen zu sa- 
gen, daß Sie einen Schlüssel 
benötigen, um ihn zu befreien. 
Gehen Sie unbedingt links zur 
Fischtür und bespritzen Sie diese 
mit Wasser, Die Tür öffnet sich, 
Sie bekommen Aelfs Dagger. Beim 
Herausgehen hält Sie Belial etwas 
brachial auf. Er will den Shrive, 
Als Antwort greifen Sie ihn mit 
dem Dagger an. 


Raquia 

Nun benötigen Sie noch eine klei- 
ne Statue. Sie finden sie in einem 
der Räume im äußeren Ring des 
Hauses. Töten Sie das Monster in 
diesem Raum und zünden Sie die 
Kerzen um den Teppich mit dem 
mystischen Symbol an. Es er- 
scheint ein weiteres Monster, das 
die Statue bewacht, wie ärgerlich! 
Da es sehr angriffslustig ist, müs- 
sen Sie auch hier viel herumren- 
nen, um nicht getroffen zu wer- 
den. Nachdem sich das Wesen in 
Luft aufgelöst hat, gibt es die Sta- 


Ein Kristall bewirkt, daß der grü- 
ne Dome als Teleporter fungiert. 


tue frei. Mit der Statue können Sie 
nun in eine weitere Bibliothek. 
Dort schnappen Sie sich alles, was 
mitgenommen werden kann. Nun 
geht es ab ins unterirdische Laby- 
rinth. Bald schon entdecken Sie 
einen Tempel, wo eine Filmse- 
quenz zeigt, wie Gaul einen grü- 
nen Kristall von einem Altar 
nimmt. Schnappen auch Sie sich 
einen Kristall und betätigen Sie 
den Hebel hinter dem großen Al- 
tar. Eine Tür öffnet sich, die ein 
Tor zum Tower freigibt. Im Tower 
müssen Sie jetzt den Eingang nach 
Raquia suchen. Dort angekommen, 
erscheint der Geist von Raquia und 
informiert darüber, daß er den 
Schlüssel der Tränen abdrückt, 
wenn Sie folgende Dinge finden: 
Ohrstopfen, Ring, Fleisch und eine 
Pan-Flöte. Also nix wie ran an die 
Suche im Labyrinth. Ach ja, das 
Fleisch liegt auf einer Plattform 
vor einer Bank. Drücken Sie die 
Bank und die Plattform senkt sich. 
Mit dem Ring öffnen Sie die Türen 
des „Keep“. Das Fleisch hilft Ihnen 
schließlich, an der Löwin vorbei- 
zukommen. Im Glockenraum ist 
das Schlagen der Glocken der si- 
chere Tod. Die Glocke erklingt, 
wenn Sie zu oft von der Plattform 


REALMS OF THE HAUNTING 


gen anderen Spielen können 
Sie Demos oder Screensaver 
herunterladen. Die Download- 
zeiten halten sich dabei sogar 
im Rahmen, dafür ist die Gra- 
fikpracht aber auch nicht so 
umwerfend. 


fallen. Um den Musikraum zu öff- 
nen, muß Adam einfach in die 
Panflöte tröten. Nicht gerade ein 
Musiktalent, der Junge! Gehen Sie 
in den Raum hinein und nehmen 
Sie das Ölfläschchen mit, um da- 
mit die Türen der nächsten Räume 
einzuölen. Außerdem benötigen 
Sie die „Opticals of true sight”. Im 
Pergamentpapier befindet sich das 
Paßwort, um den Feuerraum zu 
betreten. Nehmen Sie die Keramik- 
flasche an sich, in der das silberne 
Armband liegt. Im Eisraum benut- 
zen Sie die Keramikflasche, wo- 
durch das Eis schmilzt. Gehen Sie 
ganz langsam durch den Raum, 
sonst wacht Raysiel auf. Nun aber 
schnell die Ohrenstopfen in die 
kleinen Lauscher, die Sirene ist 
sehr laut. Mit dem silbernen 


Die Sphinx empfängt Sie auf 
Ihrem Trip durch Ägypten. 


GREMLIN ONLINE 

Unter der Adresse http: //www.gremlin.com.uk 
finden Sie reichlich Infos zu den neuesten Spielen von 
Gremlin Interactive. Über Realms gibt es zwar lediglich ei- 
nige Hintergrundinfos und den =; 
üblichen PR-Text, doch zu eini- — 


Schlüssel öffnen Sie die Tür. Im 
Regenbogenraum grabschen Sie 
sich die Gegenstände vom Fenster 
und plazieren sie in der Regenbo- 
gensequenz auf dem Boden: Der 
Schlüssel gehört Ihnen! Im 
Nightingale-Raum benutzen Sie 
den Armreif, um leise über den 
Flur zu schleichen. Mit dem Regen- 
bogen-Schlüssel öffnet sich die in- 
nere Tür. Nun brauchen Sie den 
Regenbogen-Edelstein. Er aktiviert 
die sich bewegende Plattform, 
Jetzt ab in den Amethyst-Raum, 
Langsam durch die Kristalle und 
den Amethysten einstecken. Er 
gehört in den Spirit-Ring und öff- 
net dadurch eine Tür. Im Raum des 
Star Saphire hören Sie plötzlich ei- 
nige Stimmen. Lassen Sie den Ring 
auf jeden Fall dort, wo er ist, an- 


sonsten schließt Raysiel Sie für al- 
le Zeiten ein. Raysiel übergibt 
Adam den Ring der Tränen. Durch 
die Gärten geht es zurück zum To- 
wer, von dort zurück ins Haus. Ge- 
hen Sie wieder durch den Sarko- 
phag und befreien Sie jetzt Hawk 
(Schlüssel ins Schloß stecken). 
Nun wieder zurück zum Tower, wo 
Adam und Rebecca das Tor finden, 
das sie in das Haus von Charles 
Randall bringt. 


Randalls Heim und Arqua 

Dort sind erst einmal alle Türen 
verschlossen. Versuchen Sie gar 
nicht erst, sie zu öffnen, da dies 
Ihrer Gesundheit arg abträglich 
wäre. Erst muß Belials Fackel lo- 
kalisiert werden, Sie machen mit 
ihr die Wächter vor den Türen 
sichtbar. Mit Belials Zauberstab 
sind diese keine Gefahr mehr für 
Sie. Im Haus entdecken Sie den 
zweiten Teil des Buches von Flo- 
rentine, Beachten Sie auch den 
Schlüssel hinter dem Sofa. Nach- 


dem der Blumenschlüssel gefun- 
den wurde, wird er in die „Baum- 
tür“ gesteckt, und Adam und Re- 
becca werden zum Baum des Le- 
bens teleportiert. In der Kirche 
St. Michaels töten Sie den Dämon 
und werfen etwas in die kleine 
hölzerne Kiste. Während Sie das 
Fenster untersuchen, fallen zwei 
Federn - eine rote und eine grüne 
- herunter. 

Holen Sie sich den Schlüssel zur 
Holzwand und das Juwelendia- 
dem, anschließend begeben Sie 
sich zur Madonna auf dem Altar. 
Stecken Sie das Diadem in die Ma- 
donna, dann legen Sie die grüne 
Feder auf den Aufdruck am Fuße 
der Statue. Eine Tür öffnet sich, 
wo Sie den Schlüssel finden, der 
Ihnen das Tor nach Arqua im To- 
wer öffnet. Also ab nach Arqua! 
Die Türen im Elementenraum be- 
wegen sich nur in eine Richtung. 
Um zurückzugelangen, bespritzen 
Sie diese mit Wasser aus der 
Fontäne. Nun gibt es vier Räume. 


Der Herrscher des Dominion ist Der Kristall, den Sie unbedingt für die Teleportationen benötigen, 


erlegt, sammeln Sie das Herz ein! 


Inh.: Chris. von Mellenthin 
‚Am Hollarbroch 36 
51503 Rösrath 
Tel: 02205.910313 
Fax: 02205.910314 


Pıo Lösung nur 19,95 DM. Pıo Summelheft nur 25 DM 


findet sich im Kaminfeuer des Kartenraums. 


dt ständig neve Lösungehete eıscheinen 


© finden uns auch im Internet: http:/www.vo.lu/Hint-Shop und im BTX: mellen# 


Bestellannahme stvon montags 
Li heitags von 10 is 18 U. Ansn 
| steht unser Annulbenntworten für Sie beit. 
Wir führen über 
300 Komplettlösungen. 


Fordern Sie die Gesamtliste an. 


Unsere Hefte sind auch bei 
anderen Händlern erhältlich 
Fordern Sie die Liste der Händler an. 


Ale Lösungen, die sch in den 
Sammelheften befinden, können Sie 
uch einzeln für 19,95DM bestellen 


Händleranfragen erwünscht. 


Distributor für Österreich 
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‚Auf einen Blick: 


» Technisches 
» Belial & Abaddon 


Im Feuerraum entdecken Sie in 
zwei Nischen einen Feuerstein 
und Stahl. Wenn Sie die dunkle 
Ecke mit der Lupe näher untersu- 
chen, finden Sie ein rotes Teil, 
auf dem das Wort „Burn“ steht. 
Das Aussprechen des Wortes läßt 
eine versteckte Ecke erscheinen. 
Dort finden Sie Pulver. Der zweite 
Raum ist der Wasserraum, Auch 
hier gibt es zwei Nischen. Sie ent- 
halten einen kleinen Metallbehäl- 
ter mit schwarzem Pulver und ei- 
ne kleine Flasche mit rotem Pul- 
ver. Schütten Sie das rote Pulver 
in den Behälter mit dem schwarz- 
en; Schnee erscheint. Mit der Lu- 
pe erkennen Sie das Wort „Bong“. 
Nun schlagen Sie gegen irgend 
etwas, um einen Bong-Sound zu 
erzeugen. Eine weitere Geheim- 
ecke wird sichtbar. Dort finden 
Sie eine Wasserpfeife. Im Erdraum 
geht es ähnlich zu: In den Ecken 
finden Sie eine Mörserkeule und 
einen Mörser. In einer leeren Ecke 
finden Sie ein weiteres Teil, auf 
dem „Grind” steht. Stampfen Sie 
mit der Keule und dem Mörser, 
um eine versteckte Ecke mit Bern- 
stein zu öffnen. Im Luftraum fin- 
den Sie schließlich einen Fächer. 
Gehen Sie wieder vor wie in den 
anderen Räumen, und Sie werden 
das Wort „Blow“ finden. Benut- 


[®) 


Il 


Ein falscher Schritt, und Adam 
wird in der Lava geröstet. 


zen Sie den Fächer mit dem Wort, 
und Sie werden eine Schriftrolle 
entdecken. Dort steht, was Sie 
tun müssen. Wenn die Fontäne 
erscheint, muß die Wasserpfeife 
so eingerichtet werden, daß man 
sie rauchen kann. Legen Sie die 
Schneekugel in die Wasserpfeife, 
der Bernstein gehört in die Pfei- 
fe, Zünden Sie alles an, und der 
Schnee schmilzt. Fächeln Sie so 
lange, bis der Bernstein glüht 
und Flammen fängt, Wolken ent- 
stehen. Nun bekommen Sie das 
Drachenschwert. Gehen Sie 
zurück in den Tower, um wieder 
zum Haus zu gelangen. 


Belial und Abaddon 

Belial erscheint und fordert Sie 
auf, mit ihm zu kämpfen. Wenn 
Sie dies zurückweisen, finden Sie 
sich wieder im Tempel vor. Finden 
Sie das Gate, so daß Sie zurück 
zum Tower und zu Sheol kommen. 
Dort müssen Sie alle drei Teile 
von Florentines Buch finden und 
verbrennen. Erst dann können Sie 
das Labyrinth betreten. Wenn Sie 
aber kämpfen, werden Sie in einer 
kalten Zelle aufwachen, Rebecca 
kommt, um Adam zu helfen. Beim 
Verlassen der Zelle findet er alle 
seine Habseligkeiten wieder. Doch 
dumm gelaufen: Das Schwert und 


TECHNISCHES 


ROTH erlaubt Ihnen eine vorbildliche Einstellung in Sachen 
PC-Performance. So können Sie mit der Taste F6 mehrere 
verschiedene Bildschirmauflösungen austesten, um bei ei- 


nem kleineren Pentium zwischen mehreren SVGA-Auflösungen und VGA 
zu wählen. Wem dies zu pixelig ist, der sollte das Fenster einfach ver- 
kleinern. Wer sich damit schwertut, zu erkennen, welche Gegenstände 
wo angewendet werden müssen, kann mit F3 das Spiel so einstellen, 
daß es immer den passenden Gegenstand mit einem anderen benutzt 


(z. B. Schlüssel - Tür). 


Sollten Sie einmal partout keinen Lichtschalter im nahezu immer dun- 
klen Haus finden, gibt es einen kleinen Trick, wie Sie doch etwas se- 
hen können. Die Tasten C und V stellen die Gamma-Korrektur ihres Mo- 
nitors ein, wodurch schon einmal Licht ins Dunkle gebracht werden 
kann. Ist Ihnen Ihr Held zu langsam? Mit Caps Lock rennt er im 
wahrsten Sinne des Wortes um sein Leben, 
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„Bei Fuß!“ Diese pelzigen Freunde sind zu zweit eine echte Gefahr 
für Adam, weil sie besonders viele Schüsse aushalten. 


der Shrive sind weg. Belial hat Sie 
nach Raquia gebracht, natürlich 
ins Labyrinth. Finden Sie die Din- 
ge, bekämpfen Sie die Monster 
und achten Sie auf die Fallen. Ha- 
ben Sie wieder Ihre Habseligkei- 
ten beisammen, geht es zurück zu 
Sheol. Dort treffen Sie auf Abad- 
don, den Hüter des Schlüssels 
zum Abyss. Er erzählt von drei 
Welten und drei Aufgaben. Num- 
mer 1, das Dominion: Suchen Sie 
die „Gehirne” und „Herzen“, und 
bekämpfen Sie dann Vine, den 
Master des Dominions, Nummer 
2, Salvation: Pyrichiel, der Feuer- 
meister, muß hier bekämpft wer- 
den. Sie müssen die Räder dre- 
hen, bis ein Tor erscheint. Von 
jetzt an müssen Sie ohne Rebecca 
auskommen. Nummer 3, Judge- 
ment Level: Sie müssen die Refle- 
xionen von Dopplegangis abweh- 
ren. Abbadon berichtet, warum er 


gefangengehalten wird. Als Adam 
zurückkehrt, erscheint Hawk und 
kündigt die letzte Schlacht an. Zu 
guter Letzt erreicht Adam die In- 
sel of Threads. Nachdem Sie Beli- 
al den Garaus gemacht haben, 
benutzen Sie den grünen Dome 
als Teleporter, Kämpfen Sie gegen 
die Dämonen und finden Sie ei- 
nen weiteren Transporter, der Sie 
zur Kammer des Seelensteins 
bringt. Weigern Sie sich, gegen 
Florentine zu kämpfen, und 
stecken Sie das Schwert in den 
Seelenstein, das große Finale 
wartet! In der Pfarrei wird es ein 
Rennen gegen die Zeit. Sie müs- 
sen aus dem Haus, bevor es ex- 
plodiert. Dämonen und Monster 
stellen sich Adam in den Weg, 
und nun liegt es ganz an Ihnen, 
ob Sie das Spiel siegreich been- 
den können. 

Thorsten Seiffert 


Plazieren Sie alle sieben Schlangen auf dem Podest, damit sich der 
Sarkophag öffnet. Jetzt ist es fast geschafft! 


Spieledemos wie z. B. Have 


PC GAMES - das PC-Spielemagazin 
Nr. 1 - testet für Sie! Unsere Experten 
verraten Ihnen, welche PC-Spiele Ihr 
Geld wert sind und welche nicht. 
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IH Drehstabilisator hinten 


FI GRAND PRIX @ 


MONZA 

] » Strategie 
»Das Rennen 
»Das Setup 
+ Die Historie 


GRAND PRIMIO D’ITA 


MONZA, 11. SEPTEMBER 


LIA 


‚CURVA DI LESMOS 
4.5. GANG 


Rn 


CURVA DEL SERRAGLIO 


CURVA 
DELLA ROGGIA 
CURVA DE VIALONE 
VARIANTE ASCARI 


VARIANTE GOODYEAR 
CURVA GRANDE 


STARTIZI 


strecken und wurde 1922 eröff- 
net. Die alte Dame hat keine 
Tücken und ist für Anfänger be- 
stens zum Üben geeignet. Der 
Profi hingegen bekommt endlich 
die Möglichkeit, ein entspanntes 
Rennen zu fahren. Da die Strecke 
sehr breit gebaut wurde, wim- 
melt es nur so vor Überholmög- 


Strategie 


Nachdem Sie den schönsten Kurs 
des Rennzirkus befahren haben, 
erwartet Sie in Italien die 
schnellste Rennstrecke. Monza 
hat zudem noch einen weiteren 
Rekord zu verbuchen. Sie ist die 
älteste aller Formel 1-Renn- 


o |PAS SETUP 
Qualifying/Rennen 
Flügel vorne ....9/12 
Flügel hinten ..1/1 


Bremsbalance ..38.500 : 61.500 / 39.000 : 61.000 
Getriebe.... 39, 44, 49, 54, 60, 65 / 37, 41, 47, 52, 59, 65 


vorne rechts hinten links hinten rechts 


Dämpfer 1/21 115 1/17 
Federung . 1600/1600 1100/1200 1400/1400 
Bodenfreiheit 26.5/29.0 38.0/54.0 | 42.0 / 54.0 
Drehstabilisator vorn . 
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IEL IM UHRZEIGERSINN 


lichkeiten. Die einzige Strategie, 
die Sie für Monza benötigen, ist, 
Gas zu geben! 


Das Rennen 


Nach dem Start suchen Sie sich, 
während Sie natürlich Vollgas fah- 
ren, einen sicheren Platz am lin- 
ken Fahrbahnrand (BILD 1 u. 2). 
Falls Sie flink eine günstige Links- 
außen-Position erhaschen konn- 
ten, dürfen Sie wie selbstver- 
ständlich an den rechtsfahrenden 
Gegnern vorbeiziehen (BILD 3). 
Die netten Kollegen brauchen 
nämlich auch ein Plätzchen an 
dieser Stelle, und wer bekanntlich 
zuerst kommt, mahlt zuerst. Die 
kommende RETTIFILO ist der 
langsamste und gleichzeitig 
schwierigste Part der Strecke. 
Bremsen Sie bei der 100-Meter- 
Warntafel auf 140 km/h ein. Ach- 
ten Sie jetzt unbedingt darauf, 
nicht zu rasant über die Kerbs zu 


Fi SRANMD 
PRIX < 


Die Weltmeisterschaft 
nähert sich ihrem Ende. 
Im vorletzten Teil unse- 
rer Tips zum derzeit be- 
sten PC-Rennspiel sind 
wir im Süden Europas 
zu Hause. Gleich zwei- 
mal dürfen Sie in Por- 
tugal, auf den Strecken 
von Estoril und Jerez, 
und einmal in Italien 
an den Start gehen. 
Während Monza eher 
Hochgeschwindigkeits- 
fanatiker anspricht, 
kommt der Kurven-Fan 
auf den portugiesi- 
schen Strecken auf sei- 
ne Kosten. 


fahren. Sie fliegen unweigerlich 
ins Kiesbett! Sobald Sie in die er- 
ste Kurve eingetaucht sind, ver- 
mindern Sie Ihr Tempo um weitere 
25 km/h. Der Rechtsknick, der 
den Ausgang der Rettifilo dar- 
stellt, ist zugleich die Einfahrt in 
die VARIANTE GOODYEAR. Bei 
gleichbleibender Geschwindigkeit 
und Einhalten der Ideallinie kann 
Ihnen die Schikane nichts anha- 
ben. Treten Sie nun wieder auf's 
abgenutzte Gaspedal und rasen 
Sie mit Maximalkraft durch die 
CURVA GRANDE. Versuchen Sie, 
auf der Innenseite der langgezo- 
genen Rechts zu fahren, um Ihre 
Reifen nicht zu stark zu belasten. 
Quietschende Reifen bedeuten bei 
langen Rennen einen zusätzlichen 
Servicestop. Ein Luxus, den Sie 
sich im schnellen Imola nicht lei- 
sten können. Verlieren Sie lieber 
ein Zehntel als wertvollen Reifen- 
gummi! Möchten Sie einen Geg- 
ner in der langgezogenen Biegung 
überholen, achten Sie darauf, den 
Gegner rechts zu überholen! Soll- 
ten Sie es links versuchen, haben 
Sie nicht nur mehr Wegstrecke 
zurückzulegen, sondern müssen 


DIE HISTORIE 


[®) 
Michael Schumacher läßt durch seine Anwälte den Benet- 
ton-Vertrag kündigen. Zwei Tage später steht jedoch fest, 
daß er wieder in Briatores Cockpit steigen wird, allerdings 

für ein hübsches Sümmchen mehr. Peter Sauber plagen ganz andere 

Probleme. Seine Partner drohen, die Lieferverträge aufzulösen, sollte 

er nicht bis Ende September das 95er Budget auftreiben. JJ Letho hin- 
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gegen hat ein strahlendes Gesicht. Er wurde am Sonntag Papa. 
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auch die Kurve enger nehmen, 
Weiter geht's mit Vollgas zur 
nächsten Links mit dem rassigen 
Namen CURVA DELLA ROGGIA. Hier 
bietet sich eine schöne Gelegen- 
heit, Ihren Gegnern den Auspuff 
zu zeigen. Fahren Sie zuvor in den 
Windschatten des Vordermanns. 
Kurz vor der besagten Biegung 
scheren Sie links aus und rasen 
neben Ihrem Kollegen in Richtung 
der Krümmung. Beharren Sie auf 
Ihrer Position am linken Fahr- 
bahnrand. Bremsen Sie erst auf 
145 km/h ab, wenn Sie merken, 
daß Ihr Nachbar es ebenso tut. Da 
dieser nun auch nach links will, 
muß er Sie zähneknirschend vor- 
beiziehen lassen. Sobald Sie den 
Kurvenanfang sicher passiert ha- 
ben, treten Sie wieder auf Ihr 
Lieblingspedal. Haben Sie ein we- 
nig nach links eingelenkt, dürfen 
Sie Ihr Lieblingspedal wieder voll 
durchtreten. Die CURVA DI LES- 
MOS, die aus zwei Rechtsbiegun- 
gen besteht, durchjagen Sie an- 
fangs mit 210 km/h und beschleu- 


Das Wunder in der ersten Straße. 


nigen auf der Minigeraden auf 245 
km/h. Mit diesem Tempo verlassen 
Sie nun die Lesmos. Kaum spür- 
bar, aber dennoch vorhanden, ist 
die CURVA DEL SERRAGLIO. Mit 
beiden Füßen auf dem Gaspedal 
schenken Sie ihr keine Beachtung. 
Ein guter Moment für ein erfolg- 
reiches Überholmanöver bietet Ih- 
nen die CURVA DE VIALONE. Die 
Strategie ist nahezu identisch mit 
der der Curva della Roggia. Bietet 
sich Ihnen kein Gegner an, brem- 
sen Sie erst im letzten Moment, 
nach der 100-Meter-Tafel. Treten 
Sie in die Eisen und geben Sie 
dem Druck der Kohlefaserbacken 
erst nach, wenn Ihr Tachostand 
auf 170 km/h geschrumpft ist. Be- 
schleunigen Sie in der VARIANTE 
ASCARI, damit Sie auf der letzten 
Geraden nicht von einem Gegner 
attackiert werden, Die Straßen in 
Monza sind breiter, als Sie sich 
machen können. Die langgezoge- 
ne CURVA PARABOLICA erwartet 
von Ihnen respektvolle 145 km/h, 
die Sie auch einhalten sollten. 


Der längste Überholvorgang. Nahezu ein Viertel der Gesamtstrecke 


benötigen Sie dafür. Ganz langsam schieben Sie sich am Gegner vor- 
bei, um vor der Rettifilo den Überholvorgang abzuschließen. 


Achten Sie wieder auf schädliche 
Reifengeräusche und verhindern 
Sie diese in der nächsten Runde. 
Sollte dicht vor Ihnen einer Ihrer 
zahlreichen Mitstreiter erschei- 
nen, haben Sie auf der Start- 


/Zielgeraden die beste Möglich- 
keit, ihn fahrschulmäßig zu über- 
holen. Dieses Manöver artet aller- 


dings in Millimeterarbeit aus. 
Wundern Sie sich nicht, wenn Sie 
die gesamte Strecke bis zur Retti- 
filo dafür benötigen (BILD 4-6). 
Da Ihr Gegner den Platz an der 
günstigen rechten Seite für sich 
beansprucht, müssen Sie mit der 
linken Fahrbahnseite vorliebneh- 
men. Achten Sie beim Eintritt in 


Wie von Geisterhand bewegt, fah- 


ren Sie an den anderen Boliden vorbei. Haben Sie frühzeitig einen 


Platz am linken Straßenrand gefunden, geht’s mit Bleifuß an den 
suchenden Kollegen vorbei. So macht Rennfahren richtig Spaß. 
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die RETTIFILO also darauf, nicht zu 
spät zu bremsen (BILD 7). Im 
Rückspiegel erhalten Sie die Be- 
lohnung für Ihren Mut (BILD 8). 
Kaum zu glauben, aber eine wei- 
tere Runde ist bereits abgefahren. 
Und in der nächsten sind Sie noch 
mal ein Zehntel schneller. 


Es sieht leichter aus, als es ist. 
Zögern Sie nicht! Setzen Sie vor 
der TURN 1 früh zum Überholen 
an und suchen Sie sich den kür- 
zesten Weg zur nächsten Kurve. 


Strategie 


Ein anspruchsvolles Rennen erwar- 
tet Sie. Die faire Streckenführung 
beschert Ihnen hervorragende 
Überholmöglichkeiten. Die compu- 
tergesteuerten Gegner geben hier 
ihr Bestes, um Ihnen einen Platz 
auf dem heißersehnten Treppchen 
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5. GANG 


so schwer wie möglich zu machen. 
Die langgezogenen Passagen zwi- 
schen den Kurven verhindern ra- 
dikale Bremsmanöver, so daß bei 
optimaler Fahrweise Ihre Reifen 
wenig verschleißen. Planen Sie 
demnach so wenig Boxenstops 
wie möglich ein. 


Das Rennen 


Nach dem Start treten alle Fahrer 
Ihr Gaspedal voll durch und be- 
schleunigen unaufhaltsam auf der 
langen Geraden. Wagen Sie kei- 
nen Überholvorgang in den ersten 
Sekunden, sondern suchen Sie 
sich einen sicheren Platz am lin- 
ken Pistenrand. Schon vor der er- 
sten Kurve, mit dem sinnigen Na- 
men TURN 1, können Sie Ihr er- 
stes Überholmanöver vorbereiten. 
Fahren Sie mit 260 km/h in dieser 
Rechts Ihrem Vordermann so dicht 
wie möglich auf. Haben Sie ein 
gutes Windschattenplätzchen er- 
haschen können (BILD 1), sche- 
ren Sie in die Fahrbahnmitte aus, 
sobald Sie die linken Kerbs pas- 
siert haben. In den folgenden Au- 
genblicken müssen Sie exakt ar- 
beiten. Bleiben Sie dicht neben 
Ihrem Konkurrenten, bis Sie unter 
der Werbetafel durchgefahren 
sind. Lenken Sie Ihren Boliden 
nun leicht nach rechts, um die 


kürzeste Verbindung zur Innensei- 
te der TURN 2 zu befahren (BILD 
2). Ihr Ex-Vordermann hat nun 
keine andere Wahl, als Ihnen den 
Vortritt vor der zweiten Rechts zu 
gewähren, (BILD 3) in die Sie mit 
langsameren 210 km/h einfahren. 
Beschleunigen Sie in der Kurve 
auf flotte 265 km/h. Bietet sich 
Ihnen jedoch freie Sicht, können 
Sie den gesamten ersten Ab- 
schnitt mit 260 km/h passieren. 
Da zu Beginn des Rennens die 
Fahrer wie an einer Perlenschnur 
aufgereiht fahren, erhalten Sie in 
der ersten Runde eine weitere 
Möglichkeit, die Sponsoren zu be- 
eindrucken. Kurz nachdem Sie 
Turn 2 erfolgreich durchfahren 


O 
Qualifying/Rennen 
Flügel vorne 
Flügel hinten . 
Bremsbalance . 


Getriebe 


/9 


6. GANG, 304 km/h 


3/12 


TURN I 


haben (BILD 4), bremsen Ihre 
vorsichtigen Kollegen ab, um kei- 
nen Auffahrunfall zu riskieren. Sie 
hingegen pfeifen auf überflüssige 
Materialkosten und suchen sich 
eine günstige Position in der 
Fahrbahnmitte (BILD 5). Verhal- 
ten Sie sich wie zuvor und suchen 
Sie die kürzeste Verbindung zur 
kommenden Kurveninnenseite. 
Mit etwas Glück und langsam fah- 
render Konkurrenz haben Sie so- 
gar zwei Piloten auf die hinteren 
Plätze verwiesen (BILD 6). Dieses 
Manöver führt allerdings nur dann 
zum Erfolg, wenn mehrere Piloten 
vor Ihnen fahren. Passen Sie Ihre 
Geschwindigkeit beim Durchfah- 
ren der langsamen Rechts an die 


DAS SETUP 


9.750 : 60.250 / 42.500 : 57.500 
3, 38, 44, 50, 57, 63 / 28, 35, 42, 48, 54, 61 


vorne rechts hinten rechts 
Dämpfer 13/21 13/5 
Federung 1100/1400 1000/900 
Bodenfreiheit 27.5/24.0 43.5/46.0 
Drehstabilisator vorn .. 


Drehstabilisator hinten 


[®] 


DIE HISTORIE 


Il 


Die aus Sicherheitsgründen eingebaute Schikane erweist sich 
als spektakuläre Falle. Im Qualify dreht sich Eddie Irvine un- 
verschuldet auf der Strecke. Der dicht auffahrende Damon 


Hill sieht keine Ausweichmöglichkeit, rammt den havarierten Boliden 
und überschlägt sich im Kies. FIA-Kommissar Roberto Causo will darauf- 
hin Eddie Irvine die Superlizenz entziehen. Damon Hill und Michael 
Schumacher schütteln sich an der Boxenmauer die Hände. Ihre Dauer- 


fehde wird beigelegt. 


Gerhard Berger (1.20,608) 
Damon Hill (1.20,766) 

David Coulthard (1.21,033) 
Mika Häkkinen (1.21,251) 
Jean Alesi (1.21,517) 

Ukyo Katyama (1.21,796) 
Martin Brundle (1.21,656) 
Rubens Barricello (1.21,796) 
H.-H. Frentzen (1.21,921) 
Jos Verstappen (1.22,000) 
Christian Fittipaldi (1.22,132) 
Mark Blundell (1.22,288) 
Eddie Irvine (1.22,294) 


3) Letho (1.22,369) 

Olivier Panis (1.22,672) 
Gianni Morbidelli (1.22,756) 
Andrea de Cesaris (1.22,885) 
Pierluigi Martini (1.23,243) 
Michele Alboreto (1.23,364) 
Johnny Herbert (1.23,408) 
Eric Bernard (1.23,699) 

Erik Comas (1.24,192) 
Yannick Dalmas (1.24,438) 
David Brabham (1.24,514) 
Philippe Adams (1.25,313) 
Jean-Marc Gounon (1.25,649) 


des Vordermanns an; überschrei- 
ten Sie aber keinesfalls 130 
km/h. Wechseln Sie auf der kur- 
zen Geraden nach rechts. Brem- 
sen Sie Ihren teuren Rennwagen 
vor Eintritt in die TURN 4 auf ma- 
gere 100 km/h ab. Es sollte Ihnen 
gelingen, den Abstand zum Vor- 
dermann gewaltig zu verkürzen. 
Auf der nachfolgenden Geraden, 
die mit einer harmlosen Rechts- 
biegung verziert ist, können Sie 
Ihre Pferdchen hemmungslos aus- 
toben lassen. Überholen Sie je- 
doch nicht vor der TURN 5. Sie 
müßten links außen an Ihrem 
Gegner vorbei und hätten da- 
durch mehr Weg zurückzulegen 
als er. Gedulden Sie sich noch ei- 
nen Moment. Haben Sie die an- 
mutige Biegung passiert, bleiben 
Sie auf der Mitte der Straße und 
mit dem Fuß auf dem Vollgaspe- 
dal. Der Ideallinie zuliebe lenkt 
Ihre Konkurrenz die Boliden nach 
links. Aufgrund Ihres außerge- 
wöhnlichen Könnens haben Sie 
keine Furcht, auf ungünstiger Li- 
nie in eine Kurve einzufahren. 
Sobald Sie sich auf gleicher Höhe 
mit dem Kollegen befinden, ha- 
ben Sie das Duell gewonnen. Vor 
der TURN 6 gilt es, vorsichtig das 
Gaspedal zu heben, um wenig 
später nicht zu stark abbremsen 
zu müssen (BILD 11). Sobald Sie 
die linken Kerbs erblickt haben, 


bremsen Sie mutig auf 135 km/h 
ab. Ihr Mitstreiter taucht wütend 
in Ihrem Rückspiegel auf, Achten 
Sie unbedingt darauf, nicht zu 
schnell an diese Kurve heranzu- 
fahren. Sie würden schneller im 
Kies landen als Sie denken. Hier 
ist Vorsicht die Mutter aller Por- 
zellankisten! Schrauben Sie nun 
Ihr Adrenalin zurück und gehen 
Sie den Platzgewinn auf der 
nachfolgenden Geraden ruhiger 
an. Bedienen Sie sich des klassi- 
chen Überholprinzips. In den 
Windschatten einfahren, voll be- 
schleunigt nach rechts aussche- 
ren und wohlgelaunt am Gegner 
vorbeiziehen. Bremsen Sie früh- 
zeitig auf 135 km/h ab und rasen 
Sie auf der Innenseite durch die 
TURN 7. Bis zur Start-/Zielgera- 
den bietet sich Ihnen keine der 
liebgewonnenen Überholmöglich- 
keiten. Mit 200 km/h würdigen 
Sie die TURN 8. Der Geschwindig- 
keitsrausch sollte nicht zu lange 
währen, denn die TURN 9 zwingt 
Sie zu besonnenen 70 km/h. In 
der langgezogenen Rechts müs- 
sen Sie Augen und Ohren offen- 
halten. Sobald die Reifen leicht 
anfangen zu quietschen, haben 
Sie die Höchstgeschwindigkeit in 
diesem Abschnitt erreicht, die mit 
frischen Reifen bei 90 km/h liegt. 
Gehen Sie bei heulenden Gummis 
einen Moment vom Gas, damit die 
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Da es sich hierbei nicht um die Schlange an einer überfüllten Kino- 
kasse handelt, nutzen Sie die freie Straßenmitte, um sich vorzudrän- 
geln. Schenken Sie Ihren Gegnern beim Einfahren in die nächste 
Rechts Ihre ungeteilte Aufmerksamkeit, damit niemand Ihren Heck- 


flügel demontiert. 


physikalischen Gesetze Sie nicht 
aus der Bahn werfen (Sie wissen 
ja, warum das Kiesbett so breit 
ist!). Durch die anschließende 
TURN 10 fahren Sie vorsichtig mit 
185 km/h. Beschleunigen Sie vor 
der letzten Kurve, der extrem lan- 
gen TURN 11, auf Höchstge- 
schwindigkeit. Die Gerade vor 
Start und Ziel lädt ein weiteres 


canon ! 
ip Mobil DE | 
ig nee 


Mal zu motivierenden Windschat- 
tenspielen mit Belohnung ein. Er- 
innern Sie sich noch an Ihre 
Fahrschule? Innenspiegel, 
Außenspiegel, Blinker. Überho- 
len. Innenspiegel, Schulterblick, 
Blinker. Das wars. Genauso ver- 
fahren Sie hier. Zur Kontrolle be- 
trachten Sie die Bilder 17 bis 21. 
„Play it again, Sam“. 
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Nutzen Sie die Streckenmitte für 
Ihr Vorhaben und bremsen Sie 
vor der Kurve minimal später als 
Ihre Konkurrenz. So können Sie auf dem schnellen Abschnitt Ihre 
Fans zum Jubeln bringen. Wenn Sie sich geschickt anstellen, sind bis 
zur ersten Kurve vier Plätze drin. 


M, Schumacher (1.22,762) 
Damon Hill (1.22,892) 
Nigel Mansell (1.23,392) 
H.-H. Frentzen (1.23,431) 
Rubens Barricello (1.23,455) 
Gerhard Berger (1.23,677) 
Johnny Herbert (1.24,040) 
Gianni Morbidelli (1.24,079) 
Mika Häkkinen (1.24,122) 
Eddie Irvine (1.24,157) 

Jos Verstappen (1.24,643) 
Ukyo Katayama (1.24,738) 


Mark Blundell (1.24,770) 
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DIE HISTORIE 


Duell der Worte. Schumacher eröffnet britischen Journali- 
sten, er habe weder vor dem Rennfahrer Hill noch vor dem 
Menschen Hill Respekt. Hill kontert im Fahrerlager und 
stempelt Michael als grünen Jungen ab. Frentzen leidet an den Aus- 
wirkungen eines verdorbenen Tintenfischessens. Er quartiert sich in 
der Toilette ein und verläßt diese nur noch selten. 


ICURVA ANGEL NIETO 


CURVA DRY SACK 


Martin Brundle (1.25,110) 
Jean Alesi (1.25,182) 
Pierluigi Martini (1.25,294) 
Andrea de Cesaris (1.25,407) 
Christian Fittipaldi (1.25,427) 
Michele Alboreto (1.25,511) 
Alessandro Zanardi (1.25,557) 
Eric Bernard (1.25,595) 

Erik Comas (1.26,272) 

Hideki Noda (1.27,168) 

David Brabham (1.27,201) 

D. Schiattarella (1.27,976) 


CURVA PELUQUI 


ıG 


CURVA AYRTON 
SENNA 


Strategie 


In Jezez befahren Sie wieder 
einmal einen Kurs, auf dem Sie 
nur mit riskanten Manövern und 
aggressiver Fahrweise Plätze 
gutmachen können. Erfahren Sie 
sich deshalb zu Beginn eine gute 
Startposition. Der Computer 
steuert seine Mannen zwar brav 
auf der Ideallinie, trotzdem sind 
gute Überholvorgänge aufgrund 
der engen Strecke dünn gesät. 
Überdurchschnittlich intelligente 
Gegner haben Sie in Spanien 
nicht zu befürchten, auch wenn 
sie diesmal aggressiver fahren 
als auf den Kursen zuvor. 


Das Rennen 


Gleich nach dem Start bietet sich 
Ihnen die erste Chance, Ihren 
Gegnern den verchromten Auspuff 
zu zeigen. Wie üblich, treten Sie 


CURVA EXPO 92 


IM UHRZEIGERSINN 


CURVA M 


CURVA SITO PONS 


Ihr Gaspedal voll durch, um in den 
begehrten Windschatten des Vor- 
dermanns zu gelangen (BILD 1). 
Lenken Sie Ihren Boliden in die 
Straßenmitte und achten Sie im 
Rückspiegel auf Kollegen, die das 
gleiche mit Ihnen planen. In die- 
sem unliebsamen Fall würde es 
genügen, ein wenig weiter nach 
rechts zu steuern, um die Tür für 
die Drängler zuzumachen. Pir- 
schen Sie sich so Zentimeter für 
Zentimeter an der Konkurrenz vor- 
bei (BILD 2) und achten Sie auf 
den Moment, in dem Ihr Neben- 
buhler langsamer wird. Sollte er 
vor der CURVA EXPO 92 trotz aller 
Versuche die Nase vorn haben, 
würdigen Sie sein Können, indem 
Sie ihn vorlassen, Er wird rück- 
sichtslos die Kurve für sich bean- 
spruchen und auch eine Kollision 
riskieren, um den Platz zu vertei- 
digen. Haben Sie ihn aber 
während seines Bremsvorgangs 
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«Das Setup 


überholt, zeigt sich der Verlierer 
ebenfalls fair und reiht sich hinter 
Ihnen ein (BILD 3). Sobald Sie auf 
der Höhe der Kerbs angelangt 
sind, bremsen Sie zügig auf 135 
km/h ab. Da die Kurve sehr eng 
ist, kann es passieren, daß Sie bei 
blockierenden Rädern unliebsame 
Bekanntschaft mit der Auslaufzo- 
ne machen. Haben Sie Ihre Reifen 
akustisch vernommen, lösen Sie 
ein wenig die Bremse und suchen 
Sie sich einen Platz an der Außen- 
seite der Kurve. Zwar werden Sie 
den soeben eroberten Platz verlie- 
ren, aber Ihr Wagen bleibt auf 
dem Asphalt! Mit kurzzeitiger Be- 
schleunigung fahren Sie an den 
überfüllten Tribünen vorbei, um 
mit 100 km/h in die CURVA MI- 
CHELIN einzufahren. Sobald Sie 
die Rechts durchfahren haben, 
treten Sie Ihr rechtes Pedal bis 
zum Anschlag durch und rasen mit 
Maximalbeschleunigung durch die 
beiden Linksbiegungen. Die an- 
grenzende Gerade gibt Ihnen kei- 
ne Verbesserungsmöglichkeit, da 
Sie von der rechten Seite auf die 
linke wechseln müssen, um auf 
idealer Linie in die CURVA SITO 
PONS einfahren zu können. Beach- 
ten Sie, daß die Rechts im Verlauf 
enger wird. Zu Beginn der Kurve 
sollte Ihr Tacho nicht weniger als 
185 km/h anzeigen, die im weite- 
ren Kurvenverlauf auf 170 km/h 
schrumpfen sollte, Heben Sie dazu 
kurzzeitig Ihren Gasfuß an. Ach- 
ten Sie ggf. auf Ihren Vordermann, 
denn der Computer lenkt seine Pi- 
loten langsamer durch das krum- 
me Hindernis. Mit etwas Glück 
können Sie so weit aufschließen, 
daß Sie die Riffelungen des 500 
Watt-Rücklichtes erkennen kön- 
nen. Holen Sie tief Luft und set- 
zen Sie zum Überholen an (BILD 
4). Lenken Sie leicht nach rechts, 
um auf der Straßenmitte zu fahren 
(BILD 5). Vermeiden Sie es, zu 
dicht an der rechten Fahrbahnsei- 
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te entlangzufahren, denn sonst 
müssen Sie die CURVA DRY SACK 
langsamer als nötig passieren. 
Fahren Sie nun an Ihrem Gegner 
vorbei (BILD 6) und lenken Sie so- 
weit wie möglich nach links, um in 
der kommenden Kurve nicht der 
Dumme zu sein. Je weiter links Sie 
sich befinden, desto schneller 
können Sie die Biegung passieren. 
Im Idealfall zeigt Ihr Tacho 105 
km/h an, während Sie es innen auf 
höchstens 65 km/h bringen. Beim 
Überholen fahren Sie ebenfalls auf 
der Streckenmitte durch die Dry 
Sack (BILD 7). Die langgezogene 
Links können Sie mit Bleifüßen 
durchfahren. Da diese Kurve ge- 
gen Ende auch schärfer wird, dros- 
seln Sie Ihr Tempo im letzten Ab- 
schnitt auf 205 km/h. Sie betreten 
nun den kurvenreichsten Ab- 
schnitt des Kurses. Mit 140 km/h 
tauchen Sie in die CURVA ANGELO 
NIETO ein. Geben Sie anschlie- 
Rend kurzzeitig Gas. Ihre Freude 
sollte nicht zu lange währen, denn 
die CURVA PELUQUI verlangt von 
Ihnen mäßige 155 km/h. Ein 
anschließender scharfer Rechts 
knick erinnert Sie an Ihre Brem- 
sen, die Sie bis zu einer Tachoan- 
zeige von 110 km/h nutzen soll- 
ten. Im kommenden „S“ sollte Ihr 
Geschwindigkeitsrausch bei 135 
km/h beendet sein. Erst die CURVA 
AYRTON SENNA verschafft Ihrem 
Gaspedal wieder Arbeit. Mit 235 
würdigen Sie die Kurve, die an den 
tragisch verunglückten Ausnahme- 
piloten erinnert. Haben Sie am 
Ausgang der Rechts einen Piloten 
vor sich, nutzen Sie das letzte 
Stück Gerade, um ihm zu zeigen, 
wie gut Sie wirklich sind. So früh 
wie möglich scheren Sie nach links 
aus. Bleiben Sie dicht neben ihm, 
Während Sie leicht nach rechts 
lenken, um die kürzeste Verbin- 
dung zur Innenseite der kommen- 
den Links zu befahren, schieben 
Sie sich an ihm vorbei. Sobald Sie 


die Kerbs erblicken, bremsen Sie 
bei freiem Feld auf 105 km/h ab. 
Sollte sich ein weiterer Gegner vor 
Ihnen befinden, passen Sie Ihre 
Kurvengeschwindigkeit an die Ih- 
res neuen Vordermanns an, die in 
der Regel zwischen 70 km/h und 
80 km/h liegt. Mit gleichbleiben- 
der Geschwindigkeit durchfahren 
Sie die letzte Kurve, die CURVA 
DUCADOS. Somit dürfte Ihnen in 
eineinhalb Stunden ein Platz auf 
dem obersten Treppchen sicher 
sein. Peter Gunn 


[0] 


Nachdem Sie aus dem Rücken 
des Vordermanns ausgeschert 
sind, suchen Sie sich die kürzeste 
Verbindung zur nächsten Kurve. 
Fahren Sie ganz links durch die 
nächste Biegung. 


DAS SETUP 


ji Qualifying/Rennen 
Flügel vorne... 
Flügel hinten 5 
Bremsbalance 39.625 : 60.375/38.500 : 61.500 
Getriebe 31,39, 43, 49, 53, 58 / 30, 37,42, 47, 53, 58 
vornelinks' vorne rechts hinten links‘ hinten rechts 
Dämpfer 18/17 18/17 7/18 7/18 
Federung 1600/1400 1600/1400 1400/1200 1400/1200 
Bodenfreiheit " 16.0/27.0 16.0/27.0 31.5/41,5 31.5/41.5 
Drehstabilisator vorn .. .1500 /3000 
Drehstabilisator hinten ‚50/100 
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Deadlock 


Drücken Sie CTRL-F1 und dann die folgenden Cheats: 


GOHTI vergrößert die Bevölkerungszahl 
FRODO komplettiert das gegenwärtige Forschungsprojekt 
MAKEITSO 5.000 Credits und 100 jeder Ressource in allen Kolonien 
TOUCHE alle Videoszenen 

Burkhard Riedl 
FIFA 97 


Setzen Sie die Systemzeit ihres PC auf den 29. Februar 1997. Wenn Sie die 
Mannschaft Singapurs wählen, können Sie während des Spiels folgende 
Cheatcodes eingeben: 


KELONG versteckte Spieler wie Abbas Saad oder Michael Vana 
LAOCHIAO versteckte Spieler wie Quah Kim Song oder Dollah Kassim 
KAYU Schiedsrichter pfeift das Spiel in der Unterwäsche 
LTH Gegner schießt Eigentor 
CANTONA Fallrückzieher am laufenden Band 

Lars Bohnen 
Daytona USA 
Karaoke Mode 


Die Zahl der Runden muß auf Normal gestellt sein. Dann den ARCADE- 
Mode starten; während man Hoch und Beschleunigung drückt, kann man 
den Kurs auswählen. 
Alte Segasongs 
Wenn man sich in die Highscoreliste eintragen kann, gibt man einfach die 
Kürzel von alten SEGA-Spielen ein, wie z. B. 0.R (Out Run), 5.H (Space 
Harrier oder A.B (After Burner). 
Mirror Mode 
Im PC-Mode in der Streckenauswahl die Leertaste drücken. Jetzt wird der 
Kurs umgekehrt dargestellt. Jetzt die Leertaste gedrückt halten und 
Beschleunigen drücken. 

Michaela Vogt 


Gender Wars 
Speichert man ein Spiel mit dem Namen „BUY A PLAYSTATION“, wird man 
unverletzbar und hat unbegrenzte Munition. 

Andreas Waasmeier 


CivNET 
Um den Cheat zu aktivieren, muß man CTRLAO D BAM F nacheinander 
drücken. Dann erscheint ein neues Menü, mit dem man viele nützliche 
Sachen abrufen kann. 

Sven Dieh 


Bleifuß 2 


Geben Sie folgende Cheat Codes im Options-Menü ein: 


MRTRK alle Strecken, auch den geheimen Tunnel 
TACARTBCARTDCARTDCAR alle Autos 

CHMPA jede Meisterschaft kann gefahren werden 
APHRODITE superschneller Modus 


Henning Pawelczak 


Heroes of Might and Magic 2 


Während man spielt, kann man die folgenden drei Zahlenfolgen eingeben: 


911 Szenario gewinnen 
1313 Szenario verlieren 
8675309 ganze Karte zeigen 


Wählt man einen Helden an und gibt dann die Zahlen 32167 ein, tauscht 


‚man diesen Helden gegen fünf schwarze Drachen ein. 
Alexander Reuter 
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Monster Truck Madness 
Wenn man während des Spiels TREX eintippt, befindet man sich in einem 
Dinosaurier. Mit CTRL-3 kann man ihn von außen sehen. 

Tom Baasler 


Diablo Demo 
Ruft man in einem Dungeon den Inventarbildschirm auf und drückt dann 
Pause, kann man einen beliebigen Gegenstand aus dem Inventar nehmen. 
Diesen klickt man in den Handlungsbildschirm, als wollte man ihn weg- 
werfen. Danach legt man den Gegenstand wieder im Inventar ab und 
beendet die Pause. Jetzt kann man den Gegenstand nochmals aufsam- 
meln. Dieser Cheat eignet sich besonders zur Vervielfältigung von Zauber- 
büchern. 

Sebastian Wolf 


Megarace 2 
Um gleich zu Beginn viel Geld zu haben, ändert man in der Datei 
c:\..\mega2\m.exe die Adressen 5fa8b bis 5faßd in 3F 42 OF. 

Georg Orlowski 


Eine andere Möglichkeit, bei diesem Spiel zu cheaten, besteht mit den fol- 
genden Cheatcodes. Diese gibt man als Kommandozeilenparameter beim 
Starten des Programms an. 


SPEED schnelleres Auto 

MONEY 99.999 Credits beim Start eines neuen Spiels 
MAP zeigt die gesamte Karte an, während man fährt 
GAME überspringt das Intro 

NOLANCE überspingt die Filmsequenzen 


Christian Westerndorf 


Alarmstufe Rot 

1. Wenn man die Q-Taste gedrückt hält, kann man einer Unit oder einem Verband 
mehrere Waypoints übermitteln. In Multiplayerspielen kann man sich mit einem 
Gegner verbünden, wenn man eine feindliche Einheit anwählt und dann die Taste 
A drückt. Computerspieler verbünden sich immer sofort, ein menschlicher Spieler 
muß mit der gleichen Methode bestätigen. Wenn man jetzt beim Angreifen die 
STRG-Taste gedrückt hält, kann man den Gegner beschießen, ohne das Bündnis zu 
brechen. 

2. Hatte man in einem Multiplayerspiel einen feindlichen Minenleger im eigenen 
Hauptquartier, kann man leicht herausfinden, wo er seine Minen gelegt hat: Man 
baut einfach ein Gebäude und zieht es über alle freien Bauplätze. Wo rote Qua- 
drate das Setzen des Gebäudes verhindern, befindet sich eine Mine. 

3. Feindliche U-Boote findet man, indem man ein eigenes Kampfschiff anwählt 
und dann den Mauszeiger über die Übersichtskarte zieht. An jeder freien Stelle, an 
der der Cursor in einen roten Angriffscursor wechselt, versteckt sich ein U-Boot. 


Heinz Poltermann 


Hellbender 

Geben Sie während des Spiels ein: 

TOTLPWR 100% Energie 

IMPUMPD alle Waffen 

MAXMEUP 100% Hull 

IMSTUCK nächste Mission 

AUNTEM# Levelsprung (# = Levelnummer 1-8) 


Gottlieb Felsecker 


MechWarrior 2: Mercenaries 
Diese Cheatcodes können Sie eingeben, während Sie die CTRL+ALT+SHIFT- 
Taste gedrückt halten: 


SUPERFUNKICALIFRAGISEXY ‚Unverwundbarkeit an/aus 
ISEENFIREANDISEENRAIN unbegrenzte Munition an/aus 
OOOHHHLLLAAALLLAAA Heat Tracking an/aus 
WEDIDITAGAIN Dorcs Bildschirm 
ITSDABOMBINMYBEAUTIFULBALLOON Jump Jets 
TIKRULESLIKETHECOMSTARBABY Mission erfolgreich beenden 
CRAZYSEXYCOOL unendliche Jump Jets an/aus 


Rüdiger Volkers 


UBER ; | 1'-.:= © 1: = | 


Eradicator 
Ein paar Kommandos für die Demo- und die Vollversion von Eradicator: 
Demo: 


\FUSHIPL unverletzbar 

\GUNS alle Waffen 

\BLOODLUST starke Waffen 

\XMAS alle Gegenstände 
\TUNNELS durch Wände gehen 
Vollversion 

\RAGAMUFFIN unverletzbar 

\ARMS alle Waffen 

\GIFT starke Waffen 

\FMK Gesundheit 

\OVERDRIVE Chip Powerup 

\BLOAD Levelsprung 

\va Level Beenden 

\DIG durch Wände gehen 
\SPUTNIK ganze Karte 

\AMOBJECT alle Gegenstände werden auf der Karte angezeigt. 
\AIMOVE Gegnerintelligenz verändern 
\FRAME Bildwiederholrate anzeigen. 


Hans Meister 


Master of Orion II 


Diese Cheats tippt man ein, während man die ALT-Taste drückt: 


EINSTEIN alle Entwicklungen 

MOOLA 1,000 BC 

MENLO Entwicklungscheat 

ISEEALL alle Planeten anzeigen 

ALLAI zeigt Daten über die Alan 
SCORE zeigt die erreichte Punktzahl an 


Ralph Schmitt 


Sim Copter 

Während des Spiels drückt man CTRL-ALT-X. Jetzt kann man mit den fol- 

genden Codes verschiedene Cheats aktivieren: 

GAS DOES GROW ON TREES unbegrenzter Treibstoff 

SUPERPOWERMULTIPLY mit der SHIFT-Taste geht jetzt alles schneller 

PAMCAREYGOLDMAN die Frau des Chefprogrammieres erscheint in 
allen Autokinos und auf allen Werbeplakaten 

Wenn man in den Helikopterkatalog geht und dort die Tasten 1-9 drückt, 

erhält man verschiedene Helikopter. 


1- Bell 206 JetRanger 4 - Bell 212 7 - Dauphin 2 
2- MD 500 5 - Schweizer 300 8- MD Explorer 
3- Apache 6 - Agusta A 109 A 9 - MD 520N 
Mark Gibson 
SkyNET 


Um diese Cheats eingeben zu können, muß man die Tasten ALT und \ 
gleichzeitig drücken und die folgenden Kommandos eingeben: 


GARBLE Cheat an/aus 

SUPERUZI Super UZI 

ARNOLD alle Waffen 

ILLBEBACK Levelsprung 

ICANTSEE Infos 

WHOAML zeigt den eigenen Namen an 
COUNTERS zeigt Koordinaten 

VERSION zeigt Versionsnummer 

HELLO zeigt die Nachricht „Hallo“ an. 


Sebastian Kirch 


NHL 97 - Bully Trick 
Bei einem Bully links neben dem gegnerischen Tor zielt man einfach auf 
das gegnerische Tor, und sobald der Puck den Boden berührt, drückt man 
auf dem Joypad die A-Taste (Passen). Jetzt schlittert der Puck gemütlich 
auf das Tor zu und wird zu 90% darin versenkt. 

Tobias Matz 
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jetzt im Handel 
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voLLvension F 
Jagged Alliance 


erhältlich oder 


1 Name, Vorname 
1 
1 Straße, Haus-Nr. 


| PLZ. wohnen 


gleich bestellen! 


Adresse schicken: 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder |- 
bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende 
COMPUTEC VERLAG, Isarstr. 
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nürnberg, 


1797 wem om 19,00 = zen | 


‘ 6] Dar Mag: zen | 
I] mit Volt 


Turrican 2 r 


jght 


The Final 


VOLLVERSION 
Dime City 


DOWN IN 
THE DUMPS 


Hiermit bestelle ich 


TPCGAMES Plus 12/96 zu DM 19,80 
„Jagged Alliance“ 
TPC GAMES Plus 01/97 zu DM 19,80 | 
Turrican 2* 
| TPC GAMES Plus 02/97 zu DM 19,80 


| ‚Dime city‘ 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale |DM 3,- 
GESAMTBETRAG 
Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! 


NACHBESTELLEN! 


Windows 95) 


Jeder Titel 


DM 39.95° 


Zirssryri:y 
unverbindliche Preisempiehlung 


COMPILATIONS 


DM 49,95* 


sBireeriprike 


Jeder Titel 
29,95’ AONk 
Bireerprice # IN LAT 


S 
i FUNSOFT 


VERTRIEB DURC 


HERSTELLUNG UND 


für DM 29.95} 
Kaiser Deluxe 


Aoshunare GmbH. Tel BaISU/HOTO. Fan. DETSIEHTIN © Profisoft Oma, Tel OSAV/IZ2ORS. Fax. Os91/122470 © Schweiz. ARE SPIELSPRSS AR. Tel OBNTOSZAE. Für OM/TASIZAZ = Österreich: ARE SPIELSPASS Te. OSS23USKSTO Fan. 05529184794 
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17- und 21-Zoll-Monitore im Test 


Se] JPC-MONITORE 


SCHWERGEUICHTE 


„Viel hilft viel” möchte man meinen, wenn es 
um die Bildschirmdiagonale eines Monitors 
geht. Daß dennoch so mancher 17-Zoll-Moni- 
tor einem 20-Zöller überlegen ist, mag da 
überraschen. Damit Sie teure Fehlinvestitio- 
nen vermeiden, haben wir für Sie 16 aktuelle 
Modelle mit großen Bildröhren unter die Lupe 
genommen. Außerdem zeigen wir Ihnen 


piele, die in hohen Auflö- 
Senn laufen, sind im 

Trend: Besonders Strate- 
giespiele wie Alarmstufe Rot 
oder M.A.X. machen in SVGA erst 
so richtig Spaß. Auf einem Mo- 
nitor mit 15 Zoll Bildschirmdia- 
gonale werden Details dadurch 
allerdings recht winzig. Höchste 
Zeit also, auf ein Gerät mit 17 
oder mehr Zoll umzusteigen. 
Doch auch bei einem 17-Zoll- 
Monitor sind die Auflösungen 
nach oben hin nicht unbegrenzt. 
Bei 1024 x 768 Bildpunkten sind 
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. 
Der Hardware-Profi 

Für PC Action schaut sich PC-Experte Kersten 
Mayer vom Redaktionsbüro Artifex die Computer 
von innen an: Sound- und Grafikkarten, Monito- 
re, Festplatten, CD-ROM-Laufwerke und Joysticks 
untersucht der ausgebildete Diplom-Handelsleh- 
rer bis ins kleinste Detail. Artifex arbeitet nicht 
nur für PC Action, sondern auch für Zeitschriften 
wie FOCUS, ComputerBILD, PC Professionell, 
Pl@net und PC Magazin, 


alle Feinheiten problemlos er- 
kennbar, während bei 1280 x 
1024 Bildpunkten Details oder 
kleine Schriften schon schwieri- 
ger darstellbar sind. Eine sinn- 
volle Auflösung - die heute von 
vielen Grafikkarten auch ange- 
boten wird - beträgt 1152 x 864 
Bildpunkte. Für Großbildschirme 
mit 20- oder 21-Zoll-Bildröhre 
ist die Auflösung von 1600 x 
1200 eigentlich kein Problem, 
alle getesteten Monitore dieser 
Kategorie schafften hier aber 
nur flimmernde 60 bis 65 Hz. 


u | 


Erst ab rund 75 Hz - optimal 
sind 90 Hz - wird ein flimmer- 
freies Bild erzeugt. 

Maßgeblich für die maximale 
Bildwiederholungsrate ist dabei 
die Zeilenfrequenz des Monitors, 
die in kHz angegeben wird. Für 
ergonomische Bildwiederho- 
lungsraten - auch in höheren 
Auflösungen - sollte ein Monitor 
deshalb über eine Zeilenfrequenz 
von wenigstens 80 kHz verfügen. 
Für die Bildschärfe und Farbbril- 
lanz ist die Art der Bildröhre von 
entscheidender Bedeutung: 


Alternativen mit Bild- 
diagonalen von bis zu 
zwei Metern! 


Bildröhren mit herkömmlicher 
Lochmaske erreichen mit Loch- 
abständen von 0,26 mm bereits 
gute Ergebnisse. Ein qualitativ 
hochwertigeres Bild liefern Tri- 
nitron-Bildröhren. Die von Sony 
entwickelte Technik verwendet 
eine Streifenmaske: Von oben 
nach unten sind hauchdünne Fä- 
den aufgespannt, zwischen de- 
nen die Elektronenstrahlen auf 
den Bildschirm treffen. Einziger 
Kritikpunkt der Trinitron-Technik 
sind die zwei hauchdünnen hori- 
zontalen Haltedrähte, die jeweils 
im oberen und unteren Bild- 
schirmdrittel zur Stabilisierung 
der vertikalen Drähte notwendig 
sind. Mit gleicher Technik arbei- 
tet auch die DiamondTron-Röhre 
von Mitsubishi. 

Relativ neu sind die Chroma-Cle- 
ar-Bildschirme von NEC, eine Art 
Kombination aus Loch- und 
Streifenmaske, die ebenfalls her- 
vorragende Bildschärfe und 
Farbbrillanz gewährleistet. Die 
Croma-Clear-Bildröhre kommt 
ohne die beiden vertikalen 
Dämpfungsdrähte aus, die bei 
Trinitron-Röhren noch nötig 
sind. 

Beim Kauf sollten Sie schließlich 
darauf achten, daß sich die Ein- 
stellungen für Helligkeit, Kon- 
trast und Bildgeometrie über ein 
On-Screen-Display (OSD) aus- 
führen lassen. 
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Smile 1716 DL 


Die Handelskette Comtech hat mit dem 
1716 DL von Smile für 999,- Mark einen 
recht preiswerten Bildschirm im Programm. 
Dieser erreicht eine Zeilenfrequenz von 65 
kHz und stellt eine Auflösung von 1152 x 
864 Bildpunkten mit 70 Hz dar. Bei länge- 
rem Arbeiten sollten Sie daher eine niedri- 
gere Auflösung mit einer entsprechend 
höheren Bildwiederholfrequenz wählen. 


Viewsonic 17 GA 


Der 17 GA verfügt über zwei eingebaute Laut- 
sprecher mit 3 Watt Leistung sowie einem Mi- 
krofon, Die flache Bildröhre besitzt eine Maske 
mit 0,27 mm Lochabstand. Mit einer maximalen 
Zeilenfrequenz von 69 kHz erreicht der Monitor 
in der Auflösung 1152 x 864 eine Bildwiederho- 
lungsrate von 75 Hz. Die Bildqualität weist 
leichte Mängel auf: Besonders in den Ecken tre- 
ten Unschärfen, Farbunreinheiten sowie geo- 


Nokia Valuegraph 417T z 


Die Besonderheit dieses Monitors ist der ein- 
gebaute Fernsehtuner mit Sendersuchlauf 
und Videotext sowie dazugehöriger Fernbe- 
dienung. Für den guten Ton sorgen dabei 
zwei Lautsprecher mit insgesamt vier Watt 
Leistung. Alle Einstellungen für den Fernseh- 
empfang bekommen Sie über ein OSD ange- 
zeigt. Unverständlich daher, daß im Monitor- 
betrieb ein OSD fehlt. Die wenigen mögli- 
chen Einstellungen werden über Tasten vor- 
genommen, wobei einige auch noch gleich- 
zeitig gedrückt werden müssen. Die flache 


s 107B 


Auch der 107B von Philips schafft in der 
Auflösung 1152 x 864 Punkte eine maxima- 
le Bildwiederholfrequenz von 70 Hz. Höhere 
Auflösungen sind auch hier nicht ratsam, 
denn die Bildröhre liefert mit einer Loch- 
maske von 0,28 mm Lochabstand bei hohen 
Auflösungen etwas unscharfe Bilder. Auch 
die Konvergenz läßt etwas zu wünschen 


ighscreen 17D 


Ausgestattet ist der Highscreen 17D mit einer 
sehr flachen Trinitron-Bildröhre. Diese liefert 
auch in hohen Auflösungen ein gestochen 
scharfes, geometrisch korrektes sowie kon- 
vergentes Bild. Über das OSD können Sie die 
Konvergenz gegebenenfalls nachregeln. Auch 
bei diesem Gerät werden alle Einstellungen 


Die Geometrie-Eigenschaften sind relativ 
schlecht, obwohl sogar Parallelverzeich- 
nungen und Rotation über das OSD regu- 
liert werden können - ungewöhnlich für 
ein Gerät dieser Preisklasse! Bei der Bild- 
schärfe und -Konvergenz erreicht der Bild- 
schirm ein befriedigendes Niveau, so daß 
sich insgesamt ein noch gutes Preis-/Lei- 
stungsverhältnis ergibt. 


metrische Verzerrungen auf. Außerdem neigt 
der Bildschirm bei Kontrastwechseln zu leich- 
ten Verzerrungen. Trotz der umfangreichen Ein- 
stellungsmöglichkeiten über das OSD waren die 
geometrischen Verzeichnungen nicht vollstän- 
dig zu unterdrücken. Wer auf seinem Schreib- 
tisch keinen Platz mehr für Lautsprecher hat, 
bekommt für 1499,- Mark eine kompakte Lö- 
sung mit durchschnittlicher Bildqualität. 


Bildröhre ist mit einer Diagonalen von 39,5 
cm vergleichsweise klein und besitzt eine 
Maske mit 0,28 mm Lochabstand. Mit der 
Zeilenfrequenz von 64 kHz erreicht der Moni- 
tor noch 70 Hz in der Auflösung 1152 x 864. 
Das gelieferte Bild ist relativ scharf und geo- 
metrisch korrekt, weist jedoch besonders an 
den Rändern nur eine mäßige Konvergenz 
auf. Der 1499,- Mark teure Valuegraph 417TV 
ist vor allem interessant für Bewohner einer 
beengten Einzimmerwohnung, die nicht wis- 
sen, wohin mit Fernseher und Monitor. 


übrig; die geometrischen Eigenschaften 
sind jedoch gut. Dies liegt nicht zuletzt an 
den umfangreichen Einstellungsmöglichkei- 
ten, die das OSD bietet. Mit den Funkti- 
onstasten gerät man jedoch leicht durch- 
einander. Der DM 1398,- teure Monitor be- 
sitzt ein eingebautes Mikrofon und ein 
durchschnittliches Lautsprechersystem. 


genial einfach über ein zentrales Steuerrad 
vorgenommen. Durch die hohe Zeilenfre- 
quenz von 82 kHz ist in der Auflösung von 
1280 x 1024 Punkten eine Bildwiederholfre- 
quenz von 75 Hz erreichbar. Trotz der sehr 
guten technischen Daten ist der Monitor mit 
1399,- Mark noch vergleichsweise preiswert. 
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Eizo Flex Scan T575 Ben 


Die extrem flache und sehr gut entspiegelte Tri- 
nitron-Bildröhre des Flex Scan T57$ besitzt eine 
0,25-mm-Streifenmaske und liefert ein gesto- 
chen scharfes und geometrisch einwandfreies 
Bild. Mit einer maximalen Zeilenfrequenz von 92 
kHz erreicht der Monitor sogar in der Auflösung 
von 1600 x 1200 Punkten noch eine Bildfrequenz 
von 75 Hz. Das mehrsprachige OSD wird mit ei- 
nem Steuerkreuz - ähnlich dem eines Joypads - 


Hitachi 17 MVX Pro2 s 


Das Testmuster des neuen Hitachi-Monitors 
erhielten wir direkt von Escom 2001: Ange- 
boten wird der Monitor hier für nur 1098,- 
Mark. Gegenüber dem Listenpreis von Hita- 
chi, der bei 1198,- Mark liegt, können Sie 
glatt einen Hunderter sparen. Für diesen 
moderaten Preis bekommen Sie einiges ge- 
boten: Der Lochabstand der Maske beträgt 
0,26 mm, die maximale Zeilenfrequenz liegt 
bei 82 kHz, und die Bildqualität ist recht 
gut. In der Auflösung 1280 x 1024 Punkte 


Samsung Syncmaster 17GLs 


Auch Samsungs Syncmaster 17 GLsi glänzt 
durch eine hohe Zeilenfrequenz von 85 kHz und 
einen Lochabstand der Maske von 0,26 mm. 
Damit ist in der Auflösung von 1280 x 1024 
Punkten noch problemlos eine Bildwieder- 
holfrequenz von 80 Hz möglich. Die Bildröhre 
ist sehr flach, könnte aber einen Tick besser 
entspiegelt sein. Auf dem ausklappbaren Panel 


BIST IPC-MONITORE 


bedient. Die Bedienung des hakeligen Schalters 
ist in der Praxis jedoch ausgesprochen schwierig, 
da dieser nur widerwillig auf Benutzereingaben 
reagiert. Insgesamt bietet der Monitor bereits 
werkseitig eine hervorragende Bildqualität - 
dennoch können Sie über das OSD noch sehr vie- 
le Bildschirmparameter verändern. Der Preis von 
1999,- Mark ist aufgrund der exzellenten Bild- 
qualität gerechtfertigt. 


wird noch eine Bildwiederholfrequenz von 75 
Hz erreicht. Die Einstellungsmöglichkeiten 
über das OSD sind für diese Preisklasse gut. 
Allerdings; Die Menüführung ist etwas kom- 
plizierter geraten als bei der Konkurrenz. 
Einzige Schwachpunkte sind eine nicht ganz 
optimal eingestellte Konvergenz sowie die 
eher durchschnittliche Entspiegelung. Durch 
sein hervorragendes Preis-/Leistungsverhält- 
nis erhält der Hitachi 17 MVX Pro2 den 
Preistip der Redaktion. 


an der Front des Monitors befinden sich ver- 
nünftig positionierte Tasten für das OSD, mit 
dem Sie die wichtigsten Parameter justieren 
können. Leider fehlt eine Regelung für die Kon- 
vergenz, mit der man die mäßige Werkseinstel- 
lung korrigieren könnte, Das Bild des 1699,- 
Mark teuren Syncmaster 17GLsi ist dennoch 
auch in den hohen Auflösungen relativ scharf. 


Mitsubishi Diamond Pro 87 TX 


Der Diamond Pro 87 TXM ist mit einer Diamond- 
Tron-Bildröhre ausgestattet. Diese liefert wie die 
Trinitron-Röhren ein scharfes Bild sowie einen 
hohen Kontrast. Mit einer Zeilenfrequenz von 86 
kHz ist eine augenfreundliche Bildwiederho- 
lungsrate von 80 Hz in der Auflösung von 1280 x 
1024 Bildpunkten möglich. Auf einem ausklapp- 
baren Panel sitzen die Tasten für das OSD, das 
umfangreiche Einstellungsmöglichkeiten bietet. 


Goldstar Studioworks 


Die flache Bildröhre des Studioworks 87T 
weist einen Lochabstand von 0,26 mm auf. 
Mit einer Zeilenfrequenz von 85 kHz erreichen 
Sie in der Auflösung von 1280 x 1024 Punk- 
ten eine Bildfrequenz von 80 Hz. In der ho- 
hen Auflösung wird das Bild jedoch unscharf, 
und die Farbreinheit läßt an den Rändern 
nach. Die Geometrie des Bildes ist allerdings 
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Die Kissenverzerrung kann sogar getrennt für 
den oberen, mittleren und unteren Bereich des 
Bildes justiert werden. Der Monitor besitzt 
außerdem einen Anschluß für die serielle 
Schnittstelle: Hiermit können Sie alle Monitor- 
einstellungen auch vom Rechner aus über ein 
komfortables Programm vornehmen. Die Technik 
hat jedoch ihren Preis: Mit 1889,- Mark liegt Mit- 
subishi bereits am oberen Ende der Preisskala. 


sehr gut. Zu den vielen Einstellungsmöglich- 
keiten zählt sogar die Behebung von Parallel- 
verzeichnungen. Für die Bedienung ist ein 
zentraler Drehregler vorgesehen, mit dem Sie 
die Optionen des OSD angenehm einfach aus- 
wählen können. Insgesamt bietet der Monitor 
für seinen Preis von 1399,- Mark eine gute 
Leistung. 


PC-MONITORE Kae 


WORAUF SIE BEIM KAUF EINES MONITORS ACHTEN SOLLTEN 


(©) 
Kissenverzerrung: Das Bild ist seitlich gewölbt oder 
gestaucht. Eine Einstellungsmöglichkeit zur Behebung 
der Kissenverzerrung zählt zur Standardausstattung 

moderner Monitore. 

Trapezverzerrung: Das Bild ist trapezförmig verformt. Eine Korrek- 

turmöglichkeit sollte bei keinem Monitor fehlen. 

Linearität: Eine geometrische Figur sollte an jeder Stelle des Bildschirms 

die gleichen Proportionen aufweisen. So sollte beispielsweise ein Qua- 

drat an jeder Position des Bildschirms die selbe Seitenlänge haben. 

Farbechtheit: Über den gesamten Bildschirm sollten einfarbige 

Flächen die gleiche Helligkeit und Reinheit aufweisen. Ein weiterer Ef- 

fekt sind sogenannte Farbschatten, die vor allem an den Bildrändern 

auftreten können. Diesem Fehler kann man mit einer Entmagnetisie- 
rung der Bildröhre zum Teil abhelfen. 

Konvergenz: Unter Konvergenz versteht man die Genauigkeit, mit der 

die Elektronenstrahlen auf die Löcher in der Bildmaske treffen. Eine 

Abweichung tritt zumeist an den Ecken des Bildes auf und wirkt sich 

bei kontrastreichen Grafiken durch farbige Ränder aus. Korrekturmög- 

lichkeiten für die Konvergenz finden Sie selten und meist nur bei teu- 


Unschärfe: Diese wird verursacht durch unzureichende Bündelung der 
Elektronenstrahlen, die vor allem in den Ecken des Bildschirms unan- 
genehm auffallen. Eine Einstellung läßt sich nur bei wenigen High- 
End-Geräten vornehmen. 

Pumpen: Beim Wechsel von hellen auf dunkle Darstellungen dehnt 
sich das Bild aus oder wird gestaucht. Ursache hierfür ist die schwan- 
kende Hochspannung innerhalb der Transformatoren. 
On-Screen-Display (OSD): Auf dem Bildschirm wird ein kleines Fenster 
eingeblendet, in dem sich die Bildparameter menügeführt einstellen 
lassen. Zusätzlich geben manche OSDs auch bestimmte Parameter wie 
die aktuelle Auflösung oder Zeilenfrequenz aus. 

Zeilenfrequenz: Die Zeilenfrequenz des Monitors gibt an, wie viele Zei- 
len der Elektronenstrahl in der Sekunde maximal schreiben kann. 

MPR II: Diese Norm bestimmt die Grenzwerte zu elektrischen und ma- 
gnetischen Feldern, die ein Monitor maximal ausstrahlen darf. 

TCO 92, 95: Die TCO-Empfehlungen legen noch strengere Grenzwerte 
der Strahlenemission fest als die MPR-II-Richtlinie. 

VESA-DPMS: Eine Spezifikation von Stromsparmaßnahmen für Monito- 
re und Grafikkarten. In Arbeitspausen soll der Stromverbrauch dabei 


ren Monitoren. 


in mehreren Stufen reduziert werden. 


Die ultraflache Bildröhre von Sony bietet 
dank einer 0,25-mm-Streifenmaske ein ge- 
stochen scharfes Bild. Die geometrischen Ei- 
genschaften des Bildes halten da nicht ganz 
mit, zumal die Einstellungsmöglichkeiten 
über das einfach zu bedienende OSD nicht 
allzu üppig sind. Auch die werkseitige Ein- 
stellung der Konvergenz läßt etwas zu wün- 


Ausgestattet ist der Multisync P750 mit ei- 
ner ultraflachen Chroma-Clear-Bildröhre. 
Mit einer Lochmaskenauflösung von nur 
0,25 mm erreicht diese eine hervorragende 
Schärfe und Farbbrillanz. Auch kann der 
Multisync die beste Zeilenfrequenz der hier 
vorgestellten Geräte aufweisen: Durch die 
94 kHz erreichen Sie sogar in einer Auflö- 
sung von 1600 x 1200 Punkten noch eine 
Bildwiederholfrequenz von 75 Hz. Das 
mehrsprachige OSD bietet die wichtigsten 
Einstellungsmöglichkeiten, eine Einstel- 


schen übrig. Mit der Zeilenfrequenz von 65 
kHz erreicht der Multisync in der Auflösung 
von 1152 x 864 Bildpunkten gerade noch ak- 
zeptable 70 Hz, darunter sind entsprechend 
höhere Werte erzielbar. Für 1599,- Mark bie- 
tet der 17 sfIl trotz einiger Abstriche in der 
Bildgeometrie eine exzellente Bildschärfe 
und hohe Farbbrillanz. 


lung der Konvergenz ist nicht möglich. 
Diese war bei unserem Testgerät jedoch 
bereits bestens eingestellt und bedurfte 
keiner weiteren Korrektur. Als einziger Mo- 
nitor dieses Test verfügt der P750 zudem 
über eine Regulierung der Linearität. 

Nur knapp schlägt der 1999,- Mark teure 
Monitor die direkten Konkurrenten von Ei- 
zo und Hitachi und verdient sich damit die 
Empfehlung der Redaktion. Ausschlag hier- 
für gaben die technischen Werte sowie die 
angenehme Bedienung. 
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17-Zoll-Monitore 


Hitachi 


Hersteller Eizo ‚Goldstar | Mitsubishi Nokia Philips Samsung Smile 
Produkt Flex Scan 1575 Studioworks 17MVXPro2 DiamondPro MultisyncP750 Valuegrapı 107B Syncmaster 1716 DL 

78T | 87 TXM | 47V | 176Lsi | 
Bildschirmdiagonale 17 zoll 17 Zoll 17 zoll 17 zoll 77 Zoll 17 Zoll 17 Zoll 17 zoll 17Z0l 
Testmuster von Raab Karcher LG Electronics Escom 2001 | Mitsubishi NEC Nokia Philips Samsung Comtech _ 
Preis 1999,-Mark 1399,-Mark 1198,-Mark 1889,-Mark |1999,- Mark 1499,-Mark 1399,-Mark |1699,-Mark 999,- Mark 
Technische Daten 
Maske Streifenmaske |Lochmaske LLochmaske |Streifenmaske IChromaClear |Lochmaske [lochmaske |Lochmaske |Lochmaske 
Abstand Löcher oder Streifen |0,25 mm 020mm |0,260mm 0,25 mm 0,25 mm 028mm [0,28 mm 026mm _ |0,26mm | 
sichtbare Größe 41 cm |41 cm |41 cm 41cm 40,5 cm 39,5 cm 40,5 cm 40 cm I4lem 
Zeilenfrequenz 92 kHz \85 kHz |82 kHz |86 kHz 94 kHz 64 kHz 66 kHz 85 kHz \64 kHz | 
Strahlungsarm nach 1095 [Tcos2 IMPRIL 1092 TC0 92 TCO 95 MPRII MPRIL MPRIL 
Leistungsaufnahme 140, 10, 120, 15, "keine Angabe |120, 10, |keineAngabe | 150, 70, |100, 15, 120, 75, 110,25, 
(On, Standby, Suspend, Off) |10, 5 Watt 15, 5 Watt ‚10, 5 Watt | ‚30, 8 Watt 15,5Watt 15, 5 Watt 25, 3 Watt, 
Anschlußmöglichkeiten DSUB/BNC |DSUB/BNC |DSUB |DSUB/BNC DSUB/BNC |DSUB |DsuB |DsUB/BNC | DSUB 
Länge des Signalkabels 190 cm ‚190 cm 180 cm 180 cm 150 cm 120 cm 170 cm 180 cm 150 cm 
Max. Bildwiederholungsrate |160 Hz 120 Hz \120 Hz |130 Hz 160 Hz 100 Hz 100 Hz 120 Hz 10042 
1024 x 768 Bildpunkte 110 Hz 100 Hz |100 Hz 105 Hz 115 Hz | 80 Hz 80 Hz 100 Hz \80 Hz 1 
1152 x 864 Bildpunkte 100 Hz |90 Hz 90 Hz 96 Hz 100 Hz 70 Hz '70 Hz "90 Hz 70 Hz 
1280 x 1024 Bildpunkte 85 Hz 80 Hz 75 Hz |80 Hz |85 Hz 60 Hz |60 Hz |80 Hz 60 Hz 
1600 x 1200 Bildpunkte 72 Hz 65 Hz 60 Hz [65 Hz 75 Hz - = 65 Hz - 
Bedienung 
Bildparameter einstellbar über [0SD 05D 0SD !0SD u. Rechner |0SD Tasten T0sD 0SD 0SD 1 
Sprache 0SD mehrsprachig Englisch Englisch Englisch |mehrsprachig | — Englisch Englisch Englisch _ 
Helligkeit und Kontrast ja ja ja ja ja 'ja ja ja ja ] 
Bildgröße, Bildlage, ja ja ja ja ja \ja ja ja ja 
Kissenverzerrung | | | 1 
Kissenverzeichnung ja ‚nein nein ja ja nein nein nein nein l 
Trapez ja ja ja ‚ja ja ja ‚ja ja ja 1 
Parallelverzeichnung ja ja nein ja ja nein ‚ja ja ja 1 
Rotation ja ja ja ja ja nein ja ja ja 
Konvergenz ja nein nein |nein |nein nein nein nein nein | 
Moire-Unterdrückung ja nein |nein ja ‚ja nein nein nein nein j 
Farbeinstellung RGB ja ‚ja ja ‚ja ja nein ja ja nein l 
Farbtemperatur ja ‚ja ja ja ja nein \ja ja nein 
Entmagnetisierung ja ja ‚ja ‚ja ja ‚Ja ja ja ıja 
Menüposition ja ja |nein nein ja nein nein nein ja 
Dokumentation D, sehrgut _|D, gut D,knapp |D,sehrgut |D,gut D, gut D, gut D, gut D,gut 
Sonstiges _ _ a = |Linearität TV-Tuner, Lautsprecher ® _ 

| Lautsprecher 

Bewertung 


Wölbung der Bildröhre 8 
(0 bis 10 Punkte) 


Bedienung (0 bis 10 Punkte) 
Einstellungsmöglichkeiten 
(0 bis 10 Punkte) 
[Gesamtpunkte 

(0 bis 90 Punkte) 


Wertung in Prozent 


Der 20-Zoll-Bildschirm ist - wie für Monitore von die Farben sind brillant. Die Konvergenz der Elek- 
Sony üblich - mit einer Trinitron-Röhre ausge- tronenstrahlen läßt sich bei Sonys 20-Zöller über 
stattet. Diese ist extrem flach und sehr gut ent- das OSD einstellen, Trapezverzerrungen können 
spiegelt. In der Auflösung von 1280 x 1024 Bild- leider nicht korrigiert werden. Bei einem Preis 
punkten ist auch für den Multiscan 20sfIl eine von 2899,- Mark liefert der Multiscan 20sfIl die 
Bildwiederholungsrate von 75 Hz kein Problem. beste Bildqualität der getesteten 20- und 21- 
Die Darstellung ist in den Ecken sehr scharf und Zoll-Monitore. 
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20-Zoll-Monitore Alla Preise inc. Beratung + Sarvice 
Sony Viewsonic Vobis Goldstar Sony Vobis cx L+ 10 Tags Rückgaberecht + 6 Monate Garantie 
Multiscan 176A Highscreen |Studioworks Multiscan Highscreen | 2185XE BE FS Te ee 
17 sftr 17D 20i 20sfIL MS 2095P IDE-Tower :8. sro 1298. 
17 Zoll 17 Zoll 17 Zoll 20 Zoll 20 Zoll 20 Zoll 21 zoll ee 
Sony Viewsonic Vobis LG Electronics Sony Vobis m Knie 
1599,- Mark 1499,-Mark 1399,-Mark |1999,-Mark 2899,- Mark 1999,-Mark 2299,- Mark Bea 
1.26B HDD a 1. 898. - 
- = vGJ 
__ ]Streifenmaske _|Lochmaske _jStreifenmaske |Lochmaske _|Streifenmaske _|Lochmaske 1 Lochmaske SyoA Sound ze 
[0,25 mm 0,27 mm 0,25 mm 028mm  |0,25mm 0,28 mm 0,26 mm Upgrades zB. 5K-100 378; 
41cm [41cm 40,5 cm 47,5 cm 48,5 cm 47,5 cm 51cm RATE RENT 548.- 
65 kHz \69 kHz 82 kHz 85 kHz 85 kHz | 82 kHz | 85 kHz (ent: MB 
7092 TC0 92 TCO 92 MPR IT \TC0 92 | 109 |Tco9 betriebsfertig 
| 130, 20, |130, 20, 130, 20, 130, 15, 150, 100, 150, 25, 150, 15, re 
20, 6 Watt 20, 8 Watt |20, 6 Watt 15, 6 Watt 15, 6 Watt 25, 8 Watt 15, 6 Watt 
DSUB DSUB DSUB DSUB/BNC |DSUB | DSUB/ BNC | DSUB / BNC Prozessoren sk-ıoo 
150 cm 170 cm 145 cm 170 cm 65m 145m [150 cm Neal en 
| 120 Hz [120 Hz 120 Hz 120 Hz 150 Hz | 120 Hz | 120 Hz Penttum 133 398: 6x88-150+ 
80 Hz 85 Hz 100 Hz 105 Hz 105 Hz 100 Hz 105 Hz en loan eine, 
| 70Hz 75 Hz 90 Hz 90 Hz 90 Hz 90 Hz \ 90 Hz Pentium Pro 200 
60 Hz 65 Hz 75 Hz 80 Hz ‚80 Hz 75 Hz 80 Hz Bm 1 En > en 
j j j j Mainboards peniumav 22 
= - 60 Hz 65 Hz 65 Hz 60 Hz 65 Hz Gabler gors A 
Gigabyte mit AX-Chip 278.- 
T IS Ti 298.- 
050 050 050 050" [05D- [Tasten | 05Du. Rechner | Asus TeBTzPa Se 
| Englisch mehrsprachig [Englisch Englisch Englisch - Englisch Pentium Pro ab 588. 
ja ja ja ja ja ja ja ...und weitere Mainboards führender Hersteller 
ja ja ja ja ja ja ja RAM pin IE 2: 
— ; ' - m ms s- PS/2 8MB 68- 
nein nein ‚nein nein nein | nein ja zw 46MB 148- 
ven I Ne. B_ en ir ‚da ma EDO 8MB 68- 
nein Ja nein nein rien | nein | ja 32MB 16MB 148- 
2 rn ir m re 2 “a DIMM 12ns 8MB 178- 
nein nei ja nei I nein ja en 16MB 298- 
| nein | nein nein nein | nein nein ja ng Fre u 
nein ja ja ja |nein Na ja Grafikkarten 1MB 68- 
'ja ja ‚nein ja ja | nein |ja Fr 2MB 98- 
| beim Einschalten ja ha ja ___|beim Einschalten |ja ja ee a 0 EN E Eg 
nein nein nein ja nein nein ja NE eolDgEG Apocatypee SD, Zune a2 
ur 3 T ression = 
D, gut fehlt |D, knapp Dgt — |D,gut __|D,knapp | D,gut en Ayataie Zu a 
I- \Lautsprecher |— - - - _ Matrox Millenium 2MB 398.- 
| Miro Media + TV-out 2MB 278.- 
Spea V7 Mirage +TV 4MB 398.- 
und viele weitere Grafikkarten a A.! 
1.0GB 
Festplatten 119<B 
SCSI IGB 448.- 1.6GB 
2.0GB 
3.1GB 
4.0 GB 
6x 
8x 
10x 
? 12x 
[CD-Recorder_scsıab 798: 
PnP 16Bit 
Sound S-Blaster 16Bit 
Soundblaster 32Bit 


'Terrarec Maestro SS 16/96 SE 
|Terrarec Maestro SS 32/96 SE 


® ® Modems ab 
Vobis Highscreen MS 2095P Bontröiter  scsı2 3b 
Floppy 3.5" 1.44MB 

; Gehäuse ab 

Auch der 20-Zöller von Vobis nicht zu überzeugen. Beim Stereo-Boxen ab 
erreicht mit 82 kHz Zeilenfre- Umschalten der Auflösungen Drucker BIerSab 
quenz noch eine Bildwieder- vergehen rund fünf Sekunden, Laser ab 
holfrequenz von 75 Hzin der bis das Bild wieder aufgebaut Scanner Be er 
Auflösung 1280 x 1024. Die ist. Ein OSD fehlt dem Monitor Monitore 14" ab 


15“ ab 


geometrischen Eigenschaften 
des Bildes sind aufgrund einer 
ähnlich stark gewölbten 
Bildröhre vergleichsweise be- 
scheiden. Die Konvergenz des 
Bildes ist zwar ausreichend, 
die Bildqualität vermag jedoch 


gänzlich. Der 1999,- Mark teu- 
re MS 2095P besitzt ebenfalls 
Anschlüsse für DSUB- und 
BNC-Kabel, kann mit den 
High-End-17-Zoll-Geräten je- 
doch bei weitem nicht konkur- 
rieren. 


Yakumo-Miro-Sony-NEC 17“ ab_ 898. 


Gratis - Preisliste anfordem! 
Eee ‚Angebote + 14.- Nachnahme-Versand 
Es gelten unsere AGB, die wir geme zusenden 


cempyustore 


86911 Diessen a. A. Fax 08807 8953 
Bestell- und Service-Hotline: 


Tel 08807 310_ Mo-Sa 8-20" 
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Goldstar Studioworks 


Auffallend stark gewölbt ist die Bildröhre 
des Studioworks 20i, einem Monitor mit 
einer Bilddiagonalen von 20 Zoll. Mit der 
Zeilenfrequenz von 85 kHz wird in der 
Auflösung von 1280 x 1024 Punkten eine 
Bildwiederholungsrate von 75 Hz er- 
reicht. Arbeitet der Monitor nahe an die- 
sem Limit, quittiert er dies dem Benutzer 
durch ein hochfrequentes Pfeifen. Beim 
Umschalten zwischen den Auflösungen 


85 XE = 


Sage und schreibe 51 cm mißt die sichtbare 
Bilddiagonale des 21-Zöllers von CTX. Die 
noch relativ flache Bildröhre besitzt eine 
Lochmaske mit 0,26 mm Lochabstand, und in 
der Auflösung von 1280 x 1024 Bildpunkten 
werden noch 75 Hz erreicht. Die Bildqualität 
ist dabei insgesamt gut, eventuelle Korrektu- 
ren können über ein ausklappbares Panel 


braucht der Monitor außerdem relativ 
lange, bis sich das Bild wieder neu aufge- 
baut hat. Die Einstellungsmöglichkeiten 
über das OSD sind nicht besonders um- 
fangreich, können jedoch bequem über 
ein ausklappbares Panel vorgenommen 
werden. Insgesamt hinterläßt der 1999,- 
Mark teure 20-Zöller, der eine An- 
schlußmöglichkeit für ein BNC-Kabel bie- 
tet, nur einen befriedigenden Eindruck. 


und ein OSD vorgenommen werden. Der Mo- 
nitor kann außerdem an eine serielle 
Schnittstelle angeschlossen werden, so daß 
die Einstellungen auch vom Rechner aus vor- 
genommen werden können. Für den Preis von 
2299,- Mark ist dieser 21-Zöller ein echtes 
Schnäppchen und erhält somit ebenfalls eine 
Preisempfehlung. 


oO DARF ES NOCH ETWAS MEHR SEIN? 
Al Reicht Ihnen auch ein 21-Zoll-Monitor ab 329,- Mark inklusive einer Hard- 


nicht aus, können Sie den PC auch mit ei-  ware-3D-Beschleunigung. 
nem Fernseher verbinden. Voraussetzung Eine preiswertere Alterna- 
ist eine Grafikkarte mit TV- oder Videoausgang, wie tive bietet Pine mit 
beispielsweise die ATI 3D-Xpression PC2TV. Eine Auf- der Megavision 
lösung bis zu 800 x 600 Punkten können Sie auf ei- für 249,- 
nem Fernseher wiedergeben, sofern dieser über ei- Mark an. 
nen Video- bzw. Scart-Eingang verfügt. Die 3D- 
Xpression PC2TV gibt es 


Eine riesige Bilddiago- 
nale von zwei Metern liefert der tragba- 
re Multimedia-Projektor CPJ-PC200E von 
Sony, der mit 2900,- Mark vergleichs- 
weise günstig ausfällt. Die einschlägi- 
gen 3D-Actionspiele werden hiermit bis 
zu einer Auflösung von 640 x 480 Punk- 
ten zum absoluten Erlebnis. Nebenbei 
kann auch ein Videorekorder ange- 
schlossen werden, so daß Sie Sendun- 
gen wie Babylon 5 erstmals in Kino-At- 
mosphäre erleben können. Der Raum 
muß allerdings abgedunkelt sein und 
der Projektor mit einem Abstand von 
rund 3,5 Metern zur Wand stehen. Wei- 
terhin benötigt der Projektor eine Gra- 
fikkarte, die eine Bildwiederholfrequenz 
von 60 Hz auch in den niedrigen Auflösun- 
gen zuläßt. Sowohl den beiden Grafikkarten als 
auch Sonys Projektor ist gemein, daß das Bild 
im Vergleich zu einem Monitor unscharf ist und 
sich absolut nicht für Anwendungen wie Textver- 
arbeitung eignet. 
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Mit nur 1198,- Mark 

läßt der 17-Zöller MVX 

Pro2 von Hitachi auch 
deutlich teurere Geräte hinter sich 
und verdient sich damit die Preis- 
empfehlung der Redaktion. Glei- 
ches gilt für den 21-Zoll-Monitor 
2185XE von CTX: Für 2299,- Mark 
erwartet Sie eine überraschend 
gute Bildqualität, wenngleich die- 
se natürlich nicht mit dem Multi- 
scan 20 sf von Sony verglichen 
werden kann. 
Testsieger bei den 17-Zoll-Monito- 
ren wurde NEC mit dem Multisync 
P750, der in allen Punkten zu 
überzeugen wußte. Nur knapp ge- 
schlagen wurde der Eizo Flex Scan 
T57S, da die umständliche Steue- 
rung des OSD zu vielen Bedie- 
nungsfehlern führte. Insgesamt 
bieten die Monitore von NEC, Mit- 
subishi und Eizo jedoch eine ver- 
gleichbare Bildqualität auf sehr 
hohem Niveau. 


REFERENZEN DT,NS1=]17,\273 


Auf dem neuesten Stand befindet sich rende ET 

= i i i Referenzklasse 

unsere Produkt-Übersicht aller wichtigen Maxi Sound 64 Homestudio Br Guillemot __419,- Nov96 94% 

5 il ® 1 Maestro 32/96 Terratec 499,- Nov 96 0% 

Hardware-Komponenten für PC Spieler, muaie 

Die Referenzklassen sind hilfreich für „urs, ERTLTEIRL 

F1 1 i- Hypersound 72/4 Wave BR fear .229,- Nov96 83% 
den nächsten Einkauf und lassen das ei Soundscape Elite Ensoniq 399,- Novo6 81% 
7 ia ei Oberklasse 
gene System zu Hause richtig einordnen. Soundblaster AVE32PıP 2 Creativelabs 299,- Nov96 79% 
32 Wave FX PnP Guillemot _249.- Nov96 78% 
Produkt rsteller Preis Stand Wertung TB5 2001 __Turtle Beach 329,- Nov96 77% 

Referenzklasse Ultrasound PnP Gravis _279,- Nov96 76% 

Multisync P750 (17°) NEC 1.999,- Dez96 94% Viva 90 _ ____ Ensoniq 199,- Nov96 75% 
mond Pro 87 TXM (17°) Mitsubishi 1.728.- Dez96 92% 
Flex Scan 1575 (17°) E20 1.999, Dez%6 91% 

Absolute Spitzenklasse EEE a a] 
Highsereen 17D (17 Vobis 87% Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
Multiscan 20 sftl (20”) Sony 87% Absolute Spitzenklasse 

) Cıx 86% Firebird 2 Era) Gravis 149,- Nov96 86% 

Spitzenklasse Spitzenklasse 
Multiscan 17SfL (17) Sony 82% Squadron Commander Quick Shot 149,- Nov96 84% 

Oberklasse incom 119,- Nov 84% 
Syncmaster 17GLsi (17*) Samsung 1.699,- Dez96 78% a Thrustmaster _289,- 84% 
Studioworks 78T (17°) Goldstar_ 1.399,- Dez96_ 77% F-16 Combat Stick CH Products 139,- Nov96 80% 
17 MVX Pro2 (17") Hitachi 1.198,- Dez 96 77% Oberklasse 

Thunderbird Gravis 99,- Nov96 78% 
‚Acemaster 18 MX-B30 Saitek 79,- Nov96 76% 

3D-Grafikkarten PC Termii . ___Logica 89.- Nov 96 7% 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung Sv 241 PC Flight Force Pro Interact 69,- Nov96 72% 

Referenzklasse PC Dominator Logic3 79,- Nov 96 72% 
Monster 3D Diamond 449,- Nov96 96% (-) 

Righteous 3D _ =; Orchid 499.- Nov96 96% (-) 
Anocalyse 30 iteoiogie a0. Novo con) EEE 

‚Absolute Spitzenklasse Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
3D Blaster PCI CreativeLabs 449,- Nov96 85% (84%)  Referenzklasse 

Spitzenklasse f Gamepad Pro ars) Gravis 59,- Nov96 96% 
Mystique Matrox 399,- Nov96 81% (89%) Spitzenklasse 

Oberklasse Team Sports Set (2 Pads) __ Gravis 199,- Nov96 84% 
3D Expression PV2TV_ AT 329,- Nov96 76% (84%) PC Powerpad Pro Interact Nov96_ 84% 
30 Turbo PC2TV An 499,- Nov 96 75% (81%) Megapad XI _ | Saitek Nov96__B4% 

Mittelklasse Hurricane Joysoft Nov 96 80% 
Victory 30 Elsa 329,- _Nov96 63% (81%) PC Master Pad Logica Nov96 80% 

Diamond 299,- Nov 96 63% (81%) Oberklasse 

Miro 349,- Nov96 61% (78%) PC Explorer Pad Logic 35,-_Nov96 78% 
Thunderpad __Logitech 39,- Nov 96 Tao 
Dread = Alfa Data 39.- Nov 96 72% 

2D-Grafikkarten PC Powerpad Logica 25,-_Nov96_ 70% 
Produkt Herstelleı Preis Stand Wertung 

Referenzklasse 
Lightspeed 128 Video STBSystems 340. Senoo 00 _ TERTTETTTT 
Grafik Star 600 Videologice 299,- Sen96 92% Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 

Spitzenklasse Referenzklasse 
Gala Vision 64 Gala Multimedia 199,- Sep 96 80% Formula T2 (L+P) araa) Thrustmaster 239.- Nov96 90% 

Oberklasse Absolute Spitzenklasse 

un | Pine 120,- Sep96 79% Pro Pedals (P) CH Products 190,- Nov96 85% 
Wine Ei 77 298,- 76% Spitzenklasse 
Powergranh 64 V STB Systems 215,- 76% Grand Prix 1 (L) Thrustmaster 179,- Nov96 80% 
Mittelklasse Oberklasse 
Graphics Blaster MA302 __ Creative Labs 299,- 66% Pedals (P) 2 CH Products 
369, 66% Multi Gamestation (L+P) u = 
150,- Sep96 60% 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung Referenzklasse 

Spitzenklasse SpaceOrb 360 Be Spacetec 89,- NoVv96 90% 
DR-AIOX ER Pioneer .285.- Nov96 76% Spitzenklasse 
Fx1200 Mitsumi 320,- Novo6 73% Wingman Warrior Logitec 149,- Nov96 82% 

Oberklasse Oberklasse 
CSD-BB-EE ur Sony 200.- Nova 62% Sidewinder 3D Microsoft _ 110,- Nov96_ 78% 

Mittelklasse 
FXB10T Mitsumi 210,-_Nov96 58% 

COR-1u00 NEC 0 Novo 56% 
6CD-5808 Goldstar 200,- Nov96 53% Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
XM-5602B Toshiba _ _200,- Nov96 52% Referenzklasse 
BCD 739 Pearl 189,- Nov96 50% F-16 TQ5 523) Thrustmaster 309,- Nov96 90% 
- Absolute Spitzenklasse 
Pro Throttle CH Products 199,- Nov 96 88% 
Spitzenklasse 
Produkt. Hersteller Preis Stand Wertung Throttie CH Products 139,- Nov 96 84% 

Oberklasse Oberklasse 
PX-B3CS Plextor 650,- Nov96 66% Mark IT Weapon Control Syst Thrustmaster 220,- Nov96 78% 
CDR-1410 NEC 349,- Nov96 61% PC Flight Force FCS as Interat  79,- Nov96 70% 

Der Preis-Tip der Re- Die Empfehlungder DIE KLASSIFIZIERUNG 

daktion geht an das Redaktion steht fürdie Referenzklasse..........ab90% Oberklasse zueuuuo... 70% - 79% 

Produkt mit dem be- jeweils leistungsstärk- Absolute Spitzenklasse „85% - 89% Mittelklasse . . ‚60% - 69% 
sten Preis-Leistungsverhältnis. sten Produkte einer Gruppe. Spitzenklasse ........ ‚80% - 84% Unterklasse ©2222... bis 59% 
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Sehr verehrte 
Horror-Herren, 


mein Name ist Curtis Craig. Ich 
bin die digitale Fassung des jun- 
gen Mannes, der für Sie in Phan- 
tasmagoria 2 ja so allerhand mit- 
machen mußte. Nicht, daß ich 
mich darüber beschweren wollte, 
nein. Die Geschichte an sich liegt 
ja voll im X-Akten-Trend der Zeit, 
das ist schon o.k., auch wenn Ihre 
Special Effects-Wizards vielleicht 
etwas großzügig mit dem vielen 
Ketchup und all dem Gummi-Glib- 
berzeug umgegangen sind. Das 
hat dem Armen bestimmt ständig 
das T-Shirt besudelt. Aber auch 
das ist nicht der Rede wert, die 
Dinger gehen eben kurzerhand in 
die Waschmaschine. Daß er das 
edle Stück aber immer wieder an- 
ziehen mußte, bringt mich wirk- 
lich auf die Palme. Wer weiß wie 
viele Tage und Nächte muß ich 
jetzt durch die fünf Adventure-Ka- 
pitel stapfen, ohne auch nur ein 
einziges Mal die Klamotten ge- 
wechselt zu haben. Das stinkt 


doch zum Himmel! Was sollen 
denn die Spieler und vor allem 
Spielerinnen von mir denken? Die 
nicht eben entspannenden Ereig- 
nisse lassen die Körperdrüsen 
doch auf Hochtouren arbeiten. 
Ständig renne ich von einer Loca- 
tion zur nächsten, bin den ganzen 
Tag auf den Beinen, habe Halluzi- 
nationen, heiße Liebesabenteuer, 
und dann darf ich mir zu meinen 
Rendezvous noch nicht einmal et- 
was Frisches überziehen. Bäh! Das 
muß doch irgend jemandem auf- 
gefallen sein. Dazu würde ich ger- 
ne einmal die Meinung des Regis- 
seurs, der Requisite und vor allem 
des Kostümbildners hören. Denn 
eigentlich sind die Filmsequenzen 
echt gut geworden, aber dieses 
Einheitsoutfit während des ge- 
samten Spiels drängt ja den Ein- 
druck auf, Ihr hättet das alles an 
nur einem Tag abgedreht. Oder 
gab es da einen Product Place- 
ment-Vertrag mit „Hanes” oder 
„Fruit ofthe Loom”? 

Euer 


stinksaurer 
Curtis 


SIE HABEN FRAGEN, PROBLEME 
ODER WOLLEN TIPS&TRICKS? 
BITTE BEACHTEN SIE DIE 
TELEFONNUMMERN AUF SEITE 22 
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96.046 Exemplare 


In Realms of the Haunting übernehmen Sie die Rolle des jungen Adam Randall, Durch den plötzlichen Tod seines Vaters verschlägt es Adam in das entlegene 
Dorf Helston, wo die Dinge nicht so sind, wie es auf den ersten Blick scheint. Durch den Inhalt eines seltsamen Paketes, das er von seinem Vater geerbt hat, 
wird Adam in eine verworrene Geschichte aus Zeit und Raum geworfen, Mehr als 120 Minuten Videosequenzen und 3D-Gameplay mit Hunderten von 


Schauplätzen, Dämonen, schwarzer Magie, Terror und Wahnsinn erwarten Sie in diesem geheimnisvollen Adventure! 
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„Endlich! Ich habe 


“ 


Atlantis gefunden! 
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„eine perfekte Mischung aus Fakt und Fiktion.” „Hohe Suchtgefahr ... Jedem Fan von 
PC Player 1/97 (RR). Denksportaufgaben sei dieses Spiel ei 
F empfohlen. Und jedem anderen rate 
ich dringend, einen Blick zu riskieren. 
PC Power 1/97 (86%) 


Im Exklusiv-Vertrieb von: 


Ein Grafik-Adventure BOMIEO 
Entertainment Jetzt für PC auf CD-ROM, WIN 3.1 und WIN95 http:/mww.bomieo.com 


